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Einfliihrung

Willkommen bei Rebelle 4!

Rebelle ist eine einzigartige Mal- und Zeichensoftware, mit der Sie realistische Kunstwerke
flir den Bildschirm und fir den Druck erstellen kénnen. Neben leistungsstarken und
intuitiven Werkzeugen bietet Rebelle atemberaubende Echtzeitsimulationen von Farb- und
Tintenfluss, Farbmischung, Diffusion und Trocknung. Es reproduziert das natirliche
Verhalten von Medien, einschlieRlich der Interaktionen mit der Leinwand und mit sich selbst.
Mit Rebelle kdnnen Sie malen, verschmieren, wieder benetzen, Farben kippen und liber die
Seite blasen, Tropfen und Verldaufe lenken und unzdhlige andere Effekte mit einem oder mit
einer Kombination mehrerer Medien zusammen erzeugen.

Wir haben Rebelle sowohl fiir digitale Kreative als auch fir traditionelle Kiinstler entwickelt.
In der Tat ist Rebelle fiir jeden, der die neueste bahnbrechende Technologie nutzen mdchte,
um seine kiinstlerischen Fahigkeiten zu erweitern und zu verbessern.

Die realistischsten digitalen Aquarelle ebneten den Weg fiir die Einfiihrung der Ole. Die Ole
in Rebelle sind einfach zu verwenden, aber auch realistisch in ihrem dynamischen Verhalten
und Aussehen. Die Farben kdonnen diinn und durchscheinend, dick und pastellartig, gléanzend
oder matt sein. Sie verteilen sich, flieBen und mischen sich realistisch und interagieren auf
glaubwiirdige Weise mit der Leinwand und mit anderen nassen und trockenen Medien.

Rebelle 4 bietet auch in anderen Bereichen mehr Optionen und Fortschritte, wie z.B.
Aquarell-Lasuren, Kontrolle Uber die Transparenz der Farbe, stark verbesserte Pinsel,
Malstifte und Bleistifte, zusammen mit einer exquisiten Kontrolle Gber deren Anpassungen.
Es gibt eine verbesserte Linienstabilisierung, Farbmanagement, natlrliche RYB-Farben und
Gamma-Korrektur. Die gesamte Plattform wurde auch hinsichtlich der Leistung optimiert, so
dass Sie schneller und mit gréRReren Pinseln malen kénnen.

Um sicherzustellen, dass Sie alle Neuerungen in Rebelle 4 nutzen kdnnen, haben wir dieses
Handbuch erweitert. Darin finden Sie detaillierte Anleitungen, die Sie bei der vollen Nutzung
der Software unterstiitzen, sowie technische Erklarungen zu den wichtigsten Funktionen und
nutzliche Hinweise zu deren Anwendung.

Vielen Dank fir lhren Kauf und willkommen bei Rebelle 4! Ich hoffe, Sie haben viel Spal}
beim Malen!

Peter Blaskovi¢
Creator of Rebelle
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Erste Schritte

Installieren und Registrieren von Rebelle

Herunterladen & Installieren

Nach dem Kauf von Rebelle werden Sie aufgefordert, ein Community-Konto zu erstellen. Sie
erhalten dann eine Registrierungs-E-Mail mit einem Download-Link fir die Vollversion der
Software.

Wenn Sie bereits ein aktives Community-Konto auf der Escape Motions Website haben,
loggen Sie sich vor dem Kauf in lhr Konto ein - nach dem Kauf wird Rebelle 4 automatisch zu
Ihrem Konto hinzugefiigt.

Mac OS X-Anwender
e Klicken Sie auf den in der Registrierungs-E-Mail angegebenen Link, um eine .dmg-

Datei herunterzuladen.

e Suchen Sie die Rebelle-Installationsdatei mit dem Namen "Rebelle 4.dmg" und
doppelklicken Sie auf sie, um die Installation abzuschlieRRen.

e Verschieben Sie das Rebelle-Symbol manuell in den Ordner "Programme" oder
kopieren Sie es an den von lhnen gewilinschten Ort.

Windows-Anwender

e Klicken Sie auf den in der Registrierungs-E-Mail angegebenen Link, um eine .exe-
Datei herunterzuladen, entweder fir 32-Bit- oder 64-Bit-Systeme.

e Suchen Sie die Rebelle-Installationsdatei namens "Rebelle 4.exe", doppelklicken Sie
darauf und folgen Sie den Anweisungen, um die Installation abzuschlieBen.

e Rebelle wird standardmalig in den Ordner "Programme" installiert. Sie kénnen
wahrend der Installation einen anderen Speicherort auswahlen.

Registration

Wenn Sie Rebelle zum ersten Mal starten, werden Sie aufgefordert, die Software zu
registrieren.

So registrieren Sie sich:

e Stellen Sie sicher, dass Sie mit dem Internet verbunden sind - dies ist erforderlich, um
Ihre Registrierungsdaten zu bestatigen.

e Geben Sie lhre Anmeldedaten fir das Community-Konto (E-Mail-Adresse/
Benutzername und Passwort) in das Registrierungsfenster ein.

e Akzeptieren Sie die Lizenzvereinbarung und klicken Sie auf die Schaltflache "OK".
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Anwendung starten

Wenn Sie Rebelle zum ersten Mal starten (oder nach einem Update auf eine neuere
Version), sehen Sie das Intro-Tutorial, das die wichtigsten Werkzeuge von Rebelle
beschreibt. Sie kdnnen das Einfliihrungs-Tutorial jederzeit erneut 6ffnen, indem Sie Hilfe >
Einflihrungs-Tutorial wahlen.

Systemanforderungen

Minimum: |Intel 5 oder gleichwertiger AMD-Prozessor, 4 GB RAM, 200 MB
Festplattenspeicher, eine Grafikkarte mit 1 GB RAM, Windows 7 (64-bit oder 32-bit) oder
Mac OS X 10.13.

Empfohlen: Intel i7 oder gleichwertiger AMD-Prozessor oder Apple M1-Chip mit Rosetta 2,
16 GB RAM, 1 GB Festplattenspeicher, eine Grafikkarte mit 1 GB RAM, Windows 8, 10 (64-
Bit) oder Mac OS X 10.13 und neuer, einschlieBlich macOS 11 Big Sur, Wacom oder Microsoft
Ink kompatibles Tablet.

Tablet-Unterstiitzung

Wenn Sie Rebelle 4 zum ersten Mal starten, werden Sie aufgefordert, |hr Tablet-Gerat
auszuwadhlen - Wacom-kompatibel oder Microsoft Ink-kompatibel oder Windows 8+
Zeigereingabe (nur fiir Windows-Anwender). Sie konnen den Tablettyp jederzeit dndern,
indem Sie Bearbeiten > Voreinstellungen > Tablet wahlen. Ein Neustart der Software ist
erforderlich, damit die neue Einstellung geladen wird.

Sprachen

Rebelle 4 ist in vielen verschiedenen Sprachen verfligbar. Wahlen Sie die Sprache der
Benutzeroberflache lhrer Wahl, indem Sie Hilfe > Sprache wahlen. Sie missen Rebelle neu
starten, um alle Sprachdanderungen zu tibernehmen.

Support fiir Rebelle erhalten

Dieses Handbuch ist als primares Nachschlagewerk fiir Informationen tiber und Hilfe bei der
Verwendung von Rebelle 4 gedacht. Wir haben versucht, es leicht lesbar zu gestalten, mit
allen wichtigen Details, die Sie wissen missen. Sie kénnen auch unser Community-Forum auf
der Escape Motions Website unter escapemotions.com/community besuchen.

Wenn noch etwas unklar ist, nachdem Sie dieses Handbuch und das Community-Forum
durchgesehen haben, senden Sie bitte eine E-Mail an support@escapemotions.com. Sie

konnen uns Gber dieselbe E-Mail erreichen, wenn Sie technische Probleme melden mochten

(und auch, wenn Sie einfach nur Hallo sagen mochten!).
7
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Wenn Sie ein Problem mit Rebelle 4 melden, geben Sie bitte Details zur Konfiguration lhres
Computers an (d.h. Windows / Mac OS, 32 / 64-bit OS, Prozessor, Grafikkarte, Speicher,
etc.). Dies wird uns helfen, Probleme zu |6sen und mit Antworten viel schneller zu reagieren.

Community

Wir mochten Sie ermutigen, die Escape Motions Community zu besuchen, wo Sie an
Diskussionen Uber die Software teilnehmen, Tipps und Tricks erhalten, lhr Feedback teilen,
Ihr eigenes Portfolio erstellen, in der 6ffentlichen Galerie posten sowie Software und Assets
herunterladen kénnen. Melden Sie sich einfach unter escapemotions.com/community mit
Ihrem Community-Konto an.

Bleiben Sie auch auf unseren sozialen Kandlen in Kontakt - klicken Sie auf ein beliebiges
Symbol unten und besuchen Sie uns auf Facebook, Twitter, Pinterest, YouTube, DeviantArt,

Behance und Instagram.
Uhe



http://www.escapemotions.com/community
https://www.instagram.com/escapemotions
https://www.facebook.com/flamepainterpage?ref=hl
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http://escmot.deviantart.com/
https://www.youtube.com/user/EscapeMotions
http://www.pinterest.com/escapemotions/
https://twitter.com/escapemotions

Oberflache von Rebelle

1 - Mentleiste

2 - Panel "Werkzeuge"

3 - Panel "Eigenschaften"

4 - Panel "Pinsel"

5 - Panel "Navigator"

6 - Panel "Farbe"

7 - Panel "Farbpalette"

8 - Panel "Ebenen"

9 - Panel "Pinsel-Ersteller"
10 - Panel "Vorschau"
11 - Panel "Referenzbild"
12 - Panel "Lineal-Werkzeug / Perspektiv-Werkzeug"
13 - Panel "Kippen"
14 - Panel "Schablonen"

15 - Panel "Visuelle Voreinstellungen"



Arbeiten mit Panels

Auf die meisten Funktionen und Werkzeuge von Rebelle kann Gber die Bedienfelder (Panels)
zugegriffen werden. Jedes kann jederzeit gedffnet, geschlossen und in der GréRe verandert
werden. Die gesamte Palette finden Sie im Hauptmenii > Fenster. Panels konnen frei
schweben oder an beiden Seiten des Rebelle-Anwendungsfensters angedockt werden. Um
ein Panel anzudocken, ziehen Sie es auf die gewlinschte Seite der Oberflache und lassen es
dort los.

TIPP: Alle Panels sind links und rechts des Oberfliichenfensters andockbar - Sie kénnen auch
die Positionen édndern und ihre Breite anpassen. Panels werden automatisch ausgeblendet,
wdhrend Sie auf der Leinwand dahinter malen.

Zwei oder mehr Bedienfelder kénnen innerhalb des Docks verschachtelt werden, indem ein
Bedienfeld auf ein anderes gezogen wird. Uber der kombinierten Titelleiste werden
entsprechende Registerkarten angezeigt. Um ein verschachteltes Bedienfeld zu entfernen,
konnen Sie es entweder schlieBen oder Uber das Dock hinaus nach hinten ziehen. Um ein
Bedienfeld zu schlieBen, klicken Sie auf die Schaltflache "SchlieRen" oder wahlen Sie
"SchlieBen" im Meni des Bedienfelds, das durch das = Symbol gekennzeichnet
ist.

TIPP: Sie kénnen das Bedienfeld "Werkzeuge", "Eigenschaften", "Pinsel" und "Navigator"
auch am oberen oder unteren Rand der Benutzeroberfliche andocken. Wiihlen Sie diese
Option in Voreinstellungen > Allgemein > Oberfliche.

Die Standard-Tastaturkurzbefehle zum Offnen/SchlieBen eines Bedienfelds finden Sie im
Menl Bearbeiten > Tastaturkurzbefehle > Fenster. Sie konnen diese Tastenkombinationen
jederzeit anpassen.

Uber die Schaltflichen in der oberen linken und rechten Ecke jedes Bedienfelds kénnen Sie
jedes Bedienfeld ausklappen oder das Meni des Bedienfelds 6ffnen:

— Bedienfeld einklappen - Klicken Sie darauf, um das Bedienfeld einzuklappen.

= Bedienfeldmenii - Klicken Sie darauf, um das Bedienfeldmeni zu 6ffnen.
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Sie kdnnen die Oberflache von Rebelle nach Ihren Wiinschen anpassen. Nachfolgend finden

Sie einige Layout-Beispiele:

1. Standard-Schnittstellenanordnung mit 2. Werkzeuge, Eigenschaften und Pinsel-

schwebendem Panel "Neigen". Bedienfelder in einem vertikalen Modus auf der
linken Seite mit anderen Bedienfeldern
verschachtelt auf der rechten Seite.

nn

4. Panele "Werkzeuge", "Eigenschaften" und

"Farbe einstellen" im vertikalen Modus mit
anderen Paneelen links verschachtelt.

3. Werkzeuge, Eigenschaften und Pinsel-Bedien-
feld im horizontalen Modus oben, andere Bedien-
felder auf der linken Seite zusammengefiihrt.

TIPP: Sie kénnen Ihr Bedienfeldlayout speichern, indem Sie Fenster > Layout exportieren
wdhlen. Um ein zuvor gespeichertes Layout zu o6ffnen, wdhlen Sie "Fenster" > "Layout
importieren”.

VIDEO-TUTORIAL: Erfahren Sie in diesem Video mehr (iber die Benutzeroberfliiche von
Rebelle und wie Sie diese anpassen kénnen: User Interface and its Customization
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https://youtu.be/RGYdawnklSw

Panel ,,Werkzeuge"

Uber das Bedienfeld "Werkzeuge" haben Sie schnellen
Zugriff auf die Malwerkzeuge und andere Funktionen.
SchlieRen und 6ffnen Sie das Bedienfeld "Werkzeuge"
Uber das Menii "Fenster" oder durch Dricken der
Tastenkombination "F3".

— Bedienfeld einklappen - Klicken Sie, um das Bedienfeld einzuklappen. Diese Option ist
bei jedem Bedienfeld vorhanden.

= Menii des Bedienfelds "Werkzeuge" - Klicken Sie, um das Meni des Bedienfelds
"Werkzeuge" zu o6ffnen. Sie kdnnen das Bedienfeld von diesem Meni aus schlieBen. Sie
konnen dieses und jedes andere Bedienfeld erneut 6ffnen, indem Sie es im Menl Fenster
auswahlen.

Malwerkzeuge - Es gibt acht Malwerkzeuge flir nasse und trockene Medien in Rebelle:

Ol, Acrylfarben, Wasserfarben, Tusche, Stifte, Pastellkreiden, Marker und Airbrush.

VIDEO-TUTORIAL: Erfahren Sie in diesem Video mehr liber die Nass- und Trockenmedien von
Rebelle: Wet and Dry Media.

Werkzeuge konnen Uber das Bedienfeld "Werkzeuge" und auch Uber ein Tastenkiirzel
ausgewahlt werden. Durch Antippen oder Halten der entsprechenden Taste wird ein
Werkzeug zur Verwendung ausgewadhlt. Wenn Sie eine Taste gedriickt halten, kehrt die
Auswahl beim Loslassen der Taste zum zuvor ausgewdhlten Werkzeug zuriick. Wenn Sie die
entsprechende Taste antippen, wird das entsprechende Werkzeug ausgewahlt, bis Sie es
andern.

TIPP: Alle Tastaturkurzbefehle kénnen (iber Bearbeiten > Tastaturkurzbefehle gedndert
werden. Weitere Informationen dazu finden Sie unter Tastaturkurzbefehle dieses Handbuchs.
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https://youtu.be/2psZl2OmKKk

- Werkzeuge:

Verblenden - Mischt Farben und Pinselstriche zusammen. (Tastaturkirzel: Tippen
oder halten Sie 'N')
# Verwischen - Zieht und verwischt Farben und Pinselstriche, ohne sie zu vermischen
(Tastaturkdirzel: Tippen oder halten Sie "S").

Klonen - Dupliziert Farben und Pinselstriche an einer neuen Stelle auf derselben
Ebene (Tastaturkirzel: Tippen Sie auf "C", um das Werkzeug zu aktivieren, und halten Sie
die "Alt"-Taste gedriickt, um die Klonquelle auszuwahlen).

& Radierer - Loscht Farbe und Pinselmarkierungen (Tastaturkiirzel: Tippen oder halten
Sie "E" oder verwenden Sie den Radierer lhres Stifts).

TIPP: Sie konnen das Radiergummi-Werkzeug auch auswdhlen, indem Sie die Taste des
Tabletstifts (oder den Tabletstift) antippen oder gedriickt halten. Dies hidngt von der Art des
Stiftes ab, den Sie verwenden, und von seiner Konfiguration im Betriebssystem.

Flache fiillen - Fullt Bereiche aus, die entweder leer sind oder in denen bereits
Markierungen einer dhnlichen Farbe vorhanden sind (Tastaturkiirzel: Tippen Sie auf "L").

7" Farbwihler - Wihlt eine Farbe aus der Leinwand aus (Tastenkombination: Tippen Sie
auf "I" oder halten Sie die Taste "Alt" gedriickt).

0 Wasser - Wendet Wasser oder Ol auf einen bestimmten Teil der Leinwand an und
benetzt alle Pinselstriche darauf (Tastaturkirzel: Tippen oder halten Sie "W").

Trocknen - Entfernt Wasser oder Ol von einem bestimmten Teil der Leinwand und
trocknet darauf befindliche Pinselspuren (Tastaturkiirzel: Tippen Sie auf oder halten Sie
"Y" gedriickt).

=D
=’ Blasen - Pustet nasse Farben und Tropfen Uber die Leinwand (Tastaturkdirzel: Tippen
oder halten Sie '0').

sunn

‘... Auswahl - Wahlt Bereiche oder Markierungen auf der Leinwand aus, um auf diesen
Bereichen bestimmte Operationen auszufiihren (Tastaturkiirzel: Tippen Sie auf "M").
X Transformieren - Verschiebt, skaliert, dreht oder spiegelt ausgewahlte Bereiche oder
ganze Ebenen (Tastaturkirzel: Tippen Sie auf "T").

! LeinwandgroRe / BildgréRe - Andert die GréRe oder beschneidet die Leinwand (iber
alle Ebenen hinweg.

Driicken Sie "Strg + Alt + C" (unter Windows) oder "Cmd + Alt + C" (unter macQOS), um die
LeinwandgréfSe zu wdéhlen.

Driicken Sie "Strg + Alt + I" (unter Windows) bzw. "Cmd + Alt + 1" (unter macOS), um die

BildgréfSe zu wdhlen.
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< Undo (Riickgangig) - Macht die zuletzt ausgeflihrte Operation riickgangig
(Tastaturkurzel: 'Strg + Z' unter Windows / 'Cmd + Z' unter macOS).

C Redo (Wiederholen) - Wird nach Undo (Riickgdngig) verwendet, um eine beliebige
Operation zu wiederholen (Tastaturkirzel: 'Strg + Shift + Z' unter Windows / 'Cmd + Shift
+ Z' unter macOS).

HINWEIS: Riickgdngig und Wiederholen wirken sich nicht auf Operationen an der Oberfléiche
aus (z. B. das Verschieben eines Bedienfelds, das Hinzufiigen einer Farbe zu einem Farbset
usw.). Sie wirken sich auch nicht auf Voreinstellungséinderungen oder Optionen wie die
Auswahl eines Farbprofils aus.
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Werkzeuge, Pinsel und ihre Eigenschaften kennenlernen

Bevor wir mit der Beschreibung der einzelnen Werkzeugeigenschaften fortfahren, wollen wir
einen Moment Uber Pinsel sprechen. "Pinsel" bezieht sich in Rebelle auf die definierten
Formen und Verhaltensweisen von Werkzeugen - jene Werkzeuge, die Markierungen auf der
Leinwand auftragen oder manipulieren.

Einem Werkzeug, egal ob es Olfarbe, Tinte, Bleistiftlinien oder Wasser auftrigt, kénnen ein
oder mehrere Pinsel zugeordnet sein. Sie konnen diese Pinsel andern, neue Pinsel erstellen
oder von anderen erstellte Pinsel importieren (siehe "So importieren Sie Pinsel" im Abschnitt

"Panel ,,Pinsel").

[1] Werkzeuge: Alle Rebelle-Werkzeuge, die Markierungen auf der Leinwand erzeugen oder
verandern, konnen einen oder mehrere Pinsel haben.

[2] Pinsel: Jeder Pinsel wird durch seine Form, seine Maserung und eine Reihe von
Eigenschaften definiert.

Zu den Eigenschaften eines Pinsels gehoren:

- Volumen (Pinsel-Einstellungen, die in den Einstellungen des Eigenschaftenbedienfelds
verfligbar sind);

- Malmodi (Modi, die in den Einstellungen des Bedienfelds "Eigenschaften" verfligbar sind);
und

- Mechanik (Pinsel-Einstellungen, die in den Einstellungen des Bedienfelds "Pinsel erstellen"
verflgbar sind).

[3] Volumen: Pinsel kénnen bis zu 4 einstellbare Einstellungen haben. Ein Olmalpinsel hat

15



z. B. die Einstellungen GroRe, Belastung, Oligkeit und Druck.

[4] Malmodi: Ein Pinsel kann einen oder mehrere Modi haben. Ein Aquarellpinsel hat
beispielsweise die Modi Malen, Malen & Mischen, Malen & Vermischen, Vermischen und
Radieren.

[5] Mechanik: Jeder Pinsel kann im Bedienfeld "Pinsel erstellen" angepasst werden. Offnen
Sie dieses Bedienfeld Gber das Menii "Fenster" oder klicken Sie auf die Schaltfliche = im
Bedienfeld "Eigenschaften".

VIDEO-TUTORIAL: In diesem Video erfahren Sie mehr (iber die Eigenschaften- und
Pinselbedienfelder von Rebelle: Properties Panel, Brush Panel, Brush Customization.

VIDEO-TUTORIAL: In diesem Video erfahren Sie mehr (iber die verschiedenen Pinsel-
Einstellungen von Rebelle: Brush Creator - Various Brush Settings in Rebelle.
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https://youtu.be/l4iPhQiUeI4
https://youtu.be/zJo186BrI1E

Panel , Eigenschaften”

Werkzeuge haben verschiedene Eigenschaften (die im Eigenschaften-Fenster angezeigt
werden), die angepasst werden konnen, um verschiedene Methoden oder Effekte zu
verwenden. SchlieBen und 6ffnen Sie das Bedienfeld "Eigenschaften" Uber das Menii
"Fenster" oder durch Dricken der Tastenkombination "F4".

Das Bedienfeld "Eigenschaften" zeigt Einstellungen und
Optionen in Bezug auf ein ausgewahltes Werkzeug an.
= Knife Diese grundlegenden Eigenschaften werden im
Grife 14 Folgenden beschrieben.

Farbmenge

Bligkeit Alle Anderungen, die Sie an einem Pinsel im
Druck Eigenschaftenbedienfeld vornehmen, z. B. eine
Anderung der GroRe oder des Malmodus, kdnnen
tempordr sein oder gespeichert und bei jeder

Verwendung desselben Pinsels angewendet werden.

Verwenden Sie das Men( "Speichere die Parameter und Malmodus in eine Pinsel Vorgabe",
um einzustellen, wie die Eigenschaften der einzelnen Pinsel behandelt werden:

= Speichere die Parameter (GrofRe, Deckkraft, Wasser) in eine Pinsel Vorgabe

... Speichere die Parameter und Malmodus in eine Pinsel Vorgabe

Nicht speichern der Parameter und des Farbmodus in eine Pinsel Vorgabe

O Pinseldanderungen zuriicksetzen - Setzt die ausgewahlte Pinselvorgabe auf den
Standardzustand (oder den zuletzt gespeicherten Zustand) zurlick (Tastaturkiirzel "Strg +
Shift + H" unter Windows / "Cmd + Shift + H" unter macQOS).

Das Pinsel-Bedienfeld kann so eingestellt werden, dass
nur die Namen der Pinsel angezeigt werden, oder es
kénnen Symbole angezeigt werden, die Vvisuelle
Darstellungen der gespeicherten Eigenschaften der
einzelnen Pinsel enthalten. Die Symbole kdnnen zum

Beispiel die Form eines Pinsels, seine Strichstarke und
seine gespeicherten Werte anzeigen. Die Werte werden
als horizontale Linien unter dem Symbol angezeigt, die
die Starke der Pinselregler darstellen.

Um die Art der Darstellung von Pinselsymbolen zu dandern, wahlen Sie die gewiinschten
Optionen unter Pinselbedienfeldmenii > Icon (oben rechts).
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Optionen zur Liniengldttung - Rebelle kann helfen, lhren Stift bei der Verwendung zu
stabilisieren. Sie kdonnen aus verschiedenen Optionen wahlen, um die Striche, die Sie
machen, und den Druck, den Sie auslben, zu glatten. Diese Optionen zur Linienglattung
gelten fir alle Werkzeuge, die Sie verwenden.

1. Positionsglattung - Es gibt zwei Optionen zum Glatten der mit einem Stift
gezeichneten Striche oder Linien: Gleitender Mittelwert oder Gezogener Strich. Die
Starke von beiden kann zwischen Minimum und Maximum eingestellt werden.

o Gleitender Mittelwert - Berechnet eine glatte Linie durch Mittelung der
Positionsanderung des Stiftes, wahrend Sie ihn Uber die Leinwand bewegen. Mit
dieser Option kdnnen Sie beim Malen dynamischer Striche mit Kurven und weichen
Ecken glattere Linien erzeugen.

° Gezogener Strich - Erzeugt einen virtuellen "Strich" zwischen der Position des
Stiftes und der Markierung, die er auf der Leinwand zeichnet. Diese Option erzeugt
glattere Linien in lhrer detaillierten Arbeit mit scharfen Ecken, da sie dank der Linie,
die den Cursor auf eine kontrollierbarere Weise zieht, praziser ist.

o Keine Positionsglattung - Keine Stabilisierung fir die Zeichnungen. Der Cursor
folgt lhrer Stift- oder Mausbewegung ohne jegliche Linienglattung.

2. Druckglattung - Legt zwischen Min und Max den Grad der Glattung fest, der auf
Anderungen des beim Zeichnen auf der Leinwand ausgeiibten Stiftendrucks
angewendet wird.

3. Druckempfindlichkeit - Zwischen Soft und Firm wird die Empfindlichkeit der
Druckdnderungen eingestellt. Bei der Einstellung Soft ist weniger Druck fiir eine
groRere Anderung erforderlich, bei der Einstellung Firm mehr Druck.

VIDEO-TUTORIAL: Erfahren Sie in diesem Video mehr liber die Liniengldttungsoptionen von
Rebelle: Line Smoothing, Pressure Smoothing and Sensitivity.

= Panel Menii "Eigenschaften":

- Pinseldanderungen zuriicksetzen - Setzt die ausgewahlte Pinselvoreinstellung auf den
Standardzustand (den zuletzt gespeicherten) zuriick.

- Anderungen als Standard speichern - Speichert alle Anderungen, die an dem ausgewéhlten
Pinsel vorgenommen wurden, als Standard.

- Als neue Pinselvorgabe speichern - Speichern Sie Ihre Pinsel-Einstellungen als neue
Pinselvorgabe.

- Schieberegler anzeigen - Wahlen Sie aus, welche Schieberegler im Bedienfeld
"Eigenschaften" angezeigt werden.

- Voreingestellte GroRen verwenden - Wihlen Sie aus, welche GroRe mit einer
Pinselvoreinstellung gespeichert werden soll.

- SchlieBen - SchlieRt das Bedienfeld "Eigenschaften". Sie konnen das Bedienfeld lber das
Meni "Fenster" wieder 6ffnen.
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https://youtu.be/vbEwnL_HREg

Eigenschaften des Olwerkzeugs

Das Werkzeug "OI" simuliert die Olmalerei mit einer
grofRen Auswahl an voreingestellten Pinseln. Aktivieren
Sie das Ol-Werkzeug, indem Sie es im Werkzeuge-
Bedienfeld auswdhlen oder die Tastenkombination
"Shift + 0" drlicken.

Die GroRe, die Farbmenge und die Oligkeit von
Olpinseln werden im Bedienfeld "Eigenschaften"
eingestellt. Die komplexeren Mechanismen, die einen
Olpinsel definieren, werden im Bedienfeld "Pinsel
Grife 5 erstellen" eingestellt.

Farbmenge

Oligkeit GréRe - Bestimmt die GroRe eines Olpinsels als
Druck Prozentsatz (1 bis 100) der maximalen GroéRe des
Pinsels

(eingestellt im Bedienfeld "Pinsel erstellen").
Farbmenge - Bestimmt die Menge der vom Pinsel aufgetragenen Farbe (z. B. Olfarbe) als
Prozentsatz (1 bis 100) der maximalen Deckkraft des Pinsels (eingestellt im Bedienfeld
"Pinsel erstellen").

Oligkeit - Bestimmt die Oligkeit der vom Pinsel aufgetragenen Farbe (1 bis 100). Niedrigere
Einstellungen definieren einen trockeneren Pinsel, hohere Einstellungen einen oligeren,
schmierigeren Pinsel.

Druck - Bestimmt den Druck, der auf den Pinsel ausgeilibt wird (1 bis 100). Dieser
Schieberegler ist fir diejenigen vorgesehen, die eine Maus oder einen Stift verwenden, der
nicht druckempfindlich ist.

HINWEIS: Der Schieberegler "Druck" ist standardmdfig ausgeblendet. Sie kdnnen ihn
jederzeit anzeigen, indem Sie im Bedienfeldmenii "Eigenschaften > Schieberegler anzeigen"
die Option "Druck" auswdihlen.

Sie kénnen auch die GroRe oder die Beladung von Olpinseln &ndern, ohne das
Eigenschaften-Panel zu verwenden. Halten Sie dazu die Strg- (oder Cmd-) Taste auf der
Tastatur gedrickt, wahrend Sie die Maus oder den Stift ziehen:

e Ziehen Sie nach links, um die PinselgroRe zu verringern

e Ziehen Sie nach rechts, um die PinselgroB8e zu erh6hen

e Ziehen Sie nach unten, um die Beladung des Pinsels zu verringern

e Ziehen Sie nach oben, um die Beladung des Pinsels zu erhohen
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Wenn Sie diesen Vorgang aktivieren, wird die Bildschirmdarstellung des Pinsels (der
Pinselzeiger) zunachst in seiner GréRenanderungsfarbe zusammen mit dem Infofenster mit
den aktuellen Werten angezeigt. Der Pinselzeiger dndert dann seine GroRRe oder seine
Beladung, je nachdem, in welche Richtung Sie ihn ziehen, und das Infofenster wird
entsprechend aktualisiert.

TIPP: Die Farbe des Pinselzeigers kann in den Voreinstellungen > Werkzeuge gedindert
werden.

——

~~ Pinsel-Ersteller - Offnet den Pinsel-Ersteller mit vielen weiteren Einstellungen zur
Pinselanpassung.

VIDEO-TUTORIAL: Erfahren Sie in diesem Video mehr iiber das Ol-Werkzeug von Rebelle:
Hyper-realistic Oils.

Modi des Olwerkzeugs

Ol-Werkzeugpinsel haben mehrere verschiedene Modi, die bestimmen, wie jeder Pinsel die
Farbe auf die Leinwand auftragt, mischt oder entfernt.

*"* Verschmutzter Pinsel - stellt einen Olpinsel so ein, dass er die Spuren einer zuvor
gewahlten Farbe zusammen mit Spuren aller Farben enthalt, auf die er auf der Leinwand
trifft. Der verschmutzte Pinsel kann auch durch Dricken der Tastenkombination "Alt + D"
aktiviert werden.

Beispiel fiir verschiedene verschmutzte Biirsten von Olwerkzeugen..

HINWEIS: Die Option "Verschmutzter Pinsel" kann in Kombination mit den Modi Malen,
Malen & Mischen und Malen & Uberlagern verwendet werden.
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https://youtu.be/L5xlFgwf5Gs

‘. Malen - Stellt den Pinsel so ein, dass er die ausgewahlte Farbe auftragt, ohne sie mit
einer anderen Farbe zu vermischen, auf die er auf der Leinwand trifft (in Rebelle 3 hieR das
friher "Permanenter Pinsel"). Der Malmodus kann auch durch Tippen oder Halten von '1' auf
der Tastatur aktiviert werden.

&
£ Malen & Mixen - Stellt den Pinsel so ein, dass er die ausgewahlte Farbe auftrigt und sie
mit allen Farben mischt, auf die er auf der Leinwand trifft (in Rebelle 3 hieR er zuvor
Normaler Pinsel). Das Mischen nimmt mit dem Druck des Stiftes ab. Der Modus "Malen &

Mixen" kann auch durch Tippen oder Halten von "2" auf der Tastatur aktiviert werden.

»
& Malen & Verblenden - Stellt den Pinsel so ein, dass er die ausgewahlte Farbe auftragt

und mit allen Farben mischt, auf die er auf der Leinwand trifft. Das Mischen nimmt mit dem
Druck des Stifts ab. Der Modus "Malen & Verblenden" kann auch durch Tippen oder Halten
von "3" auf der Tastatur aktiviert werden.

£ Verblenden - Stellt den Pinsel so ein, dass er alle Farben, auf die er auf der Leinwand
trifft, mischt und verwischt. In diesem Malmodus tragt der Pinsel keine eigene Farbe auf. Das
Mischen nimmt mit dem Druck des Stiftes ab und das Verwischen nimmt zu. Der
Mischmodus wird durch Tippen oder Halten von '4" auf der Tastatur aktiviert.

'pain‘t{. blend

Beispiele fiir das Verhalten von Olwerkzeugmodi.

<’ Radieren - Stellt den Pinsel so ein, dass er alle Farben, auf die er auf der Leinwand trifft,
l6scht. Der Loschmodus kann auch durch Tippen oder Halten von '5' auf der Tastatur
aktiviert werden.
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TIPP: Jeder Malmodus hat ein Tastenkiirzel (wie oben angegeben). Durch Antippen des
Tastaturkiirzels wird der Malmodus bis zum ndchsten Wechsel eingestellt. Wenn Sie das
Tastenkiirzel gedriickt halten, bleibt der Modus nur so lange aktiviert, bis Sie die Taste
loslassen.

VIDEO-TUTORIAL: Erfahren Sie in diesem Video mehr liber die Farbmodi von Rebelle: Paint
Modes, Watercolor Transparency Modes, Oil and Acrylic Dirty Brush.

Olwerkzeugpinsel tragen die Farbe mit unterschiedlicher Dicke auf die Leinwand auf. Diese
Qualitat wird oft als "Impasto” bezeichnet.

Impasto Tiefe (0-10) - Die gesamte Impasto-Tiefe kann jederzeit liber das Bedienfeld
"Visuelle Einstellungen" angepasst werden (wahlen Sie "Fenster” > "Visuelle Einstellungen"
oder klicken Sie auf die Schaltfléiche "Visuelle Einstellungen" im Bedienfeld "Ebenen").

Glanz (0-10) - Olfarben haben auch einen charakteristischen Glanz - das Ergebnis der
Lichtreflexion an der Impasto-Oberflache. Der Farbglanz kann auch (iber das Bedienfeld
"Visuelle Einstellungen" eingestellt werden.

RS 4.
medium imp‘qs_'_c_o and gloss

no impast

Beispiel fiir Ole mit verschiedenen Impasto- und Glanzwerten.

22


https://youtu.be/hxGNPswf-58
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Eigenschaften von Acrylwerkzeugen

Das Acryl-Werkzeug simuliert ein Gemalde mit einem
dicken Medium auf Wasserbasis, das meist mit flachen
Pinseln aufgetragen wird. Aktivieren Sie das Acryl-
Werkzeug, indem Sie es im Werkzeuge-Bedienfeld
auswahlen oder die Tastenkombination "Shift + A"
driicken.

Die GrolRe, die Fiille und die Nasse eines Acrylpinsels
werden im Bedienfeld "Eigenschaften" eingestellt. Die
Round detaillierte Funktionsweise eines Acrylpinsels wird im
Grofe - Bedienfeld "Pinsel erstellen" festgelegt.

Farbmenge

Nasse GroRe - Bestimmt die GroRe eines Acrylpinsels als
Druck Prozentsatz (1 bis 100) der maximalen GroRe des Pinsels
(eingestellt im Bedienfeld "Pinsel erstellen").

—
-_—
—_

Farbmenge - Bestimmt die Menge der vom Pinsel
aufgetragenen Farbe (z. B. Acrylfarbe) als Prozentsatz (1 bis 100) der maximalen Deckkraft
des Pinsels (eingestellt im Bedienfeld "Pinsel erstellen").

Nasse - Bestimmt die Nasse der vom Pinsel aufgetragenen Farbe (1 bis 100). Niedrigere
Einstellungen definieren einen trockeneren Pinsel, héhere Einstellungen wassrigere und
verwischte Farben.

Druck - Bestimmt den Druck, der auf den Pinsel ausgeilibt wird (1 bis 100). Dieser
Schieberegler ist fir diejenigen vorgesehen, die eine Maus oder einen Stift verwenden, der
nicht druckempfindlich ist.

HINWEIS: Der Schieberegler "Druck" ist standardmdflig ausgeblendet. Sie kénnen ihn
jederzeit anzeigen, indem Sie im Bedienfeldmenii Eigenschaften > Schieberegler anzeigen die
Option "Druck" auswdhlen.

Sie kénnen auch die Grofe oder die Beladung von Acrylpinseln andern, ohne das
Eigenschaftenbedienfeld zu verwenden. Halten Sie dazu die Taste Strg (oder Cmd) auf der
Tastatur gedrickt, wahrend Sie die Maus oder den Stift ziehen:

e Ziehen Sie nach links, um die PinselgroRe zu verringern

e Ziehen Sie nach rechts, um die PinselgroBe zu erh6hen

e Ziehen Sie nach unten, um die Belastung des Pinsels zu verringern

e Ziehen Sie nach oben, um die Belastung des Pinsels zu erh6hen
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Wenn Sie diesen Vorgang aktivieren, wird die Bildschirmdarstellung des Pinsels (der
Pinselzeiger) zunachst in seiner GréRendanderungsfarbe zusammen mit dem Infofenster mit
den aktuellen Werten angezeigt. Der Pinselzeiger dndert dann seine GrofRe oder sein
Verhalten, je nachdem, in welche Richtung Sie ihn ziehen, und das Infofenster wird
entsprechend aktualisiert.

TIPP: Die Pinselgréfienfarbe des Pinselzeigers kann in den Voreinstellungen > Werkzeuge
gedindert werden.

—

== Pinsel-Ersteller - Offnet den Pinsel-Ersteller mit vielen weiteren Einstellungen zur Pinsel-
anpassung.

Acryl-Werkzeugmodi

Acryl-Werkzeugpinsel haben mehrere verschiedene Modi, die bestimmen, wie jeder Pinsel
die Farbe auf die Leinwand auftragt, mischt oder entfernt.

Verschmutzter Pinsel - Legt fest, dass ein Acrylpinsel die Spuren einer zuvor gewdhlten
Farbe zusammen mit Spuren aller Farben, auf die er auf der Leinwand trifft, beibehalt. Der
verschmutzte Pinsel kann auch durch Driicken der Tastenkombination "Alt + D" aktiviert
werden.

HINWEIS: Die Option "Verschmutzter Pinsel" kann in Kombination mit den Modi Malen,
Malen & Mischen und Malen & Verblenden verwendet werden.

Malen - Stellt den Pinsel so ein, dass er die ausgewdhlte Farbe auftragt, ohne sie mit
einer anderen Farbe zu vermischen, auf die er auf der Leinwand trifft (in Rebelle 3 hieR das
friher "Permanenter Pinsel"). Der Malmodus kann auch durch Tippen oder Halten von '1' auf
der Tastatur aktiviert werden.

Malen & Mixen - Stellt den Pinsel so ein, dass er die ausgewadhlte Farbe auftragt und sie
mit allen Farben mischt, auf die er auf der Leinwand trifft (in Rebelle 3 hieRB er zuvor
Normaler Pinsel). Das Mischen nimmt mit dem Druck des Stiftes ab. Der Modus "Malen &
Mixen" kann auch durch Tippen oder Halten von "2" auf der Tastatur aktiviert werden.

Malen & Verblenden - Stellt den Pinsel so ein, dass er die ausgewahlte Farbe auftragt
und mit allen Farben mischt, auf die er auf der Leinwand trifft. Das Mischen nimmt mit dem
Druck des Stifts ab. Der Modus "Malen & Verblenden" kann auch durch Tippen oder Halten
von "3" auf der Tastatur aktiviert werden.
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Verblenden - Stellt den Pinsel so ein, dass er alle Farben, auf die er auf der Leinwand
trifft, mischt und verwischt. In diesem Malmodus tragt der Pinsel keine eigene Farbe auf. Das
Mischen nimmt mit dem Druck des Stiftes ab und das Verwischen nimmt zu. Der
Mischmodus wird durch Tippen oder Halten von '4" auf der Tastatur aktiviert.

<’ Radieren - Stellt den Pinsel so ein, dass er alle Farben, auf die er auf der Leinwand trifft,
|6scht. Der Loschmodus kann auch durch Tippen oder Halten von '5' auf der Tastatur
aktiviert werden.

TIPP: Jeder Malmodus hat ein Tastenkiirzel (wie oben angegeben). Durch Antippen des
Tastaturkiirzels wird der Malmodus bis zum nédchsten Wechsel eingestellt. Wenn Sie das
Tastenkiirzel gedriickt halten, bleibt der Modus nur so lange aktiviert, bis Sie die Taste
loslassen.

VIDEO-TUTORIAL: Erfahren Sie in diesem Video mehr liber die Farbmodi von Rebelle:
Paint Modes, Watercolor Transparency Modes, Oil and Acrylic Dirty Brush.

Acryl-Werkzeugpinsel tragen Farbe in unterschiedlicher Starke auf die Leinwand auf. Diese
Qualitat wird oft als "Impasto" bezeichnet.

Impasto Tiefe (0-10) - Die gesamte Impasto-Tiefe kann jederzeit Uber das Bedienfeld
"Visuelle Einstellungen" angepasst werden (wahlen Sie "Fenster” > "Visuelle Einstellungen"
oder klicken Sie auf die Schaltficiche "Visuelle Einstellungen" im Bedienfeld "Ebenen").

Glanz (0-10) - Acrylfarben haben auch einen charakteristischen Glanz - das Ergebnis der
Lichtreflexion an der Impasto-Oberflache. Der Farbglanz kann auch (iber das Bedienfeld
“Visuelle Einstellungen" eingestellt werden.
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Eigenschaften des Aquarellwerkzeugs

Das Werkzeug "Aquarell" simuliert das Malen mit
wasserbasierten Pigmenten wie Aquarellfarben oder
Tusche. Aktivieren Sie das Aquarell-Werkzeug, indem Sie
es im Werkzeuge-Bedienfeld auswahlen oder die
Tastenkombination "Shift + W" driicken.

Die Grundeinstellungen fir jeden Aquarellpinsel, wie
GroRe, Deckkraft und Wasser, werden im Bedienfeld
"Eigenschaften" festgelegt, wahrend komplexere
Pinselmechanismen im Bedienfeld "Pinsel erstellen"
Grike definiert werden.

Deckkraft

Wasser GroBe - Bestimmt die GroRRe eines Aquarellpinsels als
Druck Prozentsatz (1 bis 100) der maximalen GroRRe des Pinsels
(eingestellt im Bedienfeld "Pinsel erstellen").

Deckkraft - Bestimmt die Transparenz der vom Pinsel

aufgetragenen Farbe als Prozentsatz (1 bis 100) der maximalen Deckkraft des Pinsels
(eingestellt im Bedienfeld "Pinsel erstellen")

Wasser - Bestimmt die vom Pinsel aufgetragene Wassermenge. Niedrigere Zahlen definieren
einen trockenen Pinsel, wahrend hohere Zahlen einen Farbauftrag simulieren, der sich leicht
verteilt und tropft.

Druck - Bestimmt den Druck, der auf den Pinsel ausgelibt wird (1 bis 100). Dieser
Schieberegler ist fir diejenigen vorgesehen, die eine Maus oder einen Stift verwenden, der
nicht druckempfindlich ist.

TIPP: Setzen Sie "Wasser" auf niedrige Werte, um die Ebene leicht zu befeuchten, oder setzen
Sie "Wasser" auf héhere Werte, um mehr Wasser auf einen bestimmten Teil der Ebene zu
geben.

HINWEIS: Der Schieberegler "Druck" ist standardmdfig ausgeblendet. Sie kénnen ihn
jederzeit anzeigen, indem Sie im Bedienfeldmenii Eigenschaften > Schieberegler anzeigen die
Option "Druck" auswdhlen.
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Sie konnen auch die GroRe oder Deckkraft von Aquarellpinseln dndern, ohne das
Eigenschaftenbedienfeld zu verwenden. Halten Sie dazu die Taste Strg (oder Cmd) auf der
Tastatur gedrickt, wahrend Sie die Maus oder den Stift ziehen:

e Ziehen Sie nach links, um die PinselgroBe zu verringern

e Ziehen Sie nach rechts, um die PinselgroB8e zu erh6hen

e Ziehen Sie nach unten, um die Deckkraft des Pinsels zu verringern

e Ziehen Sie nach oben, um die Deckkraft des Pinsels zu erh6hen

Wenn Sie diesen Vorgang aktivieren, wird die Bildschirmdarstellung des Pinsels (der
Pinselzeiger) zunachst in seiner GroRendanderungsfarbe zusammen mit dem Infofenster mit
den aktuellen Werten angezeigt. Der Pinselzeiger dandert dann seine GroRe oder sein
Verhalten, je nachdem, in welche Richtung Sie ihn ziehen, und das Infofenster wird
entsprechend aktualisiert.

TIPP: Die Pinselgréfienfarbe des Pinselzeigers kann in den Voreinstellungen > Werkzeuge
gedndert werden.

——

~+ Pinsel-Ersteller - Offnet den Pinsel-Ersteller mit vielen weiteren Einstellungen zur Pinsel-
anpassung.

VIDEO-TUTORIAL: Erfahren Sie in diesem Video mehr (liber das Aquarell-Werkzeug von
Rebelle: Phenomenal Watercolors.

Aquarell-Werkzeugmodi

Wie die anderen Malwerkzeuge von Rebelle kénnen auch Aquarellpinsel auf verschiedene
Malmodi eingestellt werden. Dariliber hinaus verfiigen Aquarellpinsel Gber Mischfarbmodi,
die die Dichte und Transparenz der aufgetragenen Farbe bestimmen. Verwenden Sie das
Meni "Mischfarbenmodus", um zu wéahlen:

Transparent - stellt die Farben auf ihre hochste Durchsichtigkeit ein, so dass zuvor
gemalte Bereiche durch nachfolgende Schichten deutlich zu sehen sind. Diese Einstellung ist
am besten fir Lasurtechniken geeignet.

Halb undurchsichtig - setzt Farben auf einen Mittelwert zwischen transparent und
deckend. Das Malen in diesem Modus "Farbe mischen" mit niedrigeren Deckkraft-
einstellungen wendet transparente Farbe an, hohere Deckkrafteinstellungen wenden Farben
an, die zunehmend fester erscheinen.

Undurchsichtig - setzt dichte Farben wie beim Malen mit Gouache (wie Aquarellfarben in
Rebelle 3).
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opaque semi-opaque

transparent

Beispiele fiir verschiedene Mischmodi des Aquarellwerkzeugs.

Aquarell-Werkzeugpinsel haben mehrere verschiedene Modi, die bestimmen, wie jeder
Pinsel Farbe auf die Leinwand auftragt, mischt oder entfernt.

Malen - Stellt den Pinsel so ein, dass er die ausgewahlte Farbe auftragt, ohne sie mit
einer anderen Farbe zu vermischen, auf die er auf der Leinwand trifft (in Rebelle 3 hieR das
friher "Permanenter Pinsel"). Der Malmodus kann auch durch Tippen oder Halten von '1' auf
der Tastatur aktiviert werden.

Malen & Mixen - Stellt den Pinsel so ein, dass er die ausgewahlte Farbe auftragt und sie
mit allen Farben mischt, auf die er auf der Leinwand trifft (in Rebelle 3 hieB er zuvor
Normaler Pinsel). Das Mischen nimmt mit dem Druck des Stiftes ab. Der Modus "Malen &
Mixen" kann auch durch Tippen oder Halten von "2" auf der Tastatur aktiviert werden.

Malen & Verblenden - Stellt den Pinsel so ein, dass er die ausgewahlte Farbe auftragt
und mit allen Farben mischt, auf die er auf der Leinwand trifft. Das Mischen nimmt mit dem
Druck des Stifts ab. Der Modus "Malen & Verblenden" kann auch durch Tippen oder Halten
von "3" auf der Tastatur aktiviert werden.

Verblenden - Stellt den Pinsel so ein, dass er alle Farben, auf die er auf der Leinwand
trifft, mischt und verwischt. In diesem Malmodus tragt der Pinsel keine eigene Farbe auf. Das
Mischen nimmt mit dem Druck des Stiftes ab und das Verwischen nimmt zu. Der
Mischmodus wird durch Tippen oder Halten von '4" auf der Tastatur aktiviert.
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Beispiele fiir verschiedene Modi des Aquarellwerkzeugs.

<’ Radieren - Stellt den Pinsel so ein, dass er alle Farben, auf die er auf der Leinwand trifft,
l6scht. Der Loschmodus kann auch durch Tippen oder Halten von '5' auf der Tastatur
aktiviert werden.

TIPP: Jeder Malmodus hat ein Tastenkirzel (wie oben angegeben). Durch Antippen des
Tastaturkirzels wird der Malmodus bis zum nachsten Wechsel eingestellt. Wenn Sie das
Tastenkirzel gedriickt halten, bleibt der Modus nur so lange aktiviert, bis Sie die Taste
loslassen.

VIDEO-TUTORIAL: Erfahren Sie in diesem Video mehr (iber die Farbmodi von Rebelle:
Paint Modes, Watercolor Transparency Modes, Oil and Acrylic Dirty Brush.
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https://youtu.be/hxGNPswf-58

Eigenschaften des Tintenstift-Werkzeugs

Das Werkzeug "Tinte" simuliert das Zeichnen mit
flissigen Pigmenten oder Farbstoffen. Aktivieren Sie das
Tintenstift-Werkzeug, indem Sie es im Werkzeuge-
Bedienfeld auswéahlen oder die Tastenkombination "Shift
+ 1" driicken.

Wahrend wir in der realen Welt oft verschiedene Stifte
verwenden, um Tinte aufzutragen, werden die
gespeicherten Formen und Eigenschaften dieses
Werkzeugs als "Pinsel" bezeichnet. Wir verwenden diese
Groke Terminologie fir alle Rebelle-Werkzeuge, egal ob sie
Deckkraft Farbe, Tinte oder Pastell simulieren.

Wasser

Die grundlegenden Einstellungen fir Tintenpinsel, wie

Druck

GroRe, Deckkraft und Wasser, werden im Bedienfeld
= . "Eigenschaften" festgelegt, wahrend die komplexeren

Mechanismen fur diese Pinsel im Bedienfeld "Pinsel
erstellen" definiert werden.

GroRe - Bestimmt die GroRe eines Farbpinsels als Prozentsatz (1 bis 100) der maximalen
GrolRe des Pinsels (eingestellt im Bedienfeld "Pinsel erstellen").

Deckkraft - Bestimmt die Transparenz der vom Pinsel aufgetragenen Farbe als Prozentsatz (1
bis 100) der maximalen Deckkraft des Pinsels (eingestellt im Bedienfeld Pinsel-Erzeuger).
Wasser - Bestimmt die Menge des aufgetragenen Wassers. Niedrigere Werte definieren
einen trockenen Pinsel oder kratzenden Stift, wahrend héhere Werte einen Farbauftrag
simulieren, der sich leicht verteilt und tropft.

Druck - Bestimmt den Druck, der auf den Pinsel ausgelibt wird (1 bis 100). Dieser
Schieberegler ist fir diejenigen vorgesehen, die eine Maus oder einen Stift verwenden, der
nicht druckempfindlich ist.

HINWEIS: Der Schieberegler Druck ist standardmdfSig ausgeblendet. Sie kénnen ihn jederzeit

anzeigen, indem Sie im Menii des Eigenschaftenbedienfelds > Schieberegler anzeigen die
Option Druck auswdhlen.
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Sie konnen auch die GroRe oder Deckkraft von Tintenpinseln andern, ohne das
Eigenschaftenbedienfeld zu verwenden. Halten Sie dazu die Taste Strg (oder Cmd) auf der
Tastatur gedrickt, wahrend Sie die Maus oder den Stift ziehen:

e Ziehen Sie nach links, um die PinselgroRe zu verringern

e Ziehen Sie nach rechts, um die PinselgroRe zu erhdohen

e Ziehen Sie nach unten, um die Deckkraft des Pinsels zu verringern

e Ziehen Sie nach oben, um die Deckkraft des Pinsels zu erhohen

Wenn Sie diesen Vorgang aktivieren, wird die Bildschirmdarstellung des Pinsels (der
Pinselzeiger) zunachst in seiner GroRendanderungsfarbe zusammen mit dem Infofenster mit
den aktuellen Werten der Volumina angezeigt. Der Pinselzeiger andert dann seine GréRe
oder sein Verhalten, je nachdem, in welche Richtung Sie ihn ziehen, und das Infofenster wird
entsprechend aktualisiert.

TIPP: Die PinselgréfSe Farbe des Pinselzeigers kann in den Voreinstellungen > Werkzeuge
gedndert werden.

Modi des Tintenwerkzeugs

Wie die anderen Werkzeuge von Rebelle kdnnen auch die Tintenpinsel auf verschiedene
Modi eingestellt werden. Diese bestimmen, wie jeder Pinsel Farbe auf der Leinwand
auftragt, mischt oder entfernt.

Malen - Stellt den Pinsel so ein, dass er die ausgewahlte Farbe auftragt, ohne sie mit
einer anderen Farbe zu vermischen, auf die er auf der Leinwand trifft (in Rebelle 3 hieR das
friher "Permanenter Pinsel"). Der Malmodus kann auch durch Tippen oder Halten von '1' auf
der Tastatur aktiviert werden.

Malen & Mixen - Stellt den Pinsel so ein, dass er die ausgewahlte Farbe auftragt und sie
mit allen Farben mischt, auf die er auf der Leinwand trifft (in Rebelle 3 hieR er zuvor
Normaler Pinsel). Das Mischen nimmt mit dem Druck des Stiftes ab. Der Modus "Malen &
Mixen" kann auch durch Tippen oder Halten von "2" auf der Tastatur aktiviert werden.

Malen & Verblenden - Stellt den Pinsel so ein, dass er die ausgewahlte Farbe auftragt
und mit allen Farben mischt, auf die er auf der Leinwand trifft. Das Mischen nimmt mit dem
Druck des Stifts ab. Der Modus "Malen & Verblenden" kann auch durch Tippen oder Halten
von "3" auf der Tastatur aktiviert werden.

Verblenden - Stellt den Pinsel so ein, dass er alle Farben, auf die er auf der Leinwand
trifft, mischt und verwischt. In diesem Malmodus tragt der Pinsel keine eigene Farbe auf. Das
Mischen nimmt mit dem Druck des Stiftes ab und das Verwischen nimmt zu. Der
Mischmodus wird durch Tippen oder Halten von '4' auf der Tastatur aktiviert.
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O Radieren - Stellt den Pinsel so ein, dass er alle Farben, auf die er auf der Leinwand trifft,
|6scht. Der Loschmodus kann auch durch Tippen oder Halten von '5' auf der Tastatur
aktiviert werden.

TIPP: Jeder Malmodus hat ein Tastenkiirzel (wie oben angegeben). Durch Antippen des
Tastaturkiirzels wird der Malmodus bis zum néchsten Wechsel eingestellt. Wenn Sie das
Tastenkiirzel gedriickt halten, bleibt der Modus nur so lange aktiviert, bis Sie die Taste
loslassen.
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Eigenschaften des Stifte-Werkzeugs

Der Farbstift ist ein Kunstmedium, das aus einem
schmalen, pigmentierten Kern besteht, der von einem
zylindrischen Holzgehdause umschlossen ist. Aktivieren
Sie das Buntstift-Werkzeug, indem Sie es im Werkzeuge-
Bedienfeld auswahlen oder die Tastenkombination
"Shift + N" drlicken.

Sie konnen seine Parameter nach lhren Bediirfnissen

einstellen:

GroRe - Einstellen der GroRe des Stiftes (1-100)
Grike Deckkraft - Stellen Sie die Deckkraft des Stiftes ein (1-
Deckkraft 100)
Druck Druck - Bestimmt den Druck, der auf den Pinsel

ausgelbt wird (1 bis 100). Dieser Schieberegler ist fur

——
-_—
—_

diejenigen vorgesehen, die eine Maus oder einen Stift

verwenden, der nicht druckempfindlich ist.

HINWEIS: Der Schieberegler "Druck" ist standardmdfig ausgeblendet. Sie kénnen ihn
jederzeit anzeigen, indem Sie im Menii des Eigenschaftenbedienfelds > Schieberegler
anzeigen die Option "Druck" auswdhlen.

Sie konnen auch die GroRe oder Deckkraft von Pinselstrichen andern, ohne das
Eigenschaften-Panel zu verwenden. Halten Sie dazu die Strg- (oder Cmd-) Taste auf der
Tastatur gedrickt, wahrend Sie die Maus oder den Stift ziehen:

e Ziehen Sie nach links, um die PinselgroRe zu verringern

e Ziehen Sie nach rechts, um die Pinselgroe zu erh6hen

e Ziehen Sie nach unten, um die Deckkraft des Pinsels zu verringern

e Ziehen Sie nach oben, um die Deckkraft des Pinsels zu erhohen

Wenn Sie diesen Vorgang aktivieren, wird die Bildschirmdarstellung des Pinsels (der
Pinselzeiger) zunachst in seiner GroRenanderungsfarbe zusammen mit dem Infofenster mit
den aktuellen Werten angezeigt. Der Pinselzeiger dndert dann seine Groe oder seine
Belastung, je nachdem, in welche Richtung Sie ihn ziehen, und das Infofenster wird
entsprechend aktualisiert.

TIPP: Die Pinselgréfienfarbe des Pinselzeigers kann im Bedienfeld Voreinstellungen >
Werkzeuge gedndert werden.
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Stifte-Werkzeugmodi

Wie die anderen Werkzeuge von Rebelle kénnen auch die Stiftpinsel auf verschiedene Modi
eingestellt werden. Diese bestimmen, wie jeder Pinsel Farbe auf die Leinwand auftragt,
mischt oder entfernt.

Malen - Stellt den Pinsel so ein, dass er die ausgewadhlte Farbe auftragt, ohne sie mit
einer anderen Farbe zu vermischen, auf die er auf der Leinwand trifft (in Rebelle 3 hieR das
friher "Permanenter Pinsel"). Der Malmodus kann auch durch Tippen oder Halten von '1' auf
der Tastatur aktiviert werden.

Verblenden - Stellt den Pinsel so ein, dass er alle Farben, auf die er auf der Leinwand
trifft, mischt und verwischt. In diesem Malmodus tragt der Pinsel keine eigene Farbe auf. Das
Mischen nimmt mit dem Druck des Stiftes ab und das Verwischen nimmt zu. Der
Mischmodus wird durch Tippen oder Halten von '4' auf der Tastatur aktiviert.

<’ Radieren - Stellt den Pinsel so ein, dass er alle Farben, auf die er auf der Leinwand trifft,
mischt und verwischt. In diesem Malmodus tragt der Pinsel keine eigene Farbe auf. Das
Mischen nimmt mit dem Druck des Stiftes ab und das Verwischen nimmt zu. Der
Mischmodus wird durch Tippen oder Halten von '4' auf der Tastatur aktiviert.

TIPP: Jeder Malmodus hat ein Tastenkiirzel (wie oben angegeben). Durch Antippen des
Tastaturkiirzels wird der Malmodus bis zum néichsten Wechsel eingestellt. Wenn Sie das
Tastenkiirzel gedriickt halten, bleibt der Modus nur so lange aktiviert, bis Sie die Taste
loslassen.

TIPP: Es ist méglich, den Stift zu neigen, um Schattierungseffekte zu erzielen, genau wie mit
einem echten Stift. Wenn Ihr Stift die Neigung unterstiitzt, stellen Sie den Parameter "Tip Tilt"
(0-100) im Bedienfeld "Pinsel-Ersteller" von Rebelle ein.
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Eigenschaften des Pastellkreidenwerkzeugs

= Round Soft
Grife
Deckkraft

Druck

—
—_—
—_

Pastell ist ein trockenes Kunstmedium in Form eines
Stifts, das aus reinem, pulverférmigem Pigment und
einem Bindemittel besteht. Aktivieren Sie das
Pastellkreiden-Werkzeug, indem Sie es im Werkzeuge-
Bedienfeld auswahlen oder die Tastenkombination "Shift
+ T" drlicken.

Sie kénnen seine Parameter nach |hren Bediirfnissen
einstellen:

GroBe - Stellen Sie die GroBe des Pastellstiftes ein (1-
100)

Deckkraft - Stellen Sie die Deckkraft des Pastellstifes ein
(1-100)

Druck - Bestimmt den Druck, der auf den Pinsel
ausgelbt wird (1 bis 100). Dieser Schieberegler ist fur
diejenigen vorgesehen, die eine Maus oder einen Stylus
verwenden, der nicht druckempfindlich ist.

HINWEIS: Der Schieberegler "Druck" ist standardmdflig ausgeblendet. Sie kénnen ihn
jederzeit anzeigen, indem Sie im Menii des Eigenschaftenbedienfelds > Schieberegler
anzeigen die Option "Druck" auswdhlen.

Sie konnen auch die GroRBe oder Deckkraft von Pastellpinseln andern, ohne das
Eigenschaftenbedienfeld zu verwenden. Halten Sie dazu die Strg- (oder Cmd-) Taste auf der
Tastatur gedrickt, wahrend Sie die Maus oder den Stift ziehen:

e Ziehen Sie nach links, um die PinselgroRe zu verringern

e Ziehen Sie nach rechts, um die PinselgroRe zu erh6hen

e Ziehen Sie nach unten, um die Deckkraft des Pinsels zu verringern

e Ziehen Sie nach oben, um die Deckkraft des Pinsels zu erh6hen

Wenn Sie diesen Vorgang aktivieren, wird die Bildschirmdarstellung des Pinsels (der
Pinselzeiger) zunachst in seiner GroRenanderungsfarbe zusammen mit dem Infofenster mit
den aktuellen Werten angezeigt. Der Pinselzeiger dndert dann seine GroBe oder seine
Belastung, je nachdem, in welche Richtung Sie ihn ziehen, und das Infofenster wird

entsprechend aktualisiert.

TIPP: Die Pinselgréfienfarbe des Pinselzeigers kann in den Voreinstellungen > Werkzeuge

gedndert werden.
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Pastelkreiden-Werkzeugmodi

Wie die anderen Werkzeuge von Rebelle kdnnen auch die Pastellpinsel auf verschiedene
Modi eingestellt werden. Diese bestimmen, wie jeder Pinsel die Farbe auf die Leinwand
auftragt, mischt oder entfernt.

Malen - Stellt den Pinsel so ein, dass er die ausgewadhlte Farbe auftragt, ohne sie mit
einer anderen Farbe zu vermischen, auf die er auf der Leinwand trifft (in Rebelle 3 hieR das
friher "Permanenter Pinsel"). Der Malmodus kann auch durch Tippen oder Halten von '1' auf
der Tastatur aktiviert werden.

Verblenden - Stellt den Pinsel so ein, dass er alle Farben, auf die er auf der Leinwand
trifft, mischt und verwischt. In diesem Malmodus tragt der Pinsel keine eigene Farbe auf. Das
Mischen nimmt mit dem Druck des Stiftes ab und das Verwischen nimmt zu. Der
Mischmodus wird durch Tippen oder Halten von '4' auf der Tastatur aktiviert.

<’ Radieren - Stellt den Pinsel so ein, dass er alle Farben, auf die er auf der Leinwand trifft,
mischt und verwischt. In diesem Malmodus tragt der Pinsel keine eigene Farbe auf. Das
Mischen nimmt mit dem Druck des Stiftes ab und das Verwischen nimmt zu. Der
Mischmodus wird durch Tippen oder Halten von '4' auf der Tastatur aktiviert.

TIPP: Jeder Malmodus hat ein Tastenkiirzel (wie oben angegeben). Durch Antippen des
Tastaturkiirzels wird der Malmodus bis zum néichsten Wechsel eingestellt. Wenn Sie das
Tastenkiirzel gedriickt halten, bleibt der Modus nur so lange aktiviert, bis Sie die Taste
loslassen.
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Eigenschaften des Markierungswerkzeugs

A fEEy

Klonen (C)

Grife
Deckkraft

Druck

—
—_—
—_

Ein Marker ist ein Stift, der eine eigene Tintenquelle
und normalerweise eine Spitze aus pordsen, gepressten
Fasern wie Filz hat. Aktivieren Sie das Marker-
Werkzeug, indem Sie es im Werkzeuge-Bedienfeld
auswahlen oder die Tastenkombination "Shift + M"
driicken.

Sie konnen seine Parameter nach lhren Bedirfnissen
einstellen:

GroBe - Einstellen der GréBe der Markierung (1-100)
Deckkraft - Stellen Sie die Deckkraft des Markers ein (1-
100)

Druck - Bestimmt den Druck, der auf den Pinsel
ausgelbt wird (1 bis 100). Dieser Schieberegler ist flr
diejenigen vorgesehen, die eine Maus oder einen Stift
verwenden, der nicht druckempfindlich ist.

HINWEIS: Der Schieberegler "Druck" ist standardmdflig ausgeblendet. Sie kénnen ihn

jederzeit anzeigen, indem Sie im Menii des Eigenschaftenbedienfelds > Schieberegler

anzeigen die Option "Druck" auswdhlen.

Sie konnen auch die GroBe oder Deckkraft von Markierungspinseln andern, ohne das
Eigenschaftenbedienfeld zu verwenden. Halten Sie dazu die Strg- (oder Cmd-) Taste auf der
Tastatur gedrickt, wahrend Sie die Maus oder den Stift ziehen:

e Ziehen Sie nach links, um die PinselgroRe zu verringern

e Ziehen Sie nach rechts, um die PinselgroRe zu erh6hen

e Ziehen Sie nach unten, um die Deckkraft des Pinsels zu verringern

e Ziehen Sie nach oben, um die Deckkraft des Pinsels zu erh6hen

Wenn Sie diesen Vorgang aktivieren, wird die Bildschirmdarstellung des Pinsels (der
Pinselzeiger) zunachst in seiner GroRenanderungsfarbe zusammen mit dem Infofenster mit
den aktuellen Werten der Volumina angezeigt. Der Pinselzeiger dandert dann seine GroRe

oder seine Belastung, je nachdem, in welche Richtung Sie ihn ziehen, und das Infofenster

wird entsprechend aktualisiert.

TIPP: Die Pinselgréfienfarbe des Pinselzeigers kann in den Voreinstellungen > Werkzeuge

gedndert werden.
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Marker-Werkzeugmodi

Wie die anderen Werkzeuge von Rebelle kdnnen auch die Markerpinsel auf verschiedene
Modi eingestellt werden. Diese bestimmen, wie jeder Pinsel die Farbe auf die Leinwand
auftragt, mischt oder entfernt.

Malen - Stellt den Pinsel so ein, dass er die ausgewadhlte Farbe auftragt, ohne sie mit
einer anderen Farbe zu vermischen, auf die er auf der Leinwand trifft (in Rebelle 3 hieR das
friher "Permanenter Pinsel"). Der Malmodus kann auch durch Tippen oder Halten von '1' auf
der Tastatur aktiviert werden.

Verblenden - Stellt den Pinsel so ein, dass er alle Farben, auf die er auf der Leinwand
trifft, mischt und verwischt. In diesem Malmodus tragt der Pinsel keine eigene Farbe auf. Das
Mischen nimmt mit dem Druck des Stiftes ab und das Verwischen nimmt zu. Der
Mischmodus wird durch Tippen oder Halten von '4" auf der Tastatur aktiviert.

<’ Radieren - Stellt den Pinsel so ein, dass er alle Farben, auf die er auf der Leinwand trifft,
mischt und verwischt. In diesem Malmodus tragt der Pinsel keine eigene Farbe auf. Das
Mischen nimmt mit dem Druck des Stiftes ab und das Verwischen nimmt zu. Der
Mischmodus wird durch Tippen oder Halten von '4' auf der Tastatur aktiviert.

TIPP: Jeder Malmodus hat ein Tastenkiirzel (wie oben angegeben). Durch Antippen des
Tastaturkiirzels wird der Malmodus bis zum ndchsten Wechsel eingestellt. Wenn Sie das
Tastenkiirzel gedriickt halten, bleibt der Modus nur so lange aktiviert, bis Sie die Taste
loslassen.
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Airbrush-Werkzeugeigenschaften

Airbrush ist ein kleines, luftbetriebenes Werkzeug, das
verschiedene Medien wie Tinte und Farbstoff verspriiht.
Aktivieren Sie das Airbrush-Werkzeug, indem Sie es im
Werkzeuge-Bedienfeld auswahlen oder die Tasten-
kombination "Shift + H" driicken.

Sie kdnnen seine Parameter nach Ihren Bedirfnissen
einstellen:

GroBe - Stellen Sie die GroRe der Airbrush ein (1-100)
Deckkraft - Stellen Sie die Deckkraft des Airbrushs ein
GréRe 50 (1-100)

DeckkraFt 100 Druck - Bestimmt den Druck, der auf den Pinsel
Druck 100 ausgelbt wird (1 bis 100). Dieser Schieberegler ist fur
diejenigen vorgesehen, die eine Maus oder einen Stift

-
—-—
—

verwenden, der nicht druckempfindlich ist.

HINWEIS: Der Schieberegler "Druck" ist standardmdfig ausgeblendet. Sie kénnen ihn
jederzeit anzeigen, indem Sie im Menii des Eigenschaftenbedienfelds > Schieberegler
anzeigen die Option "Druck" auswdihlen.

Sie konnen auch die GrofRRe oder Deckkraft von Airbrush-Pinseln dndern, ohne das
Eigenschaftenbedienfeld zu verwenden. Halten Sie dazu die Strg- (oder Cmd-) Taste auf der
Tastatur gedrickt, wahrend Sie die Maus oder den Stift ziehen:

e Ziehen Sie nach links, um die PinselgroRe zu verringern

e Ziehen Sie nach rechts, um die PinselgroBe zu erh6hen

e Ziehen Sie nach unten, um die Deckkraft des Pinsels zu verringern

e Ziehen Sie nach oben, um die Deckkraft des Pinsels zu erhéhen

Wenn Sie diesen Vorgang aktivieren, wird die Bildschirmdarstellung des Pinsels (der
Pinselzeiger) zunéachst in seiner GroRendnderungsfarbe zusammen mit dem Infofenster mit
den aktuellen Werten der Volumina angezeigt. Der Pinselzeiger andert dann seine GrolRe
oder seine Belastung, je nachdem, in welche Richtung Sie ihn ziehen, und das Infofenster
wird entsprechend aktualisiert.

TIPP: Die Pinselgréfienfarbe des Pinselzeigers kann in den Voreinstellungen > Werkzeuge
gedndert werden.
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Airbrush-Werkzeugmodi

Wie die anderen Werkzeuge von Rebelle kénnen auch die Airbrush-Pinsel auf verschiedene
Modi eingestellt werden. Diese bestimmen, wie jeder Pinsel Farbe auf die Leinwand auftragt,
mischt oder entfernt.

Malen - Stellt den Pinsel so ein, dass er die ausgewadhlte Farbe auftragt, ohne sie mit
einer anderen Farbe zu vermischen, auf die er auf der Leinwand trifft (in Rebelle 3 hieR das
friher "Permanenter Pinsel"). Der Malmodus kann auch durch Tippen oder Halten von '1' auf
der Tastatur aktiviert werden.

Verblenden - Stellt den Pinsel so ein, dass er alle Farben, auf die er auf der Leinwand
trifft, mischt und verwischt. In diesem Malmodus tragt der Pinsel keine eigene Farbe auf. Das
Mischen nimmt mit dem Druck des Stiftes ab und das Verwischen nimmt zu. Der
Mischmodus wird durch Tippen oder Halten von '4" auf der Tastatur aktiviert.

<’ Radieren - Stellt den Pinsel so ein, dass er alle Farben, auf die er auf der Leinwand trifft,
mischt und verwischt. In diesem Malmodus tragt der Pinsel keine eigene Farbe auf. Das
Mischen nimmt mit dem Druck des Stiftes ab und das Verwischen nimmt zu. Der
Mischmodus wird durch Tippen oder Halten von '4' auf der Tastatur aktiviert.

TIPP: Jeder Malmodus hat ein Tastenkiirzel (wie oben angegeben). Durch Antippen des
Tastaturkiirzels wird der Malmodus bis zum ndchsten Wechsel eingestellt. Wenn Sie das
Tastenkiirzel gedriickt halten, bleibt der Modus nur so lange aktiviert, bis Sie die Taste
loslassen.
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Verblenden-Werkzeugeigenschaften

Mit diesem Werkzeug werden die Farben und
Pinselstriche miteinander vermischt.

Aktivieren Sie das Werkzeug "Mischen", indem Sie auf
die Schaltflache im Bedienfeld "Werkzeuge" klicken oder
das Tastenkiirzel "N" antippen.

Groke 5 GroBRe - Wahlen Sie die GroRRe des Mischwerkzeugs (1-
Deckkraft 100 100)

Druck Deckkraft - Stellen Sie die Deckkraft des
Mischwerkzeugs ein (1-100)

Druck - Bestimmt den Druck, der auf den Pinsel ausgelibt wird (1 bis 100). Dieser

Schieberegler ist fir diejenigen vorgesehen, die eine Maus oder einen Stift verwenden, der
nicht druckempfindlich ist.

TIPP: Auf Tablets mit Touch-Display kénnen Sie Farben mit einer einzigen Beriihrung mischen.
Stellen Sie die einzelne Beriihrung fiir das Werkzeug "Mischen" im Fenster "Voreinstellungen"
> "Tastatur" > "Werkzeuge" (halten) ein. Wéhlen Sie "Mischen" und stellen Sie es unten im
Fenster "Voreinstellungen" auf "Einzelberiihrung" ein.

Verwischen-Werkzeugeigenschaft

Dieses Werkzeug verwischt die nassen und trockenen
Teile des Bildes.

Aktivieren Sie das Werkzeug "Verwischen", indem Sie
auf die Schaltflache im Panel "Werkzeuge" klicken oder
die Tastenkombination "S" antippen.

GroBe - Wahlen Sie die GroBe des Verwischungs-
werkzeugs (1-100)
Deckkraft - Stellen Sie die Deckkraft des Verwischungs-

Deckkraft

Druck

werkzeugs ein (1-100)

[J Mur Masse verwischen

Druck - Bestimmt den Druck, der auf den Pinsel
ausgelibt wird (1 bis 100). Dieser Schieberegler ist fur diejenigen vorgesehen, die eine Maus
oder einen Stift verwenden, der nicht druckempfindlich ist.
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Nur Nasse verwischen - Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie nur nasse Teile des Bildes
verwischen moéchten. Wenn diese Option deaktiviert ist, verwischt das Verwischungs-

werkzeug sowohl nasse als auch trockene Malerei:

Verwischen - nur nass Verwischen Alles - nass und trocken

Klonen-Werkzeugeigenschaft

Das Klonen-Werkzeug ist nitzlich, um Objekte zu
duplizieren oder eine Unregelmaligkeit in der aktuellen
Ebene zu entfernen.

Aktivieren Sie das Klonen-Werkzeug, indem Sie auf die
Schaltfliche im Werkzeuge-Panel klicken oder die
® Eeardiselt 8 Tustenkombination "C" antippen.

Grifte

Deckkraft Um zu klonen, halten Sie die Alt- (unter Windows) bzw.
| Wahltaste (unter macOS) gedriickt und positionieren Sie
= den Zeiger auf die Quelle, die Sie klonen modchten.
Klicken Sie dann, um den Startpunkt festzulegen. Lassen
Sie die Alt-Taste (Wahltaste) los und gehen Sie zu einem anderen Teil der Ebene, um das
Klonen zu starten.

GrofRe - Wahlen Sie die GrolRe des Klonwerkzeugs (1-100)

Deckkraft - Stellen Sie die Deckkraft des Klonwerkzeugs ein (1-100)

Druck - Bestimmt den Druck, der auf den Pinsel ausgelibt wird (1 bis 100). Dieser
Schieberegler ist fir diejenigen vorgesehen, die eine Maus oder einen Stift verwenden, der
nicht druckempfindlich ist.

Ausgerichtet - Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie immer mit dem aktuellsten Abtastpunkt
malen wollen, wenn Sie das Malen anhalten und wieder aufnehmen. Deaktivieren Sie die
Option "Ausgerichtet", um mit dem ersten Abtastpunkt zu malen, egal wie oft Sie das Malen
anhalten und wieder aufnehmen:
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not aligned clone tool aligned clone tool

“Ausgerichtet” deaktiviert “Ausgerichtet” aktiviert

Radierer-Werkzeugeigenschaft

Loschen Sie Farb- und Pinselmarkierungen von der
aktuellen Ebene.

Aktivieren Sie das Radierer-Werkzeug, indem Sie auf die
Schaltfliche im Werkzeuge-Panel klicken oder die
Tastenkombination "E" antippen.

Round Soft

TIPP: Sie kénnen die Stift-Radierspitze des Tablets in
Rebelle tiber "Einstellungen" > "Werkzeuge" (halten) auf
"Radierer" einstellen. Wdihlen Sie "Radierer" und stellen
[ EDeme nass Titen Sie es unten im Fenster "Einstellungen" auf "Stift
(Radierer)".

GroBe - Wahlen Sie die GroRRe des Radierers (1-100)

Deckkraft - Wahlen Sie die Deckkraft des Radierers (1-100)

Druck - Bestimmt den Druck, der auf den Pinsel ausgelibt wird (1 bis 100). Dieser
Schieberegler ist fur diejenigen vorgesehen, die eine Maus oder einen Stift verwenden, der
nicht druckempfindlich ist.

Ebene nass halten - Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie mochten, dass der Radierer den

geldschten Bereich zum weiteren Malen feucht halt. StandardmaRig trocknet der Radierer
den geldschten Bereich vollstandig.
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Flache-Werkzeugeigenschaft

Fillen Sie eine Auswahl oder Ebene mit Farbe. Das
Fullwerkzeug fillt auch benachbarte Pixel, die einen
ahnlichen Farbwert haben wie die Pixel, auf die Sie
klicken.

Aktivieren Sie das Werkzeug "Flache", indem Sie auf die
Schaltfliche im Panel "Werkzeuge" klicken oder die

Toleranz 0 Tastenkombination "L" antippen.

B Antialiasing
] Benachbart Deckkraft - Stellen Sie die Deckkraft der Fillfarbe ein (1-
[ alpha verw 100)

[l Ebene befeuchken

Toleranz - Legt den Farbbereich der gefiillten Pixel fest.
Geben Sie einen Wert in Pixeln ein, der von 0 bis 255 reicht. Der Wert 0 bedeutet, dass nur
die Pixel geflillt werden, die die gleiche Farbe haben wie das bestimmte Pixel, auf das Sie
geklickt haben. Ein Wert groRer als 0 bedeutet, dass auch die dunkleren und helleren Pixel
gefillt werden.

- Antialiasing - Wenn aktiviert, erzeugt Antialiasing eine gefiillte Auswahl mit weicherem
Rand.

- Benachbart - Um nur Pixel zu fillen, die an das angeklickte Pixel angrenzen, wahlen Sie
"Benachbart" aus; lassen Sie "Benachbart" deaktiviert, um alle dhnlichen Pixel im Bild zu
fallen.

- Alpha verwenden - Bestimmt den Alphakanal der gefiillten Pixel.

- Ebene befeuchten - Wenn aktiviert, befeuchtet die Fillung automatisch die gefillten Pixel.

VIDEO-TUTORIAL: Erfahren Sie in diesem Video mehr (iber die Werkzeuge von Rebelle:
Blend, Smudge, Clone, Fill and Erase Tool.
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https://youtu.be/ta-sL4ix1n8

Farbwadhler-Werkzeugeigenschaft

Farbe mischen:

Farbauswahl: — =

Mit diesem Werkzeug kénnen Sie eine Farbe aus der
Ebene und der Leinwand auswahlen und sie mit einer
anderen Farbe mischen.

Aktivieren Sie das Werkzeug "Farbe auswéahlen", indem
Sie auf die Schaltfliche im Panel "Werkzeuge" klicken
oder auf den Shortcut "I" tippen oder die Taste "Alt"
gedriickt halten.

L{ Farbe mischen - Schalten Sie die Schaltflache
"Farben mischen" ein oder halten Sie die Taste "X"
gedriickt, um die ausgewahlte Farbe mit der vorherigen

Farbe zu mischen. Sie konnen die 'Empfindlichkeit des Mischmodus' in Voreinstellungen >

Farbe einstellen.

Farbauswahl:

~ Aktuelle Ebene - Farbe wird nur von einer aktiven Ebene aufgenommen.

= Alle Ebenen - Die Farbe wird aus allen Ebenen mit Ausnahme einer intergrundpapier-

farbe ausgewahlt.

= Alle Ebenen und Leinwand - Die Farbe wird aus allen Ebenen einschlieflich eines Hinter-

grundpapiers ausgewahlt.

MustergroRe - Durchschnittliche MustergroRe.

New color

Color sample

Original color

Wenn das Farbwahler ausgewahlt wurde, andert sich
der Cursor in einen Kreis mit drei verschiedenen
Farbbereichen:

New Color - Die neu gewahlte Farbe.

Color Sample - Die Farbe der Leinwand unterhalb des
Ziels.

Original Color - Die alte, urspriinglich verwendete
Farbe.

VIDEO-TUTORIAL: Erfahren Sie in diesem Video mehr liber die Farben von Rebelle:
Color Panel, Color Sets, Pick Color Tool, Natural Colors.
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https://youtu.be/NcrBZPxYT6k

Wasser-Werkzeugeigenschaft

Fligen Sie der aktuellen Ebene Wasserstriche hinzu.
Aktivieren Sie das Wasser-Werkzeug, indem Sie auf die
Schaltfliche im Werkzeuge-Panel klicken oder den
Shortcut "W" antippen.

_ GroBe - Wahlen Sie die Grofle eines Wasserpinsel-
'::FIEIEE AL WerkzeugS (1‘100)
Wasser Wasser - Wahlen Sie die Menge des Wassers (1-100)

Je mehr Wasser ausgewahlt wird, desto nasser wird die
Leinwand.

Trocknen-Werkzeugeigenschaft

Trocknen Sie das Wasser mit den Trockenpinseln von der
Ebene.

Aktivieren Sie das Werkzeug "Trocknen", indem Sie auf
die Schaltfldche im Panel "Werkzeuge" klicken oder den
Shortcut "Y" antippen.

Griife GréRe - Wahlen Sie die GroRRe des Trocknungswerkzeugs

SaugFahigkeit (1-100)

[] Ebene nass halten Saugfahigkeit - Wahlen Sie die Starke der Saugfahigkeit
des Trocknungswerkzeuges (1-100)

Je hoher die gewdhlte Zahl ist, desto schneller wird das
Wasser absorbiert.
Ebene nass halten - Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie den getrockneten Bereich auf der
Leinwand flr das weitere Malen feucht halten méchten. Das Trocknungswerkzeug trocknet
die Bereiche standardmaRig vollstandig.

TIPP: Bei den Werkzeugen "Wasser" und "Trocken" stehen auch Pinsel zur Auswahl, mit
denen Sie schéne Nasseffekte erzeugen kénnen.

HINWEIS: Wasser- und Trocknungswerkzeuge schalten automatisch den Modus "Nass
anzeigen" ein. Sie kénnen dies liber das Menii "Bearbeiten" éndern: Voreinstellungen >
Werkzeuge, indem Sie die Option "Nasse Ebene bei Verwendung von Wasser- oder
Trockenwerkzeugen anzeigen" deaktivieren.
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Blasen-Werkzeugeigenschaft

Dieses Werkzeug blast eine Farbe, die nass ist, in eine
Richtung lhres Strichs.

Aktivieren Sie das Werkzeug "Blasen", indem Sie auf die
Schaltfliche im Panel "Werkzeuge" klicken oder auf das
Tastaturkiirzel "O" tippen.

GroBe - Wahlen Sie die GroRe eines Blaswerkzeugs (1-
100)

TIPP: Wenn Sie das Blaswerkzeug liber das nasse Bild bewegen, werden die nassen Bereiche
ausgeblasen. Auf trockenen Bereichen erzeugt es Tropf-Effekte.

VIDEO-TUTORIAL: Erfahren Sie in diesem Video mehr (iber das Blaswerkzeug von Rebelle:
Living Digital Canvas.

Auswahl-Werkzeugeigenschaft

Wahlen Sie einen bestimmten Bereich der Leinwand aus
und flihren Sie Operationen an diesem ausgewadhlten
Bereich durch.

Aktivieren Sie das Auswahlwerkzeug, indem Sie auf die
Schaltfliche im Panel "Werkzeuge" klicken oder den
Tastaturbefehl "M" antippen.

Es sind fiinf Typen von Auswahlwerkzeugen verfiligbar:

... Rechteck - Erstellen Sie rechteckige Auswahlen durch Klicken und Ziehen auf der
Leinwand. Aktivieren Sie die rechteckige Auswahl durch Tippen auf ,Strg + Alt + R” (unter

Windows) / ,Cmd + Alt + R“ (unter macOS).
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https://youtu.be/3eUwfcfO5K0

Ellipse - Erstellen Sie ellipsenformige Auswahlen durch Klicken und Ziehen auf der
Leinwand.
Aktivieren Sie die elliptische Auswahl durch Tippen auf "Strg + Alt + E" (unter Windows) /
"Cmd + Alt + E" (unter macOS).

Verwenden Sie die Shift-Taste, um die rechteckige oder elliptische Auswahl proportional zu
skalieren.

Verwenden Sie den Alt-Kurzbefehl, um die Auswabhl relativ zu ihrem Mittelpunkt zu skalieren.
Verwenden Sie die Shift-Taste, um die Lock-Rotation in einem Winkel von 15 Grad zu
aktivieren. Sie konnen den Standardwinkel unter ,Voreinstellungen > Werkzeuge >
Transformation” andern.

i Polygon - Erstellen Sie polygonale Auswahlen. Klicken Sie, um einen Eckpunkt zu setzen,
lassen Sie die Maustaste los und klicken Sie, um den nachsten Punkt zu setzen. Um die
Erstellung der polygonalen Auswahl zu beenden, klicken Sie entweder erneut auf den ersten
Punkt oder driicken Sie die Eingabetaste - der letzte Punkt wird automatisch mit dem ersten
Punkt verbunden.

Aktivieren Sie die polygonale Auswahl, indem Sie auf "Strg + Alt + P" (unter Windows) / "Cmd
+ Alt + P" (unter macOS) tippen.

HINWEIS: Bestdtigen Sie die rechteckige, elliptische und polygonale Auswahl durch Driicken
der Eingabetaste oder durch Klicken auf das Ansichtsfenster aufSerhalb des ausgewdhlten
Bereichs.

2 Freihand - Erstellen Sie Freihand-Auswahlen, indem Sie einen Umriss um den auszu-
wahlenden Bereich ziehen. Wenn die Maus losgelassen wird, wird das Ende der Linie
automatisch mit ihrem Anfang verbunden.

Aktivieren Sie die Freihandauswahl durch Tippen auf "Strg + Alt + F" (unter Windows) / "Cmd
+ Alt + F" (unter macQOS).

/":' Zauberstab - Erstellen Sie Auswahlen basierend auf dem Ton und der Farbe der Pixel.
Aktivieren Sie die Auswahl mit dem Zauberstab, indem Sie auf "Strg + Alt + W" (unter
Windows) / "Cmd + Alt + W" (unter macOS) tippen.

Sie kénnen eine der folgenden Angaben machen:

- Toleranz - Bestimmt den Farbbereich der ausgewahlten Pixel. Geben Sie einen Wert in
Pixeln ein, der von 0 bis 255 reicht. Der Wert 0 bedeutet, dass nur die Pixel ausgewahlt
werden, die die gleiche Farbe haben wie das bestimmte Pixel, auf das Sie geklickt haben. Ein
Wert groBer als 0 bedeutet, dass auch die dunkleren und helleren Pixel ausgewahlt werden.
- Antialiasing - Wenn diese Option aktiviert ist, erzeugt Antialiasing eine Auswahl mit
weicherem Rand.
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- Benachbart - Wahlt nur benachbarte Bereiche mit denselben Farben aus. Andernfalls
werden alle Pixel im gesamten Bild ausgewahlt, die die gleichen Farben verwenden.
- Alpha verwenden - Legt den Alphakanal der ausgewéhlten Pixel fest.

Es gibt drei Modi, wie eine neue Auswahl zu einer aktuellen Auswahl auf der Leinwand
hinzugefligt werden kann:

N Neue Auswabhl - Ersetzt die aktuelle Auswahl durch die neue Auswahl.

‘ Zur Auswahl hinzufiigen - Flgt eine neue Auswahl zur aktuellen Auswahl hinzu, um ein
neues Ergebnis zu erstellen. (Tastaturkiirzel: Shift)

ﬁ Von Auswahl abziehen - Subtrahiert den Bereich der neuen Auswahl von der aktuellen
Auswahl, um ein neues Ergebnis zu erzeugen. (Tastaturkiirzel: Alt)

l] Auswahl umkehren - Kehrt die aktuelle Auswahl um. Sie kénnen die Auswahl auch mit
"Strg + Umschalt + I" (unter Windows) / "Cmd + Umschalt + I" (unter macOS) oder Uber
Menli "Bearbeiten > Auswahl umkehren" umkehren.

[] Alles auswahlen - Wahlt den Inhalt der Ebene aus. Sie kdnnen "Alles auswahlen" auch
mit dem Tastaturkirzel "Strg + A" (unter Windows) / "Cmd + A" (unter macOS) oder Uber das
Menii "Bearbeiten > Alles auswdhlen".

[] Alles abwahlen - Deselektiert die aktuelle Auswahl auf der Leinwand. Sie kénnen "Alles
abwahlen" auch mit dem Tastaturkilrzel "Strg + D" (unter Windows) / "Cmd + D" (unter
macOS) oder Uber das Menii "Bearbeiten > Alles abwdhlen".

VIDEO-TUTORIAL: Erfahren Sie in diesem Video mehr (iber das Auswahlwerkzeug von Rebelle:
Selection Tool. Transform Tool.

Weitere Informationen Uber die Verwendung von Selektionen in Rebelle finden Sie im
Abschnitt "Arbeiten mit Auswahlen".
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https://youtu.be/xlVGfD-bV3M

Transformieren-Werkzeugeigenschaft

Transformieren Sie die aktuelle Ebene oder die
ausgewahlten Ebenen und deren Position.

Aktivieren Sie das Werkzeug "Transformieren", indem
Sie auf die Schaltfliiche im Panel "Werkzeuge" klicken
oder den Tastaturbefehl "T" antippen.

¥ 0.000

¥ 0.000 ghe 21.006 cm X - Legen Sie die Position X der Ebene oder Ebenen fest

Y - Legen Sie die Position Y der Ebene oder Ebenen fest

winkel 0.00°

SA

Wenn beide Positionen auf 0 gesetzt sind, wird die
Ebene auf die linke und obere Leinwandseite

transformiert.

Breite - Einstellen der Breite der Ebene(n)
Hoéhe - Einstellen der Hohe der Ebene(n)
Winkel - Einstellen des Drehwinkels

-
=3 Vertikal spiegeln - Spiegelt die Ebene oder ausgewahlte Ebenen vertikal.

A Horizontal spiegeln - Spiegelt die Ebene oder ausgewahlte Ebenen horizontal.

Das folgende Bild zeigt, wie Sie das Transformieren-Werkzeug mit Maus, Tabletstift und
Touchscreen verwenden kénnen:

Scale
N § 7
4 Move & Rotate
= 4 e [\\3
\
Use two fingers P 3 4 Use mouse, finger or pen

to transform layer. to transform layer.

Verschieben - Verschiebt eine transformierte Ebene oder ausgewahlte Ebenen.

Skalieren - Skalieren vergroBert oder verkleinert transformierte oder ausgewahlte Ebenen
relativ zu ihrer oberen linken Ecke. Sie kbnnen eine Ebene horizontal, vertikal oder beides
skalieren. Verwenden Sie die Tastenkombination Shift, um sie proportional zu skalieren.
Verwenden Sie die Tastenkombination Alt, um ausgewahlte Ebenen relativ zu ihrer Mitte zu
skalieren.
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Drehen - Durch Drehen werden die transformierten ausgewdhlten Ebenen um den
Mittelpunkt gedreht. Verwenden Sie die Shift-Taste, um die Drehung in einem 15-Grad-
Winkel zu fixieren. Sie konnen den Standardwinkel unter , Voreinstellungen > Werkzeuge >
Transformation” andern.

Verschieben, skalieren und drehen Sie mit der Maus, dem Tabletstift oder per Touchscreen.
Verwenden Sie zwei Finger, um die Ebene oder ausgewahlte Ebenen gleichzeitig zu
bewegen, zu drehen und zu skalieren. Weitere Informationen zur Touch-Unterstiitzung in
Rebelle finden Sie im Abschnitt "Multi-Touch-Unterstitzung".

TIPP: Sie koénnen die Funktion "Zwei Finger fiir Leinwanddrehung verwenden" in
“Voreinstellungen > Tablet > Tablet-Optionen" deaktivieren. Sie kénnen danach immer noch
mit zwei Fingern verschieben oder skalieren.

VIDEO-TUTORIAL: Erfahren Sie in diesem Video mehr (iber das Transformieren-Werkzeug von
Rebelle: Selection Tool. Transform Tool.
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https://youtu.be/xlVGfD-bV3M

LeinwandgroRe-Werkzeugeigenschaft

Andern Sie die GroRe des Bildes, dndern Sie die DPI,
vergroRern oder verkleinern Sie die Leinwand.
Aktivieren Sie die LeinwandgroBe durch Klicken auf die
Schaltfliche im Panel "Werkzeuge" oder durch Tippen
auf "Strg + Alt + C" (unter Windows) / "Cmd + Alt + C"
(unter macOS).

Il BildgroBe Aktivieren Sie die BildgroRe, indem Sie auf die
Breite 29.705 | «m Schaltflidche im Bedienfeld "Werkzeuge" klicken und die
Option "BildgroRe" aktivieren oder direkt mit "Strg + Alt
+ 1" (unter Windows) / "Cmd + Alt + I" (unter macOS)

Haohe 21.006 m

[] Seitenverhaltnis sperren

AL 20K Um die GroRe des Bildes zu dndern, stellen Sie die

Breite, Hohe und DPI des neuen Bildes ein, indem Sie

die Werte in die Eingabefelder eingeben. Bestatigen Sie, indem Sie auf die Schaltflache "OK"
am unteren Rand der Leinwand klicken.

Sie konnen die GroRe des Bildes auch interaktiv andern, indem Sie auf einen der
Kontrollpunkte klicken und das Bild auf die gewiinschte GroRe ziehen.

Aktivieren Sie 'Verhdltnis sperren' oder verwenden Sie die Tastenkombination Shift, um das
Bild proportional zu skalieren.

Um die Leinwand zu vergréBern oder zu verkleinern, deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen
"BildgroRe" und klicken und ziehen Sie dann einen der Kontrollpunkte. Bestatigen Sie, indem
Sie auf die Schaltflache "OK" am unteren Rand der Leinwand klicken.

HINWEIS: Papiere mit Biittenrand werden an die neue LeinwandgréfSe angepasst. Sie kbnnen

den Blittenrand im Fenster "Leinwand auswdhlen" ein- oder ausblenden.

VIDEO-TUTORIAL: Erfahren Sie in diesem Video mehr liber Rebelle's Leinwand- & BildgréfSe:
Canvas Size, Image Size, Crop Tool, Papers & Deckled Edges.
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https://youtu.be/04bHmr9cgas

Panel ,,Pinsel"

Dieses Bedienfeld enthdlt Pinselvoreinstellungen und
Pinselgruppen des ausgewadhlten Werkzeugs. SchlieRen
und offnen Sie das Panel "Pinsel" (iber das Menii
"Fenster" oder durch Driicken der Tastenkombination
negn

SR W, W

Round | Round 2 Round 3 Flak

Fiir jeden Pinsel, jedes Radier-, Misch-, Verwisch-,
Klon-, Wasser- und  Trockenwerkzeug  sind
verschiedene Pinselvoreinstellungen verfligbar. Sie
kénnen lhre eigenen Pinselvorgaben mit dem Panel

o
m

"Pinsel erstellen" erstellen. Blenden Sie das Bedienfeld

"Pinsel erstellen" iber die Schaltflache in der linken
unteren Ecke des Bedienfelds "Eigenschaften" oder

Uber das Meni "Fenster" ein oder aus.

Klicken Sie auf die Schaltflache E , um die Pinsel und Pinselgruppen fir die Online-
Pinselbibliothek freizugeben.

Klicken Sie auf die Schaltflache @ , um die ausgewadhlte Pinselvorgabe zu duplizieren, oder
auf die Schaltflache B , um die ausgewahlte Pinselvorgabe zu entfernen.

Sie konnen die Reihenfolge der Pinsel dandern und Pinsel per Drag & Drop zwischen
Pinselgruppen verschieben. Sie konnen den ausgewahlten Pinsel oder die Pinselgruppe
umbenennen, indem Sie darauf doppelklicken, einen neuen Namen eingeben und die
Eingabetaste driicken.

Weitere Informationen Uber das Erstellen von benutzerdefinierten Pinseln finden Sie im
Abschnitt "Panel ,Pinsel-Ersteller".

Pinselgruppen - Sie kdnnen neue Pinselgruppen fiir das ausgewahlte Werkzeug Uber das
Meni des "Pinselpanels > Gruppe hinzufiigen" erzeugen oder (iber einen Klick mit der
rechten Maustaste erstellen.

Benennen Sie die Pinselgruppe um, indem Sie auf ihren Namen doppelklicken, den neuen
Namen der Pinselgruppe eingeben und die Eingabetaste driicken.

Blenden Sie die Pinselgruppe mit einem Klick der linken Maustaste auf die Titelleiste der
Pinselgruppe aus.

Sie konnen die ausgewadhlte Pinselgruppe Uber das Meni im "Pinselpanels > Gruppe
entfernen" entfernen oder liber einen Klick mit der rechten Maustaste entfernen.
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HINWEIS: Gruppen kénnen sowohl fiir Pinsel als auch fiir Ebenen, Schablonen und
Leinwandtexturen erstellt werden.

TIPP: Sie kénnen die ausgewdhlte Pinselvorgabe per Drag&Drop von einer Pinselgruppe in
eine andere verschieben.

= Meniipanel “Pinsel”:

- Icon - Wahlen Sie, welche Parameter in der Pinselsymbolvorschau angezeigt werden sollen:
Bild, Pinselstrich, Starke oder Namen.

Siehe unten die Beispiele fiir verschiedene Pinselsymbole:

Bild, Strich, Starke, Name Bild, Strich, Name Bild, Name Starke, Name

- Pinselvorgabe duplizieren - Duplizieren Sie die ausgewahlte Pinselvorgabe. (Tastaturkiirzel
,Strg + Shift + P“ unter Windows /,,Cmd + Shift + P“ unter macOS)

- Pinselvorgabe entfernen - Entfernt die ausgewadhlte Pinselvorgabe.

- Pinselvorgabe kopieren - Kopiert die ausgewahlte Pinselvorgabe in die Zwischenablage.
(Tastaturkiirzel "Strg + Shift + C" unter Windows / "Cmd + Shift + C" unter macQOS)

- Pinselvorgabe einfiigen - Figt die Pinselvorgabe aus der Zwischenablage ein.
(Tastaturktirzel "Strg + Shift + V" unter Windows / "Cmd + Shift + V" unter macOS)

- Pinselvorgabe importieren... - Importiert die Pinselvorgabe aus der Bilddatei.

- Pinselvorgabe exportieren... - Exportieren Sie eine Pinselvorgabe aus Rebelle in ein
anderes Werkzeug oder speichern Sie sie auf Ihrem Computer.

- Gruppe hinzufiigen - Fligt eine neue Pinselgruppe zum aktuellen Werkzeug hinzu.

- Gruppe entfernen - Entfernt die ausgewahlte Pinselgruppe aus dem aktuellen Werkzeug.

- Pinsel teilen... - Teilen Sie Ihre benutzerdefinierten Pinsel oder Pinselgruppen mit anderen.
Mit dieser Option wird ein neues Fenster gedffnet, in dem Sie die Details fiir die Pinsel
eingeben, die Sie freigeben mochten.
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- Weitere Pinsel... - Besuchen Sie die Online-Pinselbibliothek von Rebelle online brush
library, von der Sie weitere Pinsel herunterladen kdénnen.

- SchlieBen - SchlieRt das Pinselbedienfeld. Sie kdnnen das Bedienfeld Uber das Meni
"Fenster" wieder 6ffnen.

TIPP: Sie koénnen die Pinselvorgabe ganz einfach duplizieren oder entfernen, die

Pinselvorgabe kopieren und einfiigen oder Gruppen fiir das aktuelle Werkzeug hinzufiigen
und entfernen, auch (ber einen Klick mit der rechten Maustaste direkt im Pinselbedienfeld.
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Wie Sie Pinsel freigeben

Teilen Sie lhre Pinsel mit anderen in der Online-Pinselbibliothek:

escapemotions.com/products/rebelle/brushes

. wo Sie lhre benutzerdefinierten Pinsel oder die ganzen Pinselgruppen mit anderen

Rebelle-Nutzern teilen kdnnen.

Um den ausgewadhlten Pinsel oder die Pinselgruppe freizugeben, klicken Sie auf die

Schaltflache "Pinsel freigeben" , die sich unten im Pinselbedienfeld befindet. Diese Option

ist auch Uber das Mendii des Pinselbedienfelds > Pinsel freigeben... verfugbar.

Ein Dialogfenster wird geoffnet:

/" Pinsel teilen ? >

B Erstelle Gruppe von Pinseln
Gruppenname: Default von IHei
IHei

Acrylfarben

rahl Pinsel:

v Round
Round 2
Round 3
Flat Rough
Flat
Filbert
Liner
Knife 1

Knife 2

LV T

wihle Pinsel max. 1/ 30 aus

Beschreibung:

Mote: It is nokt ible to remove already shared brushes From the lisk.

Besuche die Pinsel Bibliothek... Besuche dein Profil...

[ ich akzeptiere die Nutzungshedingungen und Datenschutzbestimmungen

Abbrechen
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Hier kdnnen Sie entscheiden, ob
Sie die Pinsel als einzelne
Vorein-stellungen oder als
Pinselgruppe freigeben
mochten.

Der Name lhrer Pinselgruppe im
Panel "Pinsel" wird der Name
der freigegebenen Pinselgruppe
sein.

Sie konnen auswahlen, welche
Pinsel der Pinselgruppe Sie
freigeben mochten, indem Sie
die Kontrollkdstchen aktivieren.

Sie konnen maximal 10 Pinsel
innerhalb einer Pinselgruppe
freigeben. Wenn Sie mehr Pinsel
freigeben mochten, teilen Sie
diese bitte als neue Gruppe.

Fligen Sie lhre Beschreibung fiir
Ihre freigegebenen Pinsel hinzu.
Dies gibt anderen Benutzern
eine  Vorstellung von der
Verwendbarkeit lhrer Pinsel.


https://www.escapemotions.com/products/rebelle/brushes

Akzeptieren Sie die Nutzungsbedingungen und die Datenschutzrichtlinie am unteren Rand
des Fensters.

Bestatigen Sie, indem Sie auf die Schaltflache "Teilen" klicken. Die ausgewahlten Pinsel oder
eine Pinselgruppe werden automatisch in die Online-Pinselbibliothek hochgeladen, damit
andere Rebelle-Kiinstler sie verwenden kdnnen.

VIDEO-TUTORIAL: Erfahren Sie in diesem Video mehr dariiber, wie Sie Pinsel in Rebelle
freigeben kénnen: Brush Creator - Grain and Canvas Settings, Brush Sharing.

So importieren Sie Pinsel

Importieren von Standard- oder benutzerdefinierten Rebelle-Pinseln oder Gruppen aus der
Online-Pinselbibliothek: escapemotions.com/products/rebelle/brushes

So importieren Sie einzelne Pinsel:

- Klicken Sie auf den Pinsel, den Sie herunterladen mochten. Ziehen Sie den
Pinselausschnitt per Drag & Drop von dieser Webseite in Rebelle 4; oder

- Klicken Sie auf das Download-Symbol unter dem Pinselbild und importieren Sie den
heruntergeladenen Pinsel Uiber das Menii "Datei > Assets importieren ...”“. Sie kdbnnen
die heruntergeladene Pinseldatei auch per Drag & Drop in das Fenster von Rebelle 4
ziehen; oder

- Klicken Sie auf das Download-Symbol unter dem Pinselbild und speichern Sie die
Datei unter:
unter Windows:
C:\Users\you\AppData\Local\Escape Motions\Rebelle 4\Brushes\(entsprechendes Tool)
unter macOS:
Benutzer/Library/Application Support/Escape Motions/Rebelle 4/Brushes/(entsprechendes
Werkzeug)

So importieren Sie Pinselgruppen:
- Laden Sie die Pinselgruppe als .zip-Datei herunter. Klicken Sie auf das Download-
Symbol unter der Pinselgruppenvorschau und importieren Sie die Gruppe dann Uber

das Menti "Datei > Assets importieren ...". Sie kdnnen die heruntergeladene .zip-Datei
auch per Drag & Drop in das Fenster von Rebelle 4 ziehen.
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https://youtu.be/6TkCr-jvWSw
https://www.escapemotions.com/products/rebelle/brushes

Panel ,Pinsel-Ersteller”

Jeder Pinsel wird durch seine Form, seine Maserung und eine Reihe von Eigenschaften

definiert. Zu den Eigenschaften eines Pinsels gehoren:

- Stdrke (Pinsel-Einstellungen, die im Eigenschaftenbedienfeld Einstellungen verfiigbar sind);

- Malmodi (Modi, die in den Einstellungen des Bedienfelds "Eigenschaften" verfligbar sind);

und

- Mechanik (Pinsel-Einstellungen, die in den Einstellungen des Panels ,Pinsel-Erzeuger”

verfigbar sind).

@ lEI Round

Grife

Deckkraft

Mulkiplikator

Maximum

Maximale Grifie (px)

Abstand
Abstand-Jitker

Streuung

M verwischen [] Verschmiere schnelle Striche

Die Mechanik sind zusatzliche
Einstellungen, die Sie zum Erstellen einer
benutzerdefinierten Pinselvorgabe
festlegen konnen. Um diese Einstellungen
zu bearbeiten, 6ffnen Sie das Bedienfeld
"Pinsel erstellen" Uber die Schaltflache

im Bedienfeld "Eigenschaften", Uber das
Menii "Fenster" oder durch Antippen des
Tastaturkiirzels "F5".

Oben links im Bedienfeld " Pinsel-Ersteller"
finden Sie drei Schaltflachen, die fir die
aktuell gewahlte Pinselvoreinstellung
funktionieren:

@ Pinseldnderungen zuriicksetzen -
Setzt die Pinsel-Einstellungen auf die
Standard-werte zurick.

(Tastenkombination "Strg + Shift + H" unter
Windows / "Cmd + Shift + H" unter macQOS)

Anderungen als Standard speichern -
Speichern Sie die Anderungen, die Sie am
Pinsel vorgenommen haben, als Standard-
einstellungen.

(Tastaturkiirzel "Strg + Shift + B" unter
Windows / "Cmd + Shift + B" unter macQOS)

Speichern als neue Pinselvoreinstellung - Speichern Sie den Pinsel als neue

Pinselvorgabe.

(Tastaturkirzel "Strg + Shift + P" unter Windows / "Cmd + Shift + P" unter macOS)
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Pinselname - Der Name des Pinsels wird oben im Pinsel-Ersteller angezeigt. Um den Namen
des Pinsels zu andern, doppelklicken Sie im Panel "Pinsel" auf ihn.

Pinselstrichvorschau - Die Pinselstrichvorschau wird unterhalb des Pinselnamens angezeigt
und zeigt, wie der Pinselstrich mit den aktuellen Pinsel-Einstellungen aussehen wird.
Beachten Sie, dass nicht jeder Parameter in der Pinselstrichvorschau angezeigt wird.

Ein Rebelle-Pinsel besteht aus einer Kombination aus einer Form und einer Kdérnung:
Pinselform - Wahlen Sie die Form lhres benutzerdefinierten Pinsels. Klicken Sie auf die
Miniaturansicht der Form, um die Bildbibliothek der Formen zu 6ffnen.

Pinselmaserung - Wahlen Sie die Koérnung lhres Pinsels. Klicken Sie auf die Korn-
Miniaturansicht, um die Bildbibliothek der Maserungen aufzurufen.

@ Drehen - Dreht die Form/Kornung im Uhrzeigersinn.
A Horizontal spiegeln - Spiegelt die Form/Koérnung horizontal.

l] Umkehren - Invertiert die Form/Kérnung.

HINWEIS: Auf Formen und Kérnung kénnen Sie (ber das Menii "Hilfe > Bibliotheksordner
anzeigen" zugreifen, wo Sie jede benutzerdefinierte Form oder Maserung im PNG-, JPG- oder
BMP-Format in den jeweiligen Ordner einfiigen kénnen.

VIDEO-TUTORIAL: Erfahren Sie mehr (iber Rebelle's Pinselersteller in diesem Intro-Video:
Brush Creator - Introduction.

Mit Rebelle kdnnen Sie bis zu vier (4)
Form Kérnung . . .. .
Formen und bis zu vier (4) Kornungen in

eine Pinselvoreinstellung einfiigen.

(1/4) Anzahl der Formen / Kérnungen - Die
erste Zahl zeigt die aktuell angezeigte Form-
@ A0 & A 0] & Kornkombination an. Die zweite Zahl
zeigt die gesamten Form- & Korn-

22 + 4 X .

kombinationen in der Pinsel-voreinstellung

Sequenz
ZuFillig an.
Stiftdruck

StifEneigung

Druck

Grifie

+ Bild hinzufiigen - Fligt dem Pinsel eine neue Form / Kérnung hinzu.
< Vorheriges Bild - Wechselt zur vorherigen Form / Kérnung.
¥ Nichstes Bild - Wechselt zur nichsten Form / Kérnung.

< Bild entfernen - Entfernt die aktuell angezeigte Form / Kérnung aus dem Pinsel.
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https://youtu.be/7zSk1jw12XM

VIDEO-TUTORIAL: Erfahren Sie in diesem Video mehr (iber die Formen, Kérnung und
Rotationseinstellungen von Rebelle: Four Shapes and Grains, Rotation Settings.

Texturreihenfolge - Legen Sie die Reihenfolge der Pinselformen und Kérnungen im Strich
fest. Die Texturreihenfolge hat vier verschiedene Modi:

Sequenz - The images alternate regularly in the stroke.

y U

Zufillig - The images alternate randomly in the stroke.

N, ¢

v,

Basierend auf dem Stiftdruck - Die Bilder wechseln sich je nach Druck des Stiftes ab.

%

Basierend auf die Stiftneigung - Die Bilder wechseln sich je nach Neigung des Stiftes ab.

sequential order

random order

pen pressure

i
¥

pen tilt

Beispiel fiir verschiedene Arten von Texturauftrdgen mit zwei Pinselformen.

Druck-Parameter

Stellen Sie ein, wie die GroRRe und Deckkraft des Pinsels durch den Druck des Tabletstifts
beeinflusst werden soll (-100 - 100). Negative Werte kehren die Druckergebnisse um:

GroRe 100 GroRe -100
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https://youtu.be/iL5VZ--3jr4

Deckkraft 100 Deckkraft -100

Multiplikator - Multipliziert die Druckempfindlichkeit fir die Birste (0-200).
Maximum - Stellen Sie den maximalen Druckschwellenwert fiir die Pinsel ein (0-100).

VIDEO-TUTORIAL: Erfahren Sie in diesem Video mehr (iber die Druckparameter von Rebelle:
Brush Creator - Pressure Settings.

Form-Parameter

Einstellen verschiedener Optionen fiir die Form des benutzerdefinierten Pinsels:

Maximale GréBe (px) - Legen Sie die maximale GroRe pro Pinsel in Pixeln fest (10-700).
Abstand - Steuern Sie den Abstand zwischen den Pinselmarkierungen (1-200). Jede
Pinselmarkierung wird entlang des Strichs um einen eingestellten Wert beabstandet. Der
Wert 100 entspricht der tatsachlichen vollen GroRe der Pinselmarkierung:

s

Abstand 1 Abstand 50 Abstand 100

Zufallsabstand - Zufallige Abstdnde (0-100):

#*‘*&*M

Streuung - Mit der Pinselstreuung wird die Platzierung der Pinselmarkierungen in einem
Strich nach oben oder unten relativ zur Grundlinie des Strichs (0-100) zufallig festgelegt:
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https://youtu.be/KHLicTvNxiY

Lasur - Schalten Sie die Lasur ein, um die transparenten Pigmentschichten auf der Leinwand
aufzubauen. Lasuren werden Ubereinander verwendet, um Tiefe aufzubauen und Farben in
einem Gemalde zu verdandern:

with glazing without glazing
mit Lasur ohne Lasur

Verwischen - Wahlen Sie aus, ob die Pinselmarkierung des nassen Mediums (Ol, Acryl,
Aquarell, Tintenstift) verwischt werden soll oder nicht. Wenn das Verwischen-Werkzeug

aktiv ist, werden die Pinselmarkierungen zusammen verwischt, um das Erscheinungsbild der
einzelnen Markierungen zu reduzieren.

Schnelle Striche verwischen - Aktivieren Sie diese Option, um beim schnellen Malen die
Linien im Strich zu verwischen:

Schnelles Wischen aus (oben) vs. schnelles Wischen an (unten)

Deckkraft - Stellen Sie das Vielfache fir die Deckkraft ein (1-10x). Stellen Sie die Deckkraft

fiir den benutzerdefinierten Pinsel ein (1-100). Uberlappende Teile der Pinselmarkierungen
bauen zusatzliche Deckkraft auf.

Deckkraft 25



Schwankung der Deckkraft - Legen Sie fest, wie die Deckkraft der Farbe in einem Pinselstrich
variiert, bis zu (aber nicht (iber) dem am Schieberegler Deckkraft (0-100) angegebenen Wert:

L

Schwanken der GroBe - Legen Sie fest, wie die GroRRe der Pinselmarkierungen in einem

TN

Strich bis zu dem im Bedienfeld "Eigenschaften" angegebenen GroRenwert (0-100) variiert
(diesen aber nicht Gberschreitet):

Winkel - Stellen Sie den Winkel der Pinselform ein (0-100):

Winkel 25

Schwankungen der Winkel - Jede Pinselmarkierung im Strich wird nach dem Zufallsprinzip
entsprechend dem aktuellen Winkel (0-100) gedreht:
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Rotation - Wdhlen Sie den Rotationsmodus fir die Pinselform aus:
o Keine - Die Pinselform wird nicht gedreht.
e Folgt dem Verlauf - Die Pinselform folgt der Rotation des Strichs auf der Spur.
e Stiftneigung - Die Pinselform folgt der Stiftneigung.
e Stiftrotation - Die Pinselform folgt der Stiftrotation.

Follow Trajectory Pen Tilt / Rotation

TIPP: Bei Pinseln, die einer Spur, Stiftneigung und Stiftdrehung folgen, wird ein Cursor als
Kreis mit Richtung angezeigt. Sie kénnen andere Cursor-Typen unter "Voreinstellungen >
Werkzeuge > Malcursor" auswdhlen.

HINWEIS: Sie kénnen die Option "Immer Stiftneigung / -drehung verwenden statt Spur
folgen" im "Pinsel-Erzeuger" in "Voreinstellungen > Werkzeuge" auswdhlen. Wenn diese
Option ausgewdhlt ist, folgt die Pinselform der Stiftneigung oder -drehung, wenn der Stift
diese unterstiitzt, auch wenn "Spur folgen" fiir die Pinselrotation ausgewdhlt ist.

£ Rotationsmodus erzwingen - Sperrt die aktuell ausgewahlte Rotationseinstellung fiir den
jeweiligen Pinsel, so dass keine anderen Einstellungen den Rotationsmodus aufler Kraft
setzen.

Spitzenneigung - Stellen Sie die Neigungsempfindlichkeit des Pinsels ein (0-100). Die Neigung
ermoglicht eine Schattierung wie bei einem echten Stift, wenn der Stift in einem Winkel

geneigt wird.

Max. Beladung - Stellen Sie die maximale Beladung der Farbe auf den Ol- und Acrylpinseln
ein (0-200).
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Max. Verwischen - Legen Sie die maximale Verwischung fiir die Ol- und Acrylpinsel fest (O-
200):

hiéﬁ max smudge

" . . — —

¢ i - g R A P

low max. smudge

Bildreihenfolge - Legen Sie fest, wie oft sich der Pinsel (bestehend aus einer Form und einer
Kornung) in einem Pinselstrich wiederholt (1-100). Die Funktionalitdt des Schiebereglers
"Bildsequenz" dndert sich je nach dem ausgewahlten Modus "Texturreihenfolge":

- Sequentielle Texturreihenfolge - Der Schieberegler "Bildsequenz" ist deaktiviert. Die
Pinselformen und Kérnungen werden in einer Reihenfolge verwendet (der erste Pinselstrich,
der zweite Pinselstrich verwendet die zweite Form und Kérnung, usw.).

Nach der Verwendung der letzten Form und der letzten Kérnung wird wieder zum Anfang
zuriickgeschaltet.

- Zufillige Texturreihenfolge - Der Schieberegler "Bildreihenfolge" ist aktiviert und bestimmt
die Wahrscheinlichkeit, mit der eine bestimmte Form- & Kornkombination im Pinselstrich
erscheint.

Die Einstellung des Schiebereglers auf "1" fiihrt dazu, dass alle Form- & Kornpaare die
gleiche Chance haben, im Pinselstrich zu erscheinen (aber immer noch in zufalliger
Reihenfolge).

Wenn Sie hohere Werte auf dem Schieberegler "Bildfolge" einstellen, andert sich die
Verteilung - das erste Form- & Kérnerpaar wird mit gréBerer Wahrscheinlichkeit erscheinen
als das zweite Form- & Kérnerpaar.

Jeder folgende Satz hat eine geringere Chance, im Pinselstrich zu erscheinen.

Wenn der Schieberegler auf "100" eingestellt ist, sollten Sie etwa 100 Spritzer sehen, die die
erste Form und das erste Korn fiir jeden Spritzer verwenden, der die letzte Form und das
letzte Korn verwendet.
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- Texturreihenfolge basierend auf Stiftdruck - Der Schieberegler "Bildreihenfolge" dndert sich
von einem normalen Schieberegler zu einem Bereichsschieberegler. Siehe unten ein Beispiel
mit 2 Texturen (zwei Formen und zwei Kérnungen in einer Pinselvorgabe):

Image Sequence

Der Schieberegler "Bildfolge" kann je nach Anzahl der Formen & Kdérnungen im Pinsel in
mehrere Teile unterteilt werden.

In diesem Modus werden die Form- und Kornkombinationen basierend auf dem Druck des
Stifts ausgewahlt. Die hellen Teile in diesem Schieberegler sind Bereiche, in denen nur ein
Satz von Formen und Kérnungen verwendet wird. In diesem Beispiel wird von 0 Druck bis 0,4
des maximalen Stiftdrucks die erste Form & Kérnung zum Malen verwendet.

Ab Druck 0,7 bis zum vollen Druck wird der zweite Satz verwendet. In der Mitte befindet sich
ein dunklerer Bereich zwischen den Druckstirken 0,4 und 0,7 - hier werden die
benachbarten Sets von Form & Korn verwendet, in diesem Fall das erste und zweite. Sie
werden miteinander vermischt, am Anfang des Bereichs (in der Ndhe von 0,4 des maximalen
Stiftdrucks) wird das erste Form & Korn mehr sichtbar sein und mit zunehmendem Druck
wird das zweite Set dominanter. Dies ermdglicht die Erstellung von Pinseln, die
unterschiedliche Texturen verwenden, basierend auf dem Druckniveau.

- Texturreihenfolge basierend auf Stiftneigung - Ahnlich wie bei Stiftdruck, aber diesmal wird
die Kombination aus Form und Kérnung basierend auf der Stiftneigung ausgewahlt. Wenn
der Stift nicht geneigt ist (der Stift steht senkrecht zur Oberfliche des Zeichentablets),
werden Form(en) und Koérnung(en) aus der Mitte des Schiebereglers ausgewdhlt, was im
obigen Beispiel zu einer Mischung aus dem ersten Paar Formen und Kérnungen mit den
zweiten fiihren wiirde.

Wenn Sie den Stift weiter nach "links" neigen, wirkt es so, als ob Sie den Stiftdruck erhoht
hatten und Sie erhalten schlieflich Spritzer, die nur den zweiten Satz von Formen &
Kérnungen verwenden.

Ahnlich funktioniert es, wenn Sie den Stift nach "rechts" neigen, als ob Sie den Stiftdruck
verringert hatten.

"Links" und "rechts" bezieht sich hier auf die Richtung in Bezug auf die Strichrichtung.

VIDEO-TUTORIAL: Erfahren Sie in diesem Video mehr liber die Form-Parameter von Rebelle:
Brush Creator - Shape Settings.
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https://youtu.be/XYj63lRITZI

Koérnungsparameter

Stellen Sie verschiedene Optionen fiir die Kérnung des benutzerdefinierten Pinsels ein:

Skala - Geben Sie die Skala der Kérnung an (10-800). Geben Sie eine Zahl ein, oder
verwenden Sie den Schieberegler, um einen Wert einzugeben, der einen Prozentsatz der
Kornung darstellt.

DPI - Wahlen Sie aus, ob die Skalierung der Kérnung die Leinwand-DPI verwenden soll. Wenn
dieses Kontrollkastchen aktiviert ist, wird die GrolRe des Pinselkorns automatisch angepasst,
wenn die DPI der Leinwand gedndert wird.

Gekachelte Textur - Aktivieren Sie diese Option, um einen Pinsel mit gekachelter Struktur
und Halbtontextur zu erstellen:

withoutitiled grain

withitiledgrai
gekachelte Textur ohne gekachelte Textur

Texturglattung - Aktivieren Sie diese Option, um die Textur im Pinsel zu glatten.

Zufdlliger Versatz - Die Position der Kornung im nachsten Strich wird zufallig bestimmt.
Zufalliger Abstand - Zufillige Position der Koérnung relativ zur Pinselmarkierung fiir jede
Markierung, so dass sich jede Pinselmarkierung von der vorherigen unterscheidet.

Folgt der FormgroBe - Wahlen Sie aus, ob die Kérnung der FormgroRBe folgen soll oder nicht.
Wenn diese Option aktiviert ist, passt sich die Kérnung an die GréRe der Pinselform an.
Formdrehung folgen - Wahlen Sie aus, ob die Kérnung der Formdrehung folgen soll oder
nicht. Wenn aktiv, dreht sich die Kornung mit der Form innerhalb der Pinselmarkierung.

Zufdlliger Winkel - Der Winkel der Koérnung in der Kontur wird zufdllig gedreht, wenn
"Gekachelte Textur" aktiviert ist.

Winkelschwankungen - Die Kérnung in der Kontur wird zufallig gedreht, wenn "Gekachelte
Textur" aktiviert ist.
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Leinwand-Parameter

Texturstarke - Stellen Sie ein, wie stark die Leinwandtextur den Pinselstrich beeinflussen soll
(0-100).

Texturkontrast - Stellen Sie ein, wie stark der Texturkontrast auf der Pinselkérnung abhangig
vom Druck des Stifts sichtbar sein soll (-100 - 100):

texture strength 0%

texture strength100%, texture contrast -100%

VIDEO-TUTORIAL: Erfahren Sie in diesem Video mehr liber die Parameter " Kérnung" und
"Leinwand" von Rebelle: Brush Creator - Grain and Canvas Settings, Brush Sharing.

= Menii Panel "Pinsel-Ersteller" - Pinselinderungen zuriicksetzen, Anderungen als
Standard speichern, als neue Pinselvoreinstellung speichern oder das Panel schlieBen. Sie
kdnnen das Bedienfeld liber das Meni "Fenster" erneut 6ffnen.

So erstellen Sie eine benutzerdefinierte Pinselvoreinstellung

Wahlen Sie im Panel "Pinsel" die Pinselvorgabe aus, die Sie anpassen méchten.

Stellen Sie die benutzerdefinierten Parameter "GroBe", "Deckkraft/Ladung" und "Wasser"
fuir die Pinselvorgabe im Panel "Eigenschaften" nach lhren Wiinschen ein. Um diese
Parameter zu speichern, klicken Sie im Panel "Eigenschaften" auf die Schaltflache "Werte
speichern".

Um visuell anzuzeigen, welche Parameter in der Pinselvorgabe gespeichert wurden, gehen
Sie zum Menli des Panels "Pinsel > Symbol" und aktivieren Sie "Volumen".

68


https://youtu.be/6TkCr-jvWSw

Wenn Sie weitere Einstellungen fiir den ausgewahlten Pinsel anpassen méchten, 6ffnen Sie
das Bedienfeld "Pinsel erstellen", indem Sie auf die Schaltfliche == unten im Meni des
Bedienfelds "Eigenschaften" klicken oder (iber das Menii "Fenster > Pinsel erstellen”. Im
Bedienfeld "Pinsel erstellen" konnen Sie die Form und die Maserung des Pinsels dndern
sowie Druck, Form, Maserung und Leinwandeinstellungen modifizieren.

Die Anderungen, die Sie im Pinsel-Ersteller vornehmen, werden automatisch auf die
ausgewahlte Pinselvorgabe angewendet. Wenn Sie sich entscheiden, die Anderungen als
neue Pinselvorgabe zu speichern, klicken Sie im Pinsel-Ersteller auf die Schaltflache "Als
neue Pinselvorgabe speichern". Eine neue Pinselvorgabe wird zum Pinselbedienfeld
hinzugefugt.

Die Schaltfliche "Als neue Pinselvorgabe speichern" ist auch im Menii des Paneels
"Eigenschaften" und im Menli des Pinsel-Erstellers verfligbar.

Um die Anderungen, die Sie an der Pinselvorgabe vorgenommen haben, als Standard zu
speichern, klicken Sie auf die Schaltfliche "Anderungen als Standard speichern" im Panel
"Pinsel-Ersteller". Sie finden diese Option auch im Men( des Panels "Eigenschaften" und im
Meni des Panels "Pinsel erstellen".

Um alle Pinselanderungen auf die Standardwerte zuriickzusetzen, klicken Sie auf die
Schaltflache "Pinselanderungen zuriicksetzen" im Panel "Eigenschaften" oder im Panel
"Pinsel erstellen”. Sie finden diese Option auch im Meni des Panels "Eigenschaften” und im
Menli des Panels "Pinsel erstellen.

So importieren Sie Pinselvorgaben

Um dem ausgewahlten Werkzeug eine neue Pinselvorgabe hinzuzufligen, wahlen Sie die
Option "Pinselvorgabe importieren" im Panelmeni "Pinsel" oder (iber das Panelmeni
"Pinsel erstellen". Ein Dialogfenster mit Rebelle-Pinseln wird gedffnet. Wahlen Sie den
Ordner des Werkzeugs, in dem sich die Pinselvoreinstellung befindet, wahlen Sie die
Pinselvoreinstellung und klicken Sie auf "Offnen". Es 6ffnet sich ein Dialogfenster, in dem Sie
wahlen konnen, wohin diese Pinselvorgabe importiert werden soll: entweder in das
"Aktuelle Werkzeug" oder in das "Preset-Werkzeug".

Wahlen Sie das "Aktuelle Werkzeug", um diese Pinselvorgabe in das Werkzeug zu
importieren, das im Werkzeugbedienfeld ausgewahlt ist.

TIPP: Sie kénnen das ausgewdhlte Preset ganz einfach kopieren, entweder (iber das Menii

des Eigenschaftenbedienfelds > Pinsel-Preset in die Zwischenablage kopieren oder mit dem
Tastaturkiirzel "Strg + Shift + C" (unter Windows) / "Cmd + Shift + C" (unter macQOS).
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Um die Voreinstellung in das ausgewdihlte Werkzeug einzufiigen, gehen Sie auf das Menii des
Eigenschaftenbedienfelds > Pinselvoreinstellung aus Zwischenablage einfiigen oder mit dem
Tastaturkiirzel "Strg + Shift + V" (unter Windows) / "Cmd + Shift + V" (unter macOS).

So exportieren Sie Pinselvorgaben

Um die Pinselvoreinstellungen zu exportieren, gehen Sie zum Menli des Panels

n

"Eigenschaften" oder zum Meni des Panels Pinsel-Ersteller" und wahlen Sie

"Pinselvoreinstellung exportieren". Es 6ffnet sich ein Dialogfenster, in dem Sie auswahlen
kénnen, wohin die Pinselvoreinstellung exportiert werden soll.

Alle Rebelle-Pinsel sind tiber das Menii "Hilfe > Bibliotheksordner anzeigen" zuganglich.

70



Panel , Navigation”

Verwenden Sie das Panel "Navigation", um die Ansicht

schnell zu andern. Der schwarze Kasten im Navigator
entspricht dem aktuell sichtbaren Bereich im Fenster.
SchlieRen und 6ffnen Sie das Navigator-Panel liber das
Menii "Fenster" oder durch Tippen auf "Strg + K" (unter
Windows) / "Cmd + K" (unter macQOS).

125% QO
34" v pd

Q Herauszoomen - Verkleinern Sie lhr Bild (mit einer MindestgrofRe von 1 %).
(Tastaturktirzel "-", "Strg + -" unter Windows / "Cmd + -" unter macQOS)

Q Einzoomen - VergroRern Sie Ihr Bild (mit einer maximalen GréfRe von 2000 %).
(Tastenkombination "+" oder "=" oder "Strg + +" oder "Strg + =" unter Windows / "Cmd + +"
oder "Cmd + =" unter macQOS)

Zoom-Schieberegler - Stellen Sie den Zoom mit dem Zoom-Schieberegler ein (1 - 2000%).

Q Zoom zuriicksetzen - Priifen Sie hier den Zoomwert. Driicken Sie die Taste, um den
Zoom auf 100 % zuriickzusetzen. (Tastenkiirzel ”0”)

() An Bildschirm anpassen - Legt die Leinwand so fest, dass sie auf den Bildschirm passt.
(Shortcut "." oder "Strg + 0" unter Windows / "Cmd + 0" unter macOS)

TIPP: Sie kénnen die Leinwand auch vergréfiern und verkleinern, indem Sie "Z" auf der
Tastatur gedriickt halten + linke Maustaste klicken (oder Stift beriihren) und ziehen. Bewegen
Sie mit der Maus oder dem Stift nach rechts oder oben, um hineinzuzoomen, und nach links
oder unten, um herauszuzoomen.

9 Gegen den Uhrzeigersinn drehen - Dreht das Ansichtsfenster gegen den Uhrzeigersinn.
(Tastenkombination "Strg + Alt + Linker Pfeil" unter Windows / "Cmd + Alt + Linker Pfeil"
unter macOS)

@ Im Uhrzeigersinn drehen - Dreht das Ansichtsfenster im Uhrzeigersinn.
(Tastaturkiirzel "Strg + Alt + Pfeil rechts" unter Windows / "Cmd + Alt + Pfeil rechts" unter
macOS)

Drehregler - Stellen Sie den Drehwert mit dem Drehregler ein (-180° ~ 180°).
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TIPP: Sie kénnen das Ansichtsfenster drehen, indem Sie das Tastaturkiirzel "R" + linke
Maustaste klicken und ziehen.

G Drehung zuriicksetzen - Driicken Sie die Taste, um den Drehwert auf 0° zurlickzusetzen.
(Tastaturkiirzel ,Strg + Alt + 0“ unter Windows /,,Cmd + Alt + 0 unter macQOS)

Ple Spiegeln - Spiegeln des Ansichtsfensters. Das Werkzeug "Spiegeln" im Navigator spiegelt
das Ansichtsfenster nicht-destruktiv und transformiert das Bild nicht. Die Schaltflache ist
hervorgehoben, wenn das Ansichtsfenster gespiegelt ist. (Tastaturkiirzel "Umschalt + F")

VIDEO-TUTORIAL: Erfahren Sie in diesem Video mehr liber das Navigator-Panel von Rebelle:
Navigator Panel and Navigation Shortcuts.

— Navigator-Panel-Menii - Schalten Sie die Graustufenansicht ein (Tastenkirzel "G") oder
schlieBen Sie das Panel. Sie kdnnen das Panel Gber das Meni "Fenster" wieder 6ffnen.
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Panel ,Farbe”

Sie konnen lhre Pinselfarbe im Farbenbedienfeld
auswahlen.

SchlieRen und 6ffnen Sie das Panel "Farbe" tiber das Menii
"Fenster" oder durch Driicken der Tastenkombination "F6".

Aktuelle (primare) Farbe - Stellen Sie die Farbe ein, mit der
Sie malen méchten.

Sekundérfarbe - Legen Sie die Sekundarfarbe fest. Sie
konnen zwischen der Primar- und der Sekundarfarbe
umschalten, indem Sie auf die Sekundarfarbe klicken oder
auf ,Strg + \“ unter Windows oder ,,Cmd + \“ unter macOS
tippen.

Farbpalette - Wahlen Sie eine Pinselfarbe aus der

Farbpalette oder geben Sie genaue numerische Parameter
ein, um die gewiinschte Farbe einzustellen.

Sie konnen zwischen HSV-, HSL-, HSLuv- und RGB-Farbmodell umschalten:
H - Pinsel Farbton (0 - 359)

S - Sattigung des Pinsels (0 - 255)

L/V - Pinsel Luminanz/Wert (0 - 255)

oder

R - Rot (0-255)

G - Griin (0-255)

B - Blau (0-255)

HINWEIS: RGB ist ein gerdteabhdngiges Farbmodell - verschiedene Gerdte/Monitore kénnen
einen bestimmten RGB-Wert unterschiedlich wiedergeben.

HSLuv - Mit HSLuv kénnen Sie eine Farbe auf der Basis von drei Dimensionen definieren -
Farbton, Sattigung und Helligkeit - aber im Gegensatz zu einem HSL-Farbmodell, das auf RGB
basiert, basiert dieses Farbmodell auf dem CIELUV-Farbraum, so dass zwei Farben mit einem
identischen Helligkeitswert gleich hell aussehen und eine bessere Sattigung und
Farbtongleichheit aufweisen.
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Verwenden Sie die Tastaturkiirzel, um Farbton, Sattigung und Helligkeit schnell zu
erhohen/verringern oder warmere oder kihlere Farben einzustellen:
- zum Erhohen von Farbton/Rot verwenden Sie "Alt + H". Zum Verringern verwenden
Sie "Alt + Shift + H".
- Um Sattigung/Griin zu erhéhen, verwenden Sie "Alt + S". Zum Verringern verwenden
Sie "Alt + Shift + S".
- Um die Helligkeit/Blau zu erhéhen, verwenden Sie "Alt + L". Zum Verringern
verwenden Sie "Alt + Shift + L".
- Um eine warmere Farbe einzustellen, verwenden Sie "Alt + W".
- Um eine kiihlere Farbe einzustellen, verwenden Sie "Alt + C".

VIDEO-TUTORIAL: Erfahren Sie in diesem Video mehr (iber die Farben von Rebelle:
Color Panel, Color Sets, Pick Color Tool, Natural Colors.

Raster - Unterteilen Sie die Farbpalette in Raster flr eine prazisere Farbauswahl. Aktivieren
Sie das Raster, indem Sie die Strg- (oder Cmd-) Taste gedriickt halten und auf die Palette
klicken oder Uber das Farbpanel-Menii > Raster:

Kreisfarbpalette mit 7x7 und 36 Raster. Quadratische Farbpalette mit 5x5- und 12-Raster.

= Menii "Farbpanel" - Umschalten zwischen kreisférmiger (Farbrad) und quadratischer
Farbpalette, Einblenden, Ausblenden oder Sperren von Rastern, Ein- und Ausblenden von
Schiebereglern, Umschalten zwischen HSV-, HSL-, HSLuv- und RGB-Farbpalette oder
SchlieBen des Farbpanels. Sie konnen das Bedienfeld liber das Menl "Fenster" wieder
offnen.
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Panel , Farbpalette”

Sie konnen lhre Pinselfarbe auch im Panel "Farbpalette"
auswahlen - entweder aus den Standard- oder lhren
eigenen Farbsatzen. Schlielen und 6ffnen Sie das Panel
" Farbpalette" lber das Menii "Fenster" oder durch
Driicken der Tastenkombination "F9".

Aktuelle (priméare) Farbe - Legen Sie die Farbe fest, mit
der Sie malen werden.

Satz der zuletzt verwendeten Farben - Die Liste der
Farben, die Sie wadhrend der Malsitzung verwendet
haben. Sie kdnnen |hre eigenen Farben erstellen, indem
Sie die Farbe

anklicken. Die zuletzt verwendeten Farben werden am

in der Farbpalette auswahlen und

Anfang der Liste aufgefiihrt.

Farbpalette - Eine Palette mit dem ausgewahlten
Sie
hinzufliigen - sie werden flr ein weiteres Malprojekt

Farbsatz. konnen benutzerdefinierte Farben

gespeichert, auch wenn eine Anwendung geschlossen
wird.

L{ Farbe mischen - Schalten Sie die Schaltflache "Farbe mischen" ein oder halten Sie 'X' auf
Ilhrer Tastatur gedriickt, um die ausgewahlte Farbe mit der vorherigen Farbe zu mischen. Sie

konnen Farben aus dem Farbset, der Palette oder der Leinwand mischen.

Beispiel: Wenn Sie méchten, dass Ihre rote Farbe einen stérkeren Orangeton hat, klicken Sie
auf das orangefarbene Farbfeld oder das orangefarbene Pixel auf der Leinwand - das
Spektrum wird sich in Richtung des rot-orangenen Farbtons bewegen. Je mehr Sie auf die

orange Farbe klicken, desto mehr Orangeton erhdlt sie.

TIPP: Stellen Sie die Mix-Farbempfindlichkeit ein, indem Sie zu den Voreinstellungen > Farbe

gehen.

" Nach Farbton sortieren - Sortiert Farben nach ihrem Farbtonwert. Wenn deaktiviert,
werden die zuletzt verwendeten Farben am Anfang der Liste hinzugefiigt.

/B Hinzufiigen und Entfernen von Farben aus dem Farbsatz.

Benutzerdefinierte Farbsatze - Erstellen Sie lhre eigenen Farbsatze. Klicken Sie auf die
Schaltflache , um ein neues Farbset hinzuzufligen, auf die Schaltflache @ , um das
ausgewahlte Farbset zu duplizieren oder auf die Schaltflache B , um das ausgewadhlte

Farbset zu entfernen.
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Sie konnen die Reihenfolge der Farbsatze durch Ziehen und dandern oder den ausgewahlten
Farbsatz durch einen Doppelklick umbenennen.

HINWEIS: Die Farben, die Sie wéihrend einer Sitzung verwenden, werden beim Speichern einer
Datei nicht automatisch gespeichert. Stellen Sie sicher, dass Sie lhre benutzerdefinierten
Farben immer speichern, bevor Sie Rebelle schlief3en.

= Panel-Menii "Farbepalette":

- GroBe Symbole - Aktivieren Sie groRe Miniaturansichten von Farbfeldern.

- Farbnamen anzeigen - Zeigt die Namen der Farben an. Sie kdnnen die ausgewahlte Farbe
umbenennen, indem Sie auf sie doppelklicken.

- Farbpalette aus Bilddatei erstellen - Erstellen Sie einen Farbsatz aus einem Bild. Es wird ein
neuer Farbsatz mit 4, 9, 16 oder 25 Farben erstellt.

- Farbpalette aus den zuletzt verwendeten Farben erstellen - Erzeugt ein Farbset aus
Farben, die Sie zuletzt zum Malen verwendet haben.

- Farbpalette aus Textdatei ertsellen - Erzeugt ein Farbset aus einer Textdatei im Format .txt
oder .colors. Das Format einer Textdatei sollte aus zwei Spalten bestehen, die durch eine
Tabulatortaste getrennt sind:

Die erste Spalte besteht aus dem Hexa-Format der Farbe - RGB-Kanal (z. B. Schwarz:
#000000).

Die zweite Spalte besteht aus den Namen der Farben. Wenn diese Spalte leer ist, zeigt
Rebelle den Namen der Farbe im Hexa-Format aus der ersten Spalte an.

- SchlieBen - Schlielt das Bedienfeld "Farbsatz". Sie konnen das Bedienfeld liber das Menii
"Fenster" wieder 6ffnen.
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System Farbpalette

Nach einem Klick auf eine aktuelle (priméare) Farbe in der oberen linken Ecke des Farb- oder
Farbsatzbedienfelds erscheint ein neues Fenster "Farbe auswadhlen" mit einer
Systemfarbpalette. Diese Palette sieht unter Mac OS und Windows unterschiedlich aus und
verhalt sich unterschiedlich:

Sie kdnnen die Systemfarbpalette auch lber die Tastenkombination 'Alt + \' 6ffnen.

/) Farbauswahl X 00 Goloks =)
GrundFarben "U“ E] :
m 2
HEN =
HEN \
[ § J | ‘
HEN ‘
Farbe vom Bildschirm wahlen o | ‘
\
Benutzerdefinierte Farben :
EEEEEEEN 1
EEEEEEEN S—
Zu benutzerdefinierten Farben hinzufiigen HTML:  #65b85b )
() GO0
oK Abbrechen l\%‘ m 7
Links: Windows Rechts: Mac

Fiir Windows-Anwender:

Sie kénnen eine beliebige Farbe lhres Bildschirms auswahlen, indem Sie auf eine Schaltflache
"Bildschirmfarbe auswahlen" klicken. Wenn Sie mit dem Mauszeiger lber lhren Bildschirm
fahren, sehen Sie die HSV-, RGB- und HTML-Parameter der Farbe.

Die Verwendung der Option "Benutzerdefinierte Farben" im Fenster "Farbpalette" zum
Speichern von Farben ist nicht erforderlich. Wenn Sie lhre benutzerdefinierte Farbe
speichern méchten, empfehlen wir lhnen, die Schaltflache "Hinzufligen" direkt im Fenster "
Farbpalette" zu verwenden.

VIDEO-TUTORIAL: Erfahren Sie in diesem Video mehr (iber die Farben von Rebelle:
Color Panel, Color Sets, Pick Color Tool, Natural Colors.

77


https://youtu.be/NcrBZPxYT6k

Panel , Ebenen”

Im Panel "Ebenen" werden alle Ebenen, Ebenengruppen
und Ebenenoptionen in lhrem Bildmaterial aufgelistet.

']
© @ = 5"[?' SchlieRen und offnen Sie das Panel "Ebenen" (ber das
Fiilloptior INGFMal Menii "Fenster"  oder  durch Dricken  der
DeckkraFl 100 Tastenkombination "F7".

(]

. @ Ndsse zeigen - Zeigt die nassen Teile der aktuellen
ene 3

I Ebene an. (Tastenkiirzel “H”)

Ebene 2

IE' / @ Diffusion anhalten - Pausieren Sie die Farb-
verteilung. Wenn die Diffusion angehalten ist, wird die

Ebene 1

Schaltflache hervorgehoben.
(Tastenkiirzel "D")

228 Ebene befeuchten - Befeuchten Sie die aktuelle Ebene.
(Tastaturktirzel "Shift + L")

38 Ebene trocknen - Trocknen Sie die aktuelle Ebene, die

@ - Leinwand fe58 Leinwand ist nicht nass. (Tastaturkiirzel "Shift+ D")
ale Schnelltrocknen - Trocknen Sie die aktuelle Schicht,
O wird das Wasser aus dem Gemalde entfernt, aber die

Leinwand bleibt nass. (Tastaturkiirzel “F”)

HINWEIS: Wenn Sie die Ebene wechseln, wird die aktuelle Ebene "schnell getrocknet" (das
Wasser ist getrocknet, aber die Leinwand bleibt nass) und danach ist die neue Ebene
ausgewdhlt.

Vermischen - Wahlen Sie aus 23 Vermischungsmodi: Normal, Abdunkeln, Multiplizieren,
Farbverfarbung, Lineare Verfarbung, Aufhellen, Raster, Farbabwedeln, Lineares Abwedeln,
Uberlagern, Weiches Licht, Hartes Licht, Lebendiges Licht, Lineares Licht, Punktuelles Licht,
Hartes Mischen, Differenz, Ausschluss, Subtraktion, Farbton, Sattigung, Farbe und
Leuchtkraft.

Deckkraft - Stellen Sie die Deckkraft der Ebene ein (0-100).

8 Ebene sperren - Sperrt die ausgewahlte(n) Ebene(n), um sie vor unerwiinschten
Anderungen zu schiitzen.
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StandardmaBig werden sowohl die Ebene 'Transparent" als auch die Ebene
"Maskierungsflissigkeit" gesperrt. (Tastenkombination "Strg + /" unter Windows oder "Cmd
+ /" unter macOS)

'

m" Transparenz sperren - Sperrt transparente Pixel auf der ausgewahlten Ebene. Wenn Sie
einen Strich auf eine Ebene malen und transparente Pixel auf dieser Ebene sperren, wird
jede Aktion ausschlieflich auf diesen Strich angewendet, nicht auf transparente Pixel der
Ebene. (Tastaturktirzel " /")

M Fliissigkeitsebene maskieren - Sperrt undurchsichtige Pixel auf der ausgewihlten Ebene.
Diese Ebene dient als Maske und wird mit dem Buchstaben 'M' gekennzeichnet. Beim Malen
auf der bearbeiteten Ebene werden alle Pixel von der "Maskierungsffuid"-Ebene
maskiert. Dies ist eine schnelle und einfache Madglichkeit, Skizzen und Bilder einzufadrben.
(Tastenkdirzel 'Alt + Shift + M')

Sie kdnnen andere Ebenen aktivieren, um die Maskierungsebene zu berlicksichtigen, indem
Sie auf den Punkt ® auf der rechten Seite der Ebene klicken.

Mehr lber die Verwendung von Maskierungswerkzeugen in Rebelle finden Sie im Abschnitt
"Arbeiten mit Maskierungswerkzeugen".

T Musterebene - Legen Sie die Bildebene als Musterebene fest, um das Bild und seine
Farben auf eine separate Ebene zu Ubertragen. Die Musterebene wird mit dem Buchstaben
"T" gekennzeichnet. Diese Ebene dient als Orientierungshilfe fiir Formen und Farben,
wahrend Sie malen - es kann ein Bild oder ein Foto sein. (Tastenkombination "Alt + Shift + T")

® Beeinflusste Ebene - Legen Sie eine Ebene fest, die von der Ebene "Transparent" oder
"Maskierung" beeinflusst werden soll. Sie kobnnen das "Durchzeichnen" und "Maskieren" fiir
ausgewahlte Ebenen einfach ein- und ausschalten.

(Tastaturktirzel "Alt + Shift +1")

® Augensymbol - Zeigt oder versteckt die Ebene oder die Ebenengruppe.
(Tastaturktirzel "Strg +." unter Windows / "Cmd + ." unter macOS)

Leinwand - Wahlen Sie aus den Standard-Leinwandtexturen und -farben. Wenn Sie auf die
Leinwand-Miniaturansicht klicken, wird ein Fenster "Leinwand auswahlen" ge6ffnet, in dem
Sie Folgendes tun kénnen:
- Skalieren Sie die Textur mit dem Schieberegler Textur-Skalierung (25-400 %) im
Fenster , Leinwand” auswahlen.
- Wadhlen Sie abgerundete Kanten verwenden - wahlen Sie, ob Sie abgerundete
Kanten auf das ausgewahlte Papier anwenden mochten (Papiere mit abgerundeten
Kanten sind mitdem! ibol gekennzeichnet).
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- weitere Papiersorten ... - klicken Sie, um zu unserer Website weitergeleitet zu
werden, wo Sie weitere Papiersorten erhalten kénnen.

- Q/B Importiert oder entfernt die ausgewadhlte Leinwandtextur aus der Liste.

- Leinwandfarbe auswahlen - Wahlen Sie eine benutzerdefinierte Leinwandfarbe liber
die Standard-Systempalette aus.

- Wahlen Sie aus der Liste der Leinwandfarben - Wahlen Sie die Leinwandfarbe aus
der Liste der Farben aus. Jedes Papier hat seine Standardfarbe. Die Standardfarbe
des ausgewahlten Papiers steht an erster Stelle in der Liste und ist als
"Standardfarbe" gekennzeichnet.

- /B Hinzufiigen und Entfernen von Farben in der Liste.

Klicken Sie auf ,0K“, um die Anderungen zu ibernehmen, oder auf ,Abbrechen, wenn Sie
dies nicht tun mochten.

VIDEO-TUTORIAL: Erfahren Sie in diesem Video mehr iiber die Ebenen und Gruppen von
Rebelle: Layers and Layers Group.

TIPP: Klicken Sie auf das Augensymbol®  neben einem Symbol fiir die Leinwandvorschau,
um die Leinwandtextur ein- oder auszublenden. Wenn die Leinwandtextur ausgeblendet ist,
kénnen Sie Ihr Kunstwerk mit einem transparenten Hintergrund speichern.

Weitere Informationen Uber Leinwandtexturen finden Sie im Abschnitt "Kunstleinwande".

© Auswahl anzeigen / ausblenden - Zeigt den aktuell ausgewdahlten Bereich auf der
Leinwand an, in dem weitere Operationen durchgefiihrt werden. Der inaktive Bereich
aullerhalb der Auswahl wird farbig dargestellt. (Tastaturkiirzel "Q")

= Visuelle Voreinstellungen anzeigen - Offnen oder schlieRen Sie das Panel "Visuelle
Einstellungen".

Neue Ebene - Fligen Sie eine neue Ebene hinzu. (Tastaturkiirzel "Strg + Shift+ N" unter
Windows / "Cmd + Shift+ N" unter macOS)

@ Neue Gruppe - Erstellen Sie eine neue Ebenengruppe. Sie kénnen eine Gruppe auch
Uber das Menil "Ebene > Neue Gruppe" erstellen. (Tastaturkiirzel "Strg + Alt + G" unter
Windows / "Cmd + Alt + G" unter macOS)

@ Ebene duplizieren - Duplizieren einer oder mehrerer ausgewahlter Ebenen, Gruppe oder
Gruppen. (Tastaturktirzel "Strg + Shift + D" unter Windows / "Cmd + Shift + D" unter macQS)
f Ebenen zusammenlegen - Mehrere Ebenen zu einer einzigen Ebene zusammenfihren.
Wenn nur eine Ebene ausgewahlt ist, wird diese automatisch mit der darunter liegenden
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Ebene zusammengefiihrt. (Tastaturkiirzel "Strg + E" unter Windows / "Cmd + E" unter
macOS)

E] Ebene entfernen - Loschen einer oder mehrerer ausgewahlter Ebenen, Gruppe oder
Gruppen. (Tastaturkiirzel "Alt + Shift + D")

TIPP: Ziehen Sie die ausgewdhlte Ebene liber eine dieser Schaltflichen, um ihre Funktionen
auf dieser Ebene auszufiihren.

Sie kdnnen eine ausgewadhlte Ebene oder Ebenengruppe umbenennen, indem Sie in der
Ebenenliste darauf doppelklicken oder die Tastenkombination "Alt + N" driicken.

Sie konnen die Ebenen und Gruppen per Drag & Drop verschieben, um sie in die gewlinschte
Reihenfolge zu bringen.

HINWEIS: Um die aktuell ausgewdhlte Ebene zu Idschen, verwenden Sie die
Tastenkombination "Entf" auf lhrer Tastatur oder wdhlen Sie im Menii "Ebene > Ebene
I6schen”.

Sie kénnen die Schaltfliche "Ebene léschen" im Ebenenpanel anzeigen lassen, indem Sie in
den "Voreinstellungen > Allgemein > Panels die Option "Schaltfliiche Ebene léschen zum
Ebenenpanel hinzufiigen" auswdhlen.

= Panel-Menii "Ebenen" - SchlieRen Sie das Panel. Sie kénnen das Panel iiber das Menii
"Fenster" wieder o6ffnen.
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Panel ,,Kippen”

Die Kipp-Funktion beeinflusst die Bewegung der nassen
Farbe und stellt einen Kreis mit einem Zeiger dar, den Sie
bewegen und drehen kénnen. SchlieBen und 6ffnen Sie das
Panel "Kippen" Gber das Menii "Fenster" oder durch Tippen
auf "Strg + L" (unter Windows) / "Cmd + L" (unter macOS).

Schalten Sie "Kippen" ein und aus, indem Sie auf den
mittleren Kreis klicken. Legen Sie die Richtung und den
Winkel einer Leinwandneigung fest, indem Sie auf den
Zeiger klicken. Je langer die Neigungslinie ist, desto groRRer

ist der Winkel. Sie kénnen das Kippen auch durch Driicken der Tastenkombination "Alt + T"
aktivieren oder deaktivieren.

HINWEIS: Die Geschwindigkeit des Farbabflusses hdngt von der Neigung der Leinwand, der

Wassermenge und der Farbe auf dem Gemdilde ab.

VIDEO-TUTORIAL: Erfahren Sie in diesem Video mehr iiber das Kipp-Panel von Rebelle:
Living Digital Canvas.

= Panel-Menii Kippen:

- Leinwanddrehung schlieBen - Verriegeln Sie das Kippen, damit sie beim Drehen der
Leinwand ihre Richtung beibehalt.

- Beschleunigung - Verwenden Sie den Beschleunigungssensor des Tablets und beeinflussen
Sie die Leinwandneigung und den Farbverlauf durch die Tablet-Neigung. Wenn der
Beschleunigungssensor verwendet wird, andert sich die Farbe der Neigungsmitte und des
Zeigers auf gelb. Sie koénnen die Empfindlichkeit des Beschleunigungssensors in
"Voreinstellungen > Werkzeuge" einstellen.

- Konstante Beschleunigung - Beschleunigungssensor zentrieren, um einen Nullgrad zu
setzen.

- 90 Grad Drehung - Drehen Sie die Neigung in Rebelle um 90 Grad. Verwenden Sie diese
Option, falls Rebelle die Leinwand falsch kippt. Dies kann bei einigen Arten von Tablets mit
entgegengesetzter Neigungsrichtung passieren.

- SchlieBen - SchlieBen Sie das Panel "Kippen". Sie konnen das Panel Uber das Meni
"Fenster" erneut 6ffnen.
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Panel ,,Schablonen”

Schablonen sind Werkzeuge, die verwendet werden,
um ein bestimmtes Muster, Formen oder Linien auf der
Leinwand zu platzieren. Die Schablone funktioniert wie
ein dinnes Blatt Karton oder Kunststoff, aus dem ein
Muster oder Buchstaben ausgeschnitten wurden, um
das ausgeschnittene Design auf der darunter liegenden
Flache zu erzeugen, indem Farbe durch die Schnitte
aufgetragen wird.

SchlieBen und 6ffnen Sie das Bedienfeld "Schablonen
Uber das Menii "Fenster" oder durch Driicken der
Tastenkombination "F10".

Schablonengruppe - Sie kénnen neue Schablonengruppen Uber das Menii des
"Schablonenpanels > Gruppe" hinzufligen oder (ber einen Klick mit der rechten Maustaste
im "Schablonenpanel > Gruppe hinzufiigen" erstellen. Benennen Sie die Gruppe um, indem
Sie auf ihren Namen doppelklicken, den neuen Namen der Schablonengruppe eingeben und
die Eingabetaste driicken.

Blenden Sie die Schablonengruppe mit einem Klick der linken Maustaste aus.

Sie kénnen die ausgewahlte Schablonengruppe Uber das Menti im "Schablonenpanel >
Gruppe entfernen" entfernen.

Schablonenliste - Liste der verfligbaren Standardschablonen in Rebelle. Sie kdnnen die Liste
neu anordnen, indem Sie eine ausgewahlte Schablone an die gewliinschte Position ziehen.
Doppelklicken Sie auf die Schablone, um sie umzubenennen.

@ Schablonen anzeigen / ausblenden - Alle aktiven Schablonen auf/von der Leinwand ein-
oder ausblenden. (Tastaturkiirzel "Alt + Shift + N")

FJ Schablone aus Bilddatei erstellen - Erstellen Sie eine Schablone aus einer Bilddatei.
Nachdem Sie die Datei ausgewahlt haben, wird die Schablone automatisch erstellt und dem
Schablonenpanel hinzugefligt.

B Schablone aus der Bibliothek entfernen - Ausgewahlte Schablone aus der Bibliothek
entfernen.
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= Panel-Menii “Schablonen”:

- GroBe Icons - GrofRe Miniaturansichten von Schablonen in der Schablonenliste einschalten.
- Schablone aus Bilddatei erstellen - Erstellen Sie eine Schablone aus einer Bilddatei.
Nachdem Sie die Datei ausgewahlt haben, wird die Schablone automatisch erstellt und dem
Schablonenpanel hinzugefiigt.

- Schablone aus der Ebene erstellen (Alpha) - Erzeugt eine Schablone aus den Alpha-Pixeln
der aktuellen Ebene.

- Schablone aus der Ebene erstellen (Bild) - Erstellen einer Schablone aus dem Bild der
aktuellen Ebene.

- Schablone aus Auswabhl erstellen - Erstellen einer Schablone aus der aktuellen Auswahl.

- Gruppe hinzufiigen - Eine neue Gruppe von Schablonen hinzufiigen.

- Gruppe entfernen - Die aktuelle Gruppe von Schablonen entfernen.

- Schablonen aktiv halten, wenn sie unsichtbar werden - Zur Leinwand hinzugefligte
Schablonen sind auch dann aktiv, wenn sie ausgeblendet sind.

- Alle Schablonen aus Leinwand entfernen - Alle aktiven Schablonen von der Leinwand
entfernen.

- SchlieBen - Schliel3en Sie das Panel. Sie kdnnen das Panel iber das Menu "Fenster" wieder
offnen.

TIPP: Sie kénnen Schablonen per Drag&Drop in das Schablonenpanel ziehen, entweder von
der Festplatte oder direkt aus dem Webbrowser.

So arbeiten Sie mit Schablonen

Um eine Schablone zur Leinwand hinzuzufiigen, wéahlen Sie diese in der Liste der Schablonen
aus, indem Sie daraufklicken.

Wenn eine Schablone auf der Leinwand platziert wird, erscheint in der
oberen rechten Ecke ein Schablonenmenii:

Schablone verschieben - Verschieben Sie die Schablone durch Klicken
auf die Schaltflache "Verschieben" und Ziehen auf der Leinwand. Sie
konnen die Schablone auch mit der rechten Maustaste oder bei
gedrickter "Leertaste + LMB" auswahlen und verschieben. Auf Tablets mit
Touch-screen konnen Sie die Schablone mit Berlihrung von einem Finger
auswahlen und verschieben.

Schablone drehen - Drehen Sie die Schablone, indem Sie auf die
Schaltflache "Drehen" klicken und auf der Leinwand ziehen. Auf Tablets
mit einem Touch-Display drehen Sie die Schablone mit zwei Fingern.

Schablone skalieren - Skalieren Sie die Schablone, indem Sie auf die
Schaltflache "Skalieren" klicken und auf der Leinwand ziehen. Auf Tablets
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mit Touch-Display skalieren Sie die Schablone mit zwej Fingern.

= Menii "Schablone":
Invertieren - Drehen Sie die Schablone um, um den aktiven Bereich, auf den Farbe

aufgetragen werden kann, umzukehren.

- Horizontal spiegeln - Kippen Sie die Schablone waagerecht.

- Vertikal spiegeln - Kippen Sie die Schablone senkrecht.

- Rand - Erstellen Sie einen Rand um die Schablone, um zu verhindern, dass die duRere
Leinwand ibermalt wird.

- Kachel - Kacheln Sie die Schablone auf die Leinwand und erstellen Sie eine unendliche
Schablone.

- GroRenverhaltnis sperren - Aktivieren Sie diese Option, um die Schablone proportional zu
skalieren.

- Sperren - Sperrt die aktuelle Schablone, um zu verhindern, dass sie verschoben, skaliert
oder gedreht werden kann.

- Entfernen - Entfernen der aktuellen Schablone von der Leinwand (Tastaturkiirzel
"Backspace").

TIPP: Nicht nur die Farbe wird an der Stelle verhindert, an der die Schablone platziert ist,
sondern auch Wasser und Nasslackierung nehmen Riicksicht auf Schablonen. Wenn Sie z. B.
eine Schicht nass machen, auf der die Schablone platziert ist, wird die gesamte Schicht nass,
mit Ausnahme des Bereichs, der von der Schablone bedeckt ist. Dies funktioniert auch
umgekehrt - wenn eine Schablone auf der nassen Ebene platziert ist und Sie die Schaltfléiche
"Ebene trocknen" driicken, wird alles aufSer dem Schablonenbereich trocken.

VIDEO-TUTORIAL: Erfahren Sie mehr tiber Rebelle's Schablonen in diesem Video: Stencils.
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Panel ,Vorschau”

Die Vorschau der aktuellen Leinwand wird in einem
separaten Fenster angezeigt.

Offnen Sie das Vorschaufenster i(iber das Menii
"Fenster" oder (ber die Tastenkombination
"Strg + Shift+ R".

Andern Sie die GroRe des Bedienfelds und platzieren Sie
es auf dem Bildschirm. Sie kénnen das Panel auf Vollbild
einstellen und es auf einen zweiten Monitor legen, um
eine grolRe Vorschau lhrer Arbeit zu erhalten.

Panel , Referenzbild”

Laden Sie ein Referenzbild, das als Vorlage fir das
Malen dienen soll.

Offnen Sie das Panel "Referenzbild" {iber das Menii
"Fenster" oder Uber die Tastenkombination "Strg + R".

Andern Sie die GroRe des Panels und platzieren Sie es
auf dem Bildschirm. Sie kénnen das Panel auf Vollbild
einstellen und auf einen zweiten Monitor legen, um
eine groRe Vorschau des Referenzbildes zu erhalten.

Zoomen Sie das Referenzbild mit "Z + LMB" oder "Strg + Leertaste + LMB" (unter Windows)
oder "Cmd + Leertaste + LMB" unter macOS.

Verschieben Sie das Referenzbild mit der "rechten Maustaste (RMB)" oder der Tasten-
kombination "Leertaste + LMB".

= Panel-Menii ,Referenzbild”:

- Offnen ... - Offnen Sie ein Referenzbild im Dateiformat .jpg, .png, .bmp oder .tif.

- Entfernen - Entfernen Sie das Referenzbild aus dem Panel.

- Graustufen - Anzeigen des Referenzbildes im Graustufenmodus.

- SchlieBen - SchlieBen Sie das Bedienfeld. Sie konnen das Panel Gber das Menl "Fenster"
wieder 6ffnen.
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TIPP: Sie kébnnen Bilder per Drag&Drop von der Festplatte oder direkt aus dem Webbrowser
in das Referenzbildfenster ziehen.
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Panel ,,Optische Einstellungen”

Passen Sie die Einstellungen fiir das Verhalten von Aquarell, Ol & Acryl und die Sichtbarkeit
der Leinwand an.

Offnen Sie das Panel "Visuelle Einstellungen" iber das Menii "Fenster" oder klicken Sie auf
die Schaltfliche == im Ebenen-Panel oder tippen Sie auf "F12" auf Ihrer Tastatur.

Aquarell-Verhaltensweisen

Voreinstellungen - Wahlen Sie aus den Voreinstellungen "Standard", "HeiRgepresst",
"Kaltgepresst", "Rauh" und "Japanisches Papier", um das Verhalten von Aquarellfarben auf
verschiedenen Papiertypen zu simulieren.

HeiBgepresstes Papier hat eine glatte, harte Oberflaiche und eine gleichmaBige Textur. Es
bietet ein glattes Finish und eignet sich hervorragend flir Mixed-Media-Arbeiten. Eine Stufe
hoher ist kaltgepresstes Papier - es ist die vielseitigste und beliebteste Textur, seine
halbraue Oberflache eignet sich sowohl fiir detaillierte Arbeiten als auch fir glatte
Verwaschungen. Wenn Sie mit dem Pinsel dariber gleiten, setzt sich ein Teil der Farbe
darauf ab, wahrend die Vertiefungen der kérnigen Textur Gbersprungen werden, so dass sie
leer bleiben. So entstehen schon strukturierte Pinselstriche.

Rauhes Papier hat eine ausgepragte Textur, die sich gut fiir Verwaschungen eignet und
ausdrucksstarke Pinselstriche erzeugt, die einem Gemalde viel Charakter und Emotionen
verleihen konnen. Sie kénnen auch Japanpapier, Leinwande und andere Materialien
verwenden. Keine Papiersorte ist von Natur aus besser als die andere. Es hangt alles von
Ihren Bedirfnissen, Ihren bevorzugten Techniken und dem gewilinschten Aussehen lhres
Bildes ab.

TIPP: Holen Sie sich weitere Papiere auf unserer Website:
www.escapemotions.com/products/rebelle/papers

Saugfahigkeit - Stellen Sie die Saugfahigkeit des Papiers ein (0-10). Sie stellt dar, wie schnell
das Papier die Waschsubstanzen aufnimmt. Bei einer Einstellung von 0 verteilen sich die
Waschsubstanzen fiir eine langere Zeit.

Nachndssen - Stellen Sie ein, wie die Primarwasche auf die neu verlegten Striche reagiert (1-
10). Wenn das Nachndssen niedrig eingestellt ist, wird die neue Farbe weicher und vermischt
sich schon mit der Farbe darunter. Wenn er hoch eingestellt ist, benetzt die neue Farbe die
darunter liegende Farbe schneller wieder und erzeugt starke Aquarellkanten.

Textureinfluss - Stellen Sie ein, wie stark die Leinwandtextur die Verwischungen
beeinflussen soll (0-10). Bei maximaler Einstellung erhalten die Verwischungen eine starke
Textur von der darunter liegenden Leinwand.
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Kantenverdunkelung - Legen Sie fest, wie dunkel die Kanten von Aquarellstrichen nach dem
Trocknen werden sollen (0-10). Wenn Sie den Wert 0 einstellen, werden die Kanten wéhrend
der Verteilung nicht abgedunkelt.

Tropfen erzeugen - Legen Sie fest, ob sich aus den Waschungen Tropfen bilden sollen oder
nicht.

TropfgroBe - Stellen Sie die GroRe der Tropfen ein (1-10).

Tropf-Lange - Legen Sie die Lange der Tropfen fest (1-10).

= Menii "Voreinstellungen" - Zuriicksetzen der Parameter der ausgewihlten Papier-
voreinstellung oder Speichern in der Voreinstellung "Benutzerdefiniert".

Ole & Acrylfarben

Impasto-Tiefe - Stellen Sie die Sichtbarkeit der Struktur von Ol- und Acrylstrichen ein (0-10).
Glanz - Stellen Sie die Aufhellung der Farbstruktur ein (0-10).

1

medium irrig and gloss

o'and no gloss

no impast X
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Darstellung der Leinwand

Papiertextur - Steuern Sie die Sichtbarkeit der Leinwandtextur (0-10).
Maltextur - Steuern Sie die Sichtbarkeit der Leinwandtextur auf den gemalten Strichen (0-
10).

low canvas texture mid canvas texture high canvgs texture on paint high canvas texture

TIPP: Mit diesen Einstellungen kénnen Sie die Stirke der Leinwandtextur auf der Leinwand
und auf der Farbe separat beeinflussen. Dies eréffnet eine grofie Bandbreite an
Médglichkeiten fiir lhre Arbeiten, da Sie sowohl stark strukturierte Striche auf einer
einfarbigen Leinwand als auch saubere, saubere Striche auf einer stark strukturierten
Leinwand erzeugen kénnen.

VIDEO-TUTORIAL: Erfahren Sie in diesem Video mehr (iber die visuellen Einstellungen von
Rebelle: Living Digital Canvas.
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Die Menlileiste

Dakei Bearbeiten Ebene Filter Ansichk Fensker Communiky HilFe

Datei - Enthalt Elemente, die sich auf das Laden, Speichern und Exportieren |hrer Bilder
beziehen.

Bearbeiten - Enthalt Elemente, die sich auf die Bearbeitung des Malvorgangs und der
Leinwand beziehen.

Ebene - Enthalt Elemente, die sich auf die Ebenen und Ebenengruppen beziehen.

Filter - Enthalt Elemente, die sich auf Farbeinstellungen beziehen.

Ansicht - Enthélt Elemente, die sich auf das Ansichtsfenster beziehen.

Fenster - Enthélt Elemente, die sich auf die Benutzeroberflache beziehen.

Community - Enthalt Links zum Community-Forum, zur Galerie, zu lhrem Konto und zur
Veroffentlichungsoption.

Hilfe - Enthalt Elemente, liber die Sie Hilfe zur Anwendung erhalten oder auf der Website
nach Aktualisierungen suchen kénnen.

Menii ,Datei”

Dakei Bearbeiten Ebene Filter
Neu... Skrg+M

OFfnen... Skrg+0

Speichern Skrg+5
Speichern unter... Strg+Umschalt+5

Schritbweises Speichern Strg+AlE+5

Bild importieren... Strg+Umschalt+0

Assets importieren... Strg+Umschalt+4

Beenden Skrg+w

Das Meni "Datei" enthalt Elemente, die sich auf lhr Bild beziehen. Sie funktionieren wie
folgt:

Neu ... - Offnet einen Dialog, in dem Sie ein neues Bild mit neuen Einstellungen erstellen, die
letzten Bilder 6ffnen oder Bilder 6ffnen konnen. (Tastenkombination "Strg + N" unter
Windows / "Cmd + N" unter macOS)

Sie konnen die Breite und Hohe des neuen Bildes und eine Bild-DPI einstellen; wahlen, ob
das Seitenverhaltnis gesperrt werden soll; zwischen Hoch- und Querformat umschalten; die
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Leinwandtextur, -farbe und -skalierung einstellen (mehr Uber Leinwdnde im Abschnitt
"Kunstleinwande"):

(/) Meues Kunstwerk ? x

Offnen... Leinwandgrife:
DPL. 200 =

W=

Zulekzk gedffnet:

Drucken Bildschirm W Favoriten )
Leinwand:

.00 cm, 200 DPI

I : -
300 DPI
3

Farbprofil: Fujitsu P27T-7 LED (HDMI)-1

[ Beim Start der Anwendung nicht zeigen Ok Abbrechen

Sie kdonnen jedes Bild in den Dateiformaten .reb, .psd, .png, .jpg, .bomp und .tif von lhrem
Computer offnen.

lhre letzten Arbeiten werden auf der linken Seite des Dialogs "Neues Kunstwerk" aufgelistet.
Klicken Sie auf den Namen des Werks, um es zu 6ffnen. Um die Liste der letzten Dateien zu
[6schen, klicken Sie auf die Schaltflache "Liste I6schen".

Um eine neue Leinwand zu erstellen, kdnnen Sie benutzerdefinierte Abmessungen in Pixeln,
Zentimetern und Zoll zusammen mit DPI einstellen. Entsprechend der eingestellten DPI
werden die BildgroReninformationen automatisch in Zentimetern und Zoll berechnet.

Sie kénnen auch aus einer Vielzahl von Voreinstellungen fiir die Druck- und BildschirmgréRe
wahlen oder mit den Schaltflachen / Voreinstellungen hinzufiigen @/@ entfernen.
Speichern Sie lhre Lieblings-Presets unter "Favoriten", indem Sie diese mit einem Stern

markieren *.

' Seitenverhiltnis sperren - Klicken Sie darauf, um das Seitenverhaltnis zu sperren. Wenn
L diese Option markiert ist, ist das Seitenverhaltnis gesperrt.

D Umschalten auf Hochformat

a Umschalten auf Querformat
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HINWEIS: Bitte beachten Sie, dass die Einstellung einer gréf8eren Auflésung fiir Ihr Kunstwerk
lhren Computer verlangsamen kann, insbesondere wenn Sie beim Malen viel Wasser
verwenden.

Nach dem Klicken auf eine Leinwandtextur-Vorschau erscheint ein neues Fenster mit einer
Auswahl an voreingestellten Kunstleinwanden.

Wahlen Sie das Farbprofil fir Ihr neues Bildmaterial Gber das Dropdown-Meni aus. Weitere
Informationen zu den Farbprofilen finden Sie im Abschnitt "Farbmanagement".

Offnen ... - Offnet einen Dateidialog, mit dem Sie ein Bild im Format .reb, .psd, .png, .jpg,
.bmp und .tif von der Festplatte laden kdnnen. (Tastaturkiirzel "Strg + O" unter Windows /
"Cmd + O" unter macOS)

Zuletzt gedffnet - Offnen Sie eines der zuletzt gespeicherten Kunstwerke. Sie kénnen die
Liste mit der Funktion "Liste |6schen" I16schen.

Speichern - Speichern Sie Ihr Bild. Wenn Sie es noch nicht gespeichert haben, werden Sie
aufgefordert, einen Namen einzugeben. (Tastenkombination "Strg + S" unter Windows /
"Cmd + S" unter macOS)

Speichern unter ... - Speichern Sie eine Kopie lhres aktuellen Bildes als neues Bild in den
Dateiformaten .reb, .psd, .png, .jpg, .bmp oder .tif. (Tastaturkiirzel "Strg + Shift+ S" unter
Windows / "Cmd + Shift+ S" unter macOS)

Schrittweises speichern - Speichern Sie fortlaufend nummerierte Versionen eines Bildes. Bei
der ersten Verwendung von fortlaufendem Speichern wird " 1" an den Dateinamen
angehadngt. Bei jedem weiteren Mal wird die Zahl um 1 erhéht und eine neue, fortlaufend
nummerierte Datei erstellt. (Tastaturkirzel "Strg + Alt + S" unter Windows / "Cmd + Alt + S"
unter macQS)

Bild importieren ... - Importieren Sie eine beliebige Bilddatei im Format .psd, .png, .jpg, .bmp
und .tif als neue Ebene. (Tastaturkiirzel "Strg + String + O" unter Windows / "Cmd + Shift+ 0"
unter macOS)

Assets importieren ... - Importieren Sie Pinsel, Papiere und andere auf der Website
verfligbare Assets. (Tastaturkiirzel "Strg + Shift+ A" unter Windows / "Cmd + Shift+ A" unter
macOS)

Beenden - SchlieBen Sie die Anwendung. (Nur unter Windows). (Tastenkiirzel "Strg + W",

"Strg + Q", "Strg + F4", "Alt + F4" unter Windows / "Cmd + W", "Cmd + Q", "Cmd + F4" unter
macOS)
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TIPP: Rebelle speichert die Arbeit wéhrend des Malens automatisch. Wenn dies geschieht,

sehen Sie das Symbol

, das in der oberen linken Ecke der Leinwand und neben dem Mal-

cursor angezeigt wird. Sie kénnen den Autosave-Timer einstellen oder die Autosave-Funktion

liber "Voreinstellungen > Allgemein > Autosave" deaktivieren.

TIPP: Sie kénnen ein Bild auch per Drag & Drop aus einer beliebigen Anwendung, einem

Dateimanager oder Internetbrowser direkt auf Rebelle ziehen, wenn die Anwendung dies

zuldsst.

Weitere Informationen zum Erstellen, Laden und Speichern lhrer Gemaélde finden Sie im

Abschnitt "Erstellen, Offnen und Speichern von Gemilden" weiter unten in diesem

Handbuch.

Ebene
Riickgdngig

Wiederholen

Ausschneiden

Kopieren

Bildgréke...

Leinwandgrife...

Alles auswihlen

Auswahl auFheben

Auswahl umkehren
Auswahl anzeigen

Auswahl Linien

Lineal-wWerkzeug
Perspektive-wWerkzeug
Makiirliche Farben

Gamma Korrekkur

Konvertiere zu Profil...

Voreinstellungen...

Tastakurkirzel...

Filter

Menii ,,Bearbeiten”

AnsichE

Strg+Umschalt+Z

Strg+D
Strg+Umschalt+l
Q

AlE+Q
Umschale+R

Umschale+P

Strg+Umschalt+k

Alt+Umschalt+k

Riickgangig - Machen Sie den zuletzt
durchgefliihrten Malvorgang riickgangig.
(Tastenkiirzel: "Strg + Z" unter Windows /
"Cmd + Z" unter macOS)

Die Anzahl der Rickgangig-Schritte hangt von
lhrem Computerspeicher ab. Die maximale
Anzahl der Rickgangig-Schritte ist auf 30
eingestellt.

Wiederholen - Wiederholen Sie den zuletzt
rickgangig gemachten Vorgang.
(Tastenkiirzel: "Strg + Shift+ Z" unter Windows
/ "Cmd + Shift+ Z" unter macOS)

Ausschneiden - Schneiden Sie die aktuelle
Auswahl oder eine ausgewahlte Ebene in die
Zwischenablage aus. (Tastenkombination
"Strg + X" unter Windows / "Cmd + X" unter
macOS)

Kopieren - Kopieren Sie die aktuelle Auswahl
oder eine ausgewahlte Ebene in die
Zwischenablage. (Tastenkombination "Strg +
C" unter Windows / "Cmd + C" unter macQS)
Einfligen - Flgen Sie die aktuelle Auswahl
oder eine ausgewadhlte Ebene in eine neue
Ebene ein. (Tastaturkiirzel "Strg + V" unter

Windows / "Cmd + V" unter macOS)
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BildgréRe ... - Andern Sie die GréRe der Leinwand und des Bildes. (Tastaturkiirzel "Strg + Alt
+ 1" unter Windows / "Cmd + Alt + 1" unter macQOS)

LeinwandgroéBe ... - VergroRert oder beschneidet die Leinwand. (Tastaturkiirzel "Strg + Alt +
C" unter Windows / "Cmd + Alt + C" unter macOS)

Alles auswahlen - Die gesamte Ebene auswahlen. (Tastaturkiirzel "Strg + A" unter Windows /
"Cmd + A" unter macOS)

Alles aufheben - Deselektiert die aktuelle Auswahl auf der Leinwand. (Tastaturkiirzel "Strg +
D" unter Windows / "Cmd + D" unter macQOS)

Auswahl umkehren - Invertiert die aktuelle Auswahl. (Tastaturkiirzel "Strg + String+ 1" unter
Windows / "Cmd + String+ I" unter macQOS)

Auswahl anzeigen - Die aktive Auswahl ein- oder ausblenden. (Tastaturkiirzel "Q")

Zeige Auswahl Linien - Zeigt oder versteckt die "marschierenden Ameisen" der Auswabhl.
(Tastaturkiirzel "Alt + Q")

Lineal-Werkzeug - Aktivieren Sie das Lineal-Werkzeug auf der Leinwand. (Tastaturkiirzel
"Shift+ R")

Perspektive-Werkzeug - Aktivieren Sie das Perspektive-Werkzeug auf der Leinwand.
(Tastaturkirzel "Shift+ P")

Mehr (ber Lineal und Perspektive finden Sie im Abschnitt "Arbeiten mit Lineal und
Perspektivwerkzeugen".

Natiirliche Farben - Verwenden Sie die Farbmischung Rot-Gelb-Blau (RYB). Schalten Sie diese
Option aus, um den Standard-RGB-Mischmodus zu verwenden:

natural colors off natural colors on
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Gamma Korrektur - Hellen Sie die dunklen Rander der Farbiiberlagerung auf:

gamma off gamma on

HINWEIS: Im Moment funktionieren die "Natiirliche Farben" und "Gamma-Korrektur" fiir alle
Malwerkzeuge aufSer Ol und Acryl.

Farbmanagement ... - Offnen Sie die Einstellungen fiir das Farbmanagement im Bedienfeld
"Voreinstellungen". (Tastaturkiirzel "Strg + Shift + K" unter Windows / "Cmd + Shift+ K"unter
macOS)

Registriertes Pofil ... - Weisen Sie lhrem aktuellen Bildmaterial ein Farbprofil zu.

Konvertiere zu Profil ... - Konvertiert |hr aktuelles Bildmaterial in ein Farbprofil.

Mehr (Gber die Farbprofile und das Farbmanagement finden Sie im Abschnitt
"Farbmanagement".

VIDEO-TUTORIAL: Erfahren Sie in diesem Video mehr liber die Farben von Rebelle:
Color Panel, Color Sets, Pick Color Tool, Natural Colors.

Voreinstellungen ... - Stellen Sie Allgemein, Werkzeuge, Farbe, Farbmanagement, Tablet und
Tastaturvorgaben ein. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt "Voreinstellungen"
weiter unten im Handbuch. (Tastaturkiirzel "Strg + ,
macOS)

Tastaturkiirzel ... - Tastaturkirzel 6ffnen und bearbeiten. (Tastaturkiirzel "Alt + Shift + K")

n

unter Windows / "Cmd + ," unter
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Menii ,Ebene”

Neue Ebene - Fiigen Sie eine neue Ebene
hinzu. (Tastaturkiirzel "Strg + Shift+ N"
unter Windows / "Cmd + Shift+ N" unter
macOS)

Neue Gruppe - Fligt eine neue

Ebene Filter Ansichk Fenskter Communi
Meue Ebene Strg+Umschalt+M
Meue Gruppe Strg+AlE+G

Ebene duplizieren Strg+Umschalt+D

Ebenengruppe hinzu. (Tastaturkiirzel

Ebene léschen Ale+Umschalt+D "Strg + Alt + G" unter Windows / "Cmd +

Ebenen gruppieren Strg+G Alt + G" unter macOS)

Ebene duplizieren - Duplizieren Sie eine

oder mehrere ausgewdhlte Ebenen,

Gruppe oder Gruppen. (Tastaturkiirzel
LT LPE 2 R R Sk al "Strg + Shift + D" unter Windows / "Cmd

v  Ebene anzeigen Strg+. + Shift + D" unter macOS)

Ebenen zusammenfiigen - Zwei oder

Maskierung Flissigkeitsebene  Alb+Umschalb+M .
mehr  Ebenen zu einer Ebene

Mustervorlage Ale+Umschalt+T

zusammenflugen. (Tastenkiirzel "Strg +
E" unter Windows / "Cmd + E" unter

Ebene transFormieren Skrg+T macOS)

Beeinflusste Ebene Ale+Umschalk+l

Ebene leeren EntF

Ebene l6schen - Eine oder mehrere ausgewahlte Ebenen, Gruppe oder Gruppen entfernen.
(Tastaturkiirzel "Alt + Shift + D")

Ebenen gruppieren - Erstellen Sie eine neue Ebenengruppe aus der ausgewahlten Ebene
oder den ausgewahlten Ebenen. (Tastenkirzel "Strg + G" unter Windows / "Cmd + G" unter
macOS)

Ebenen Gruppierung l6sen - Trennen Sie die Ebenen der ausgewahlten Ebenengruppe(n).
(Tastaturkirzel "Strg + Shift + G" unter Windows / "Cmd + Shift + G" unter macOS)

Verschmelze sichtbare Ebenen - Alle sichtbaren Ebenen oder Gruppen zu einer Ebene
zusammenfuhren. (Tastaturkiirzel "Strg + Shift + E" unter Windows / "Cmd + Shift + E" unter
macOS)

Wahilt alle Ebenen - Wahlt alle vorhandenen Ebenen und Gruppen im Ebenenpanel aus.
(Tastaturktirzel "Strg + Alt + A" unter Windows / "Cmd + Alt + A" unter macOS)

Ebene anzeigen - Ausgewahlte Ebene(n) und Gruppe(n) ein- oder ausblenden.
(Tastaturktirzel "Strg +." unter Windows / "Cmd + ." unter macOS)
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Maskierung Fliissigkeitsebene - Legen Sie eine aktive Ebene als Maskierungsfluid-Ebene fest
(in dieser Ebene erscheint der Buchstabe "M").
Die Farbe auf dieser Ebene wird auf jeder
beeinflussten Ebene einen maskierten Bereich

erzeugen.
(Tastaturkiirzel "Alt + Shift + M")

Mustervorlage - Legen Sie eine aktive Ebene als Referenz-Tracing-Ebene fest (in dieser
Ebene wird ein Buchstabe ,T“ angezeigt). Diese Ebene dient als Orientierungshilfe fir
Formen und Farben, wahrend Sie malen - es kann ein Bild oder ein Foto sein. (Tastenkiirzel
"Alt + Shift + T")

Beeinflusste Ebene - Legen Sie eine Ebene als 'beeinflusst' durch eine Maskierungs- oder
Durchzeichnungsebene fest. Sie konnen die Maskierungs- und Nachzeichnungsfunktionen
flr ausgewahlte Ebenen ein- und ausschalten. (Tastenkiirzel "Alt + Shift + 1")

Ebene transformieren - Ausgewadhlte Ebene(n) verschieben und in der GroRe verdandern
(Tastaturkiirzel "Strg + T" unter Windows / "Cmd + T" unter macQOS).
Ebene leeren - Ebene |6schen (Tastaturkiirzel "Entf").

Menii ,Filter”

T e Le|ligkeit / Kontrast ... - Passen Sie die Helligkeit
Helligkeit/Konktrast... Strg+M und den Kontrast von Farben auf einer aktuellen
Ebene oder in einer Auswahl an. (Tastaturkiirzel
"Strg + M" unter Windows / "Cmd + M" unter

Farbbalance... Strg+B macOS)

Farbton,/Sdttigung... Strg+U

Farbfilter... strg+Umschalt+F
Farben.. Strg+Umschalt+J Farbton / Sattigung ... - Passen Sie den Farbton,
die Sattigung und die Helligkeit von Farben auf

Sdttigung verringern... Strg+Umschalt+U

einer aktuellen Ebene oder in einer Auswahl an.
Invertieren Strg+l (Tastaturkiirzel "Strg + U" unter Windows / "Cmd +
U" unter macQOS)

Weilk zu Transparenz

Schwarz zu Transparenz

Farbbalance ... - Passen Sie die Gesamtmischung der Farben auf einer aktuellen Ebene oder
in einer Auswahl fir eine allgemeine Farbkorrektur an. (Tastaturkiirzel "Strg + B" unter
Windows / "Cmd + B" unter macOS)

Ziehen Sie einen Schieberegler in Richtung einer Farbe, die Sie im Bild erh6hen méchten;
ziehen Sie einen Schieberegler weg von einer Farbe, die Sie im Bild verringern moéchten. Die
Werte kénnen von 100 bis +100 reichen.
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Wihlen Sie zwischen "Schatten", "Mittelténe" oder "Lichter", um den Tonwertbereich
auszuwabhlen, in dem Sie die Anderungen konzentrieren mochten.

Wahlen Sie "Luminanz beibehalten", um zu verhindern, dass die Luminanzwerte in der Ebene
beim Andern der Farbe verdndert werden. Mit dieser Option bleibt die tonale Balance im
Bild erhalten.

Klicken Sie auf "Zurilicksetzen", um die Werte zurlickzusetzen, auf "Anwenden", um die
Anderungen zu iibernehmen, oder auf "Abbrechen", wenn Sie dies nicht wiinschen.

Farbfilter ... - Wenden Sie den Farbfilter auf eine aktuelle Ebene oder in einer Auswahl an.
Wadhlen Sie die Farbe aus der Systemfarbpalette. Um die Menge der auf das Bild
angewendeten Farbe anzupassen, verwenden Sie den Schieberegler "Starke" - eine héhere
Starke fuhrt zu einer starkeren Farbanpassung.

Wahlen Sie "Helligkeit beibehalten", um zu verhindern, dass die Helligkeitswerte in der
Ebene beim Andern der Farbe veridndert werden. Mit dieser Option bleibt die
Tonwertbalance im Bild erhalten.

(Tastaturktirzel "Strg + Shift+ F" unter Windows / "Cmd + Shift + F" unter macQOS)

Farben ... - Farben Sie die Ebene mit den Reglern "Farbton", "Sattigung" und "Starke" ein.
(Tastaturktirzel "Strg + Shift+ J" unter Windows / "Cmd + Shift + J" unter macOS)

Sattigung verringern ... - Wandelt alle Farben auf einer aktuellen Ebene oder in einer
Auswahl in entsprechende Grauténe um. Die Farben auf der Ebene sind weiterhin RGB-
Werte mit drei Komponenten. Wahlen Sie Graustufen basierend auf der "Leuchtkraft" oder
der "durchschnittlichen" Helligkeit. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen "Vorschau", um die
Farbanderungen in Echtzeit zu Gberprifen.

(Tastaturktirzel "Strg + Shift+ U" unter Windows / "Cmd + Shift+ U" unter macOS)

Invertieren - Invertiert alle Pixelfarben und Helligkeitswerte auf einer aktuellen Ebene oder
in einer Auswabhl. (Tastaturkiirzel "Strg + I" unter Windows / "Cmd + I" unter macQOS)

HINWEIS: Beim Einstellen der Filter wird die Verteilung auf der aktuellen Ebene pausiert.

Weil} zu Transparenz - Weille Farbe einer aktuellen Ebene in den Alphakanal konvertieren.
Schwarz zu Transparenz - Wandelt die schwarze Farbe der aktuellen Ebene in den
Alphakanal um.
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TIPP: Importieren Sie eine Linienbearbeitung mit weifsSem Hintergrund in Rebelle. Wenden Sie
den Filter "Weifs auf Alpha" an. Der weife Hintergrund wird transparent, wdhrend das
Linienwerk erhalten bleibt. Sie kénnen dann einfach eine Maske aus diesem Linienwerk
erstellen und es auf einer separaten Ebene einfdirben.

VIDEO-TUTORIAL: Erfahren Sie in diesem Video mehr liber die Filter von Rebelle: Filters.

Meni ,, Ansicht”

Einzoomen - VergréBern Sie lhr Bildmaterial

Ansichk Fenskter Communiky HilFe

. (mit einer maximalen GroRRe von 2000 %).
Einzoomen +

, (Tastenkombination "+" oder "=" oder "Strg + +"
AUSZoomen

oder "Strg + =" unter Windows / "Cmd + +" oder

"Cmd + =" unter macQOS)
An Bildschirm anpassen . . ..
Auszoomen - Verkleinern des Bildes (bei einer

~  Ausrichten an Leinwand
Grausktufen G

Strg+Umschalt+X

Cursor anzeigen

Im Viordergrund bleiben

Vollbild

MindestgroRe von 1%). (Tastenkiirzel "-“, “Strg
+-“unter Windows / "Cmd + -" unter macOS)

100%
Zoomwert. Dricken Sie die Taste, um den Zoom

zoomen - Uberpriifen Sie einen

auf 100 % zuriickzusetzen. (Tastenkiirzel "0")

Stellen Sie die
Leinwand so ein, dass sie auf den Bildschirm

: An Bildschirm anpassen -
Proof Farben

Strg+Y

Farbbereichswarnung Strg+Umschalb+y

passt. (Tastenkiirzel "." oder "Strg + 0“ unter
Windows / "Cmd + 0" unter macQOS)

Ausrichten an Leinwand - Aktivieren Sie diese Option, um Transformationen an den Randern
der Leinwand einrasten zu lassen.

Graustufen - Zeigt die Leinwand im Graustufenmodus an. (Tastaturkiirzel "G")
Cursor anzeigen - Blendet den Cursor ein oder aus. (Tastaturkiirzel "Strg + Shift + X" unter
Windows / "Cmd + Shift + X" unter macOS)

Im Vordergrund bleiben - Die Anwendung bleibt immer im Vordergrund anderer
Anwendungen.

Vollbild - Schaltet das Anwendungsfenster in den Vollbildmodus. (Driicken Sie "Esc" zum
Verlassen).
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Proof Farben - Mit dem Softproof kénnen Sie sehen, wie ein Bild bei der Wiedergabe auf
einem anderen Ausgabegerat aussehen wiirde - zum Beispiel auf einem anderen Monitor
oder beim Druck. (Tastaturkiirzel "Strg + Y" unter Windows / "Cmd + Y" unter macQOS)

Farbbereichswarnung - Der Farbumfang beschreibt den gesamten Bereich der Farben, die
der Drucker wiedergeben kann. Wenn eine Schmuckfarbe nicht innerhalb der vom Benutzer
angegebenen Toleranz reproduziert werden kann, zeigt Rebelle die Farbbereichswarnung an.
(Tastenkiirzel "Strg + Shift + Y" unter Windows / "Cmd + Shift + Y" unter macQOS)

Menii ,Fenster”

Fenster  Community  Hilfe Werkzeuge - Das Panel "Werkzeuge" ein-
werkzeuge oder ausblenden. (Tastaturkiirzel "F3")
Eigenschaften - Zeigt oder verbirgt das

Eigenschaften
Pinsel Panel "Eigenschaften". (Tastenkiirzel "F4")
Farbe Pinsel - Ein- oder Ausblenden des
Pinselfensters. (Tastaturkiirzel "F8")
Farbpaletkte

Farbe - Ein- oder Ausblenden des Panels
"Farbe". (Tastaturkiirzel "F6")

Farbpalette - Ein- oder Ausblenden des
Panels "Farbsatz". (Tastaturkiirzel "F9")

Kippen - Ein- oder Ausblenden des Kippen-

Kippen

Mavigakion

L T S e Y T !

Ebenen

Schablonen

Vorschau Panels. (Tastaturkiirzel "Strg + L" unter
Referenzbild Strg+R Windows / "Cmd + L" unter macOS)
Pinsel-Ersteller 5 Navigation - Ein- oder Ausblenden des
Visuelle Voreinstellungen Navigator-Panels. (Tastaturkiirzel "Strg +
K" unter Windows / "Cmd + K" unter
macOS)
Ebenen - Ein- oder Ausblenden des
Layouk imporkieren Strg+Umschalt+L Ebenen-Panels. (Tastaturkiirzel "F7")
Layout exportieren S BEESg il Schablonen - Blendet das Schablonen-

Panel ein oder aus. (Tastaturkiirzel "F10")

Standardlayout wiederherstellen

Vorschau - Blendet das Panel "Vorschau" ein oder aus. (Tastaturkiirzel "Strg + Shift + R"
unter Windows / "Cmd + Shift + R" unter macQOS)

Referenzbild - Zeigt oder versteckt das Referenzbild-Panel. (Tastaturkiirzel "Strg + R" unter
Windows / "Cmd + R" unter macOS)

Pinsel-Ersteller - Zeigt oder versteckt das Panel Pinsel-Ersteller. (Tastaturkdiirzel "F5“)
Visuelle Voreinstellungen - Blendet das Panel "Visuelle Einstellungen" ein oder aus.
(Tastaturkiirzel "F12")
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Werkzeugfenster anzeigen - Panels ein- oder ausblenden, um mehr Platz zum Malen zu
erhalten (Tastenkiirzel "Tab").

Werkzeugfenster sperren - Sperren Sie die Einrichtung der Panels, um sie vor
unerwiinschten Anderungen zu schiitzen. Wenn die Benutzeroberfliche gesperrt ist, ist es
nicht moglich, Panels abzudocken, schwebende Panels anzudocken oder Panels
zusammenzufiihren.

Layout importieren - Importieren Sie das zuvor gespeicherte Layout der Rebelle-Benutzer-
oberflache. (Tastaturkiirzel "Strg + Shift + L" unter Windows / "Cmd + Shift + L" unter macOS)
Layout exportieren - Speichern Sie ein benutzerdefiniertes Rebelle-Benutzeroberflachen-
layout. (Tastaturktirzel "Strg + Shift + T" unter Windows / "Cmd + Shift + T" unter macOS)
Standardlayout wiederherstellen - Benutzeroberflache auf Standard zuriicksetzen.

Menii ,,Community”

Forum - Besuchen Sie das Escape Motions Community-Forum, um die FAQs zu durchsuchen,
natzliche Informationen zu finden, an der Diskussion (iber die Software teilzunehmen, Tipps
und Tricks zu erhalten, |hr Feedback zu teilen und vieles mehr.

Galerie - Stobern Sie in der Community-Galerie und stellen Sie lhre Bilder ein.

Mein Konto - Besuchen Sie lhr Community-Konto, wo Sie lhr Gemalde in die Galerie
hochladen, lhr Profil bearbeiten und lhr Passwort dndern oder lhre gekaufte Software und
Assets herunterladen kénnen.

Veroéffentlichen ... - Veroffentlichen Sie Thr Gemalde in der Community-Galerie oder in lhren
sozialen Kandlen. Geben Sie den Namen des Gemaldes ein; schreiben Sie optional eine
Beschreibung und Tags.
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Hilfe
HilFe
Feedback senden...

Rebelle Webseite

Einfiihrumgsktuktorial

Videotukorials
Sprache

Uber Rebelle

Bibliothek-Ordner ze

igen...

Menii , Hilfe”

Hilfe - Offnen Sie dieses Benutzerhandbuch-Dokument.
(Tastenkombination 'F1' unter Windows)

Feedback senden ... - Senden Sie uns ein Feedback, falls
Sie ein Problem feststellen, Ideen fur die zukinftige
Entwicklung haben oder uns sagen, dass Sie Rebelle
mogen. Sie kénnen aus 3 Feedback-Typen wahlen:

Bravo - Mochten Sie ausdriicken, wie cool Rebelle ist?
Dann ...
Idee - Haben Sie eine Funktion im Kopf, die eine tolle

Erganzung fur Rebelle ware? Dann ...

Fehler - Haben Sie ein seltsames Verhalten bei der Benutzung von Rebelle festgestellt? Dann

... geben Sie einfach lhre E-Mail-Adresse ein und schreiben Sie uns eine Nachricht - wir lesen

jede einzelne. ©

Feedback type:

ofs Bravo | ¥ idea % Bug

Email:
email@email.com

Message:

Cancel

Rebelle Webseite - Link zur Webseite: rebelle.escapemotions.com

Einflihrungstutorial - Das Intro-Tutorial anzeigen. Dieses Tutorial fiihrt Sie durch die

wichtigsten Rebelle-Werkzeuge.

Videotutorials - Besuchen Sie den Youtube-Kanal von Escape Motions, um sich Rebelle-

Tutorials anzusehen.

Sprache - Wahlen Sie die Sprache der Benutzeroberflaiche von Rebelle. Starten Sie Rebelle

neu, um die Anderungen zu (ibernehmen.
Uber Rebelle - Erhalten Sie einige grundlegende Informationen iiber Rebelle, Copyright und

Credits.

Bibliothek-Ordner zeigen ... - Zeigt den Ordner an, in dem Pinsel, Daten, Dokumente und

Leinwdnde gespeichert sind.

Auf Updates priifen ... - Diese Schaltflache ist sichtbar, wenn neue Updates verfligbar sind.
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Voreinstellungen

Legen Sie in Rebelle die Einstellungen fir Allgemein, Werkzeuge, Farbe, Farbmanagement,
Tablet und Tastatur fest.

In Rebelle koénnen Sie viele Einstellungen und Tastenkombinationen im Fenster
"Einstellungen" anpassen. Offnen Sie das Fenster "Einstellungen" (iber das Menii
"Bearbeiten > Einstellungen" (unter Windows) oder liber "Rebelle 4 > Einstellungen" (unter
macOS).

Um das Fenster ,Einstellungen” zu 6ffnen, konnen Sie auch die Tastenkombination "Strg +,"
unter Windows oder "Cmd +," unter macOS verwenden.

Allgemeine Voreinstellungen

Startbildschirm - Dialog "Neues Kunstwerk" beim Start der Anwendung nicht anzeigen
- Aktivieren Sie diese Option, wenn der Dialog "Neues Bild" nicht bei jedem
Start der Anwendung geoffnet werden soll.

Benutzeroberflache - Legen Sie die Skalierung der Benutzeroberflache fest (50-200%). Der
Standardmalstab ist 100 %.
- Andocken von Panels oben und unten zulassen (Werkzeuge, Eigenschaften,
Pinsel und Navigator). Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie diese Panels am
oberen oder unteren Rand der Benutzeroberflaiche andocken mochten.
StandardmaRig konnen diese Panels nur an der linken oder rechten Seite der
Oberflache angedockt werden.

Leinwand - Zoom am Cursor
- Wahlen Sie diese Option, wenn Sie am Cursor und nicht in der Mitte der
Leinwand zoomen mdchten.

Jpeg-Optionen - Stellen Sie die Qualitdt der jpeg-Datei ein (0-100). Je niedriger die
Einstellung ist, desto schlechter ist die Qualitdt der gespeicherten .jpeg-Datei.

PSD Optionen - Deaktivieren Sie die PSD-Komprimierung.
- Deaktivieren Sie die Komprimierung der von Rebelle gespeicherten PSD-
Dateien, um sie in einigen Drittanbieterprogrammen korrekt offnen zu
kdénnen.

Empfindlichkeit des Bearbeitungsfelds - Stellen Sie die Empfindlichkeit des
Bearbeitungsfelds fiir Maus oder Tablet ein (1-100)
- Stellen Sie einen hdheren Wert ein, um die Bearbeitungsfelder in Rebelle
empfindlicher flr das Ziehen mit Stift/Maus zu machen.

Speicher - Erhalten Sie Informationen lGber den gesamten und verfligbaren Speicher.
- Warnung bei geringem Speicher nie anzeigen - Wahlen Sie diese Option,
wenn Sie nicht durch eine Warnmeldung lber die begrenzte Anzahl von
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Sprache

Rickgangig-Schritten aufgrund von geringem Speicher informiert werden
mochten.

- Wahlen Sie die Sprache der Benutzeroberfliche. Wa&hlen Sie, ob die
Sprachen automatisch aktualisiert werden sollen oder nicht.

Automatische Sicherung - Aktivieren Sie die Autosave-Funktion, die die aktuelle Arbeit von

Tooltips

Panels

Rebelle automatisch speichert. Stellen Sie die Zeit (in Minuten) ein, die
Rebelle automatisch speichern soll. Sie konnen lhre automatisch
gespeicherten Arbeiten iber das Menii "Hilfe > Bibliotheksordner anzeigen >
Automatische Sicherung" finden.

- Tooltips anzeigen

- Deaktivieren Sie diese Option, wenn Sie nicht mochten, dass die Tooltips
beim Uberfahren von Werkzeugen mit der Maus oder dem Stift angezeigt
werden.

- Keine Warnung beim SchlieRen aller Panels

- Wenn Sie das letzte sichtbare Panel in Rebelle schlieRen, wird eine Warnung
angezeigt, die Sie daruber informiert, dass alle Panels ausgeblendet sind.
Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie nicht moéchten, dass diese Warnung
nach dem Schlief3en aller Panels angezeigt wird.

- Flige ,,Ebene leeren” Schaltflache zu Ebenen-Fenster dazu

Aktivieren Sie diese Option, um die Schaltfliche "Ebene leeren" in die
Benutzeroberflache zu bringen (an den unteren Rand des Ebenen-Panels).

- Nach dem Erstellen der "Neuen Ebene" den Namen der neuen Ebene
bearbeiten

Aktivieren Sie diese Option, um den Namen einer neuen Ebene direkt nach
dem Erstellen editierbar zu machen.

Werkzeuge Voreinstellungen

Malcursor - Cursor anzeigen

Aktivieren Sie diese Option, um den Malcursor anzuzeigen.

- Wahlen Sie das Aussehen des Cursors fiir das Malen aus. Wéahlen Sie zwischen einem Kreis,

einem Kreis mit Richtung, einem Kreis mit Fadenkreuz und einem Fadenkreuz-
Cursor.

- Fadenkreuz wahrend des Malens anzeigen

Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie mochten, dass der Fadenkreuz-Cursor beim Malen in

Rebelle standard-maRig angezeigt wird.

- Zeige Mal / Verblenden Modus in Cursor Form
Das Aussehen des Cursors dndert sich mit dem gewahlten Mal-/Mischmodus.
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Pinsel

Deaktivieren Sie diese Option, um das sich dandernde Aussehen des Cursors zu
deaktivieren, wenn der Modus Malen / Malen&Mischen / Malen&Uberlagern /
Uberlagern / Léschen in den Voreinstellungen aktiviert ist.

- Farbe der PinselgrofRe

Legen Sie die benutzerdefinierte Farbe des Pinselcursors im
GroRenanderungsmodus fest.

- Wahle den letzten Pinsel, wenn eine Farbe aus der Palette ausgewahlt wird.
Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie mochten, dass der zuletzt verwendete Pinsel
automatisch ausgewahlt wird, nachdem Sie eine Farbe aus der Farbpalette
ausgewahlt haben.

- Nasse Ebene anzeigen, wenn Sie das Wasser- oder Trockenwerkzeug verwenden.
Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie mochten, dass die Wasser- und
Trockenwerkzeuge automatisch den Modus "Nass anzeigen" aktivieren.

- Immer "Stiftneigung / -drehung" statt "Bewegungsrichtung folgen" im Pinsel-
generator verwenden

Aktivieren Sie diese Option, damit die Pinselform der Stiftneigung oder -drehung
folgt, auch wenn "Bewegungsrichtung folgen" fiir die Pinselrotation ausgewahlt ist.

Pinselvoreinstellungen - Inaktive Werte flir Mengenparameter verwenden

Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie zuvor eingestellte Werte fir
Mengenparameter verwenden mochten, die inaktiv sind (aus der
Benutzeroberflache ausgeblendet).

- Warnung "Anderungen als Standard speichern" anzeigen

Wenn Sie die im Pinsel vorgenommenen Anderungen als Standardeinstellungen
speichern, gibt Rebelle eine Warnung aus, dass die vorherigen Einstellungen
Uberschrieben werden. Deaktivieren Sie diese Option, wenn Sie nicht mochten, dass
diese Warnung jedes Mal erscheint, wenn Sie Anderungen als Standard speichern.

Beschleunigungsmesser - Stellen Sie die Empfindlichkeit des Beschleunigungsmessers ein (1-

10)
Je hoher die Zahl, desto empfindlicher wird die Neigung des Tablets, was zu einem
schnelleren Aquarellfluss fiihrt.

Passen Sie die Tastaturkiirzel fiir Deckkraft / Wasser / Druck an

Stellen Sie die Empfindlichkeit der Einstellung dieser Parameter mit dem in den
Tastaturvoreinstellungen festgelegten Tastaturkirzel ein.

Transformation - Legen Sie einen benutzerdefinierten Einrastwinkel fest, wenn Sie einen

transformierten Bereich mit dem Tastaturkdiirzel Shift drehen.

Cursorposition glatten - Stellen Sie die Glattung fur eine Stift- oder Mausposition ein.
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Farbe Voreinstellungen

GrolRe des Farbe-Nach-zeichnen-Tools
Wahlen Sie die durchschnittliche Stich-probengrofRe der Farb-verfolgung (1 Pixel, 3x3 Pixel,
5x5 Pixel).

Farbe mischen

- Empfindlichkeit von Mischen der Farbe ein-stellen (1-100).
Die Empfindlichkeit beein-flusst die Anzahl der Schritte zwischen zwei gemischten Farben.
Wenn die Empfindlichkeit niedrig ist, werden weniger Schritte (Klicks) bendtigt, um die
zweite Mischfarbe zu erreichen. Wenn die Empfindlichkeit hoch ist, sind mehr Klicks
erforderlich, um die zweite Mischfarbe zu erreichen.
- Farbe auch bei Mausbewegung auswahlen und mischen
Schalten Sie diese Option aus, um das Auswahlen und Mischen von Farben bei
Mausbewegungen zu deaktivieren. Die Farben werden nur durch Klicken mit einer
Maustaste oder einem Stift ausgewahlt und gemischt.

Farbe mit Tastenkombination einstellen - Stellen Sie die Empfindlichkeit fiir eine
Farbeinstellung ein (1-10). Die Empfindlichkeit beeinflusst den Abstand zwischen zwei
Farben. Wenn die Empfindlichkeit hoch ist, wird der Abstand zwischen den beiden Farben
auf der Farbpalette kleiner.

Ndsse zeigen - Stellen Sie die Farbe der Nassvorschau im Modus "Nass zeigen" ein.
Schablonen - Stellen Sie die benutzerdefinierte Farbe der Schablonen und ihre Deckkraft ein
(1-100).

Auswahl - Stellen Sie die benutzerdefinierte Farbe der Auswahl und ihre Deckkraft ein (1-
100).

Farbmanagement Voreinstellungen

Standard Farbprofil fiir neues Kunstwerk

Wadhlen Sie das Standard-Farbprofil, das fiir ein neues Bildmaterial gelten soll. Das
Dropdown-Menii bietet alle in lhrem System installierten RGB-Farb-profile an.
Wenn Sie nicht mochten, dass das Bildmaterial ein Farbprofil hat, lassen Sie die
Option "Kein Farbmanagement" ausgewahlt.

Generell - Zeigt das aktuell ausgewahlte Profil an.
- Wahlen Sie die Wieder-gabeabsicht:
Wahrnehmungsorientiert / Relativ farbmetrisch / Sattigung / Absolut farbmetrisch.
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- Schwarzpunktkompensation - Wahlen Sie diese Option, wenn Sie die Schwarz-
punktkompensation verwenden méchten.

Richtlinien - Dateihandhabung
Wihlen Sie aus, wie das Farbmanagement beim Offnen der Datei erfolgen soll.
- Bilder ohne Profil einfligen/importieren
Wahlen Sie, wie das Farbmanagement bei eingefligten und importierten Dateien
ohne Farbprofil erfolgen soll.

Bildschirm - Monitorprofil
Wahlen Sie das Farbprofil fir lhren Monitor.
Wiedergabeabsicht: Wahrnehmungsorientiert / Relativ farbmetrisch / Sattigung /
Absolut farbmetrisch.

Proof Farben - Soft-Proofing-Profil
Wahlen Sie das Farbprofil flir das Soft-Proofing.
Wiedergabeabsicht: Wahrnehmungsorientiert / Relativ farbmetrisch / Sattigung /
Absolut farbmetrisch fiir Soft-Proofing-Farben.
- Schwarzpunktkompensation
Wadhlen Sie diese Option, wenn Sie die Schwarzpunktkompensation beim
Softproofing von Farben verwenden mdchten.
- Gamut-Warnung - Wahlen Sie die Farbe der Gamut-Warnung.

Tablet Voreinstellungen

Tablet-Optionen - Wahlen Sie aus, ob lhr Tablet eine Maus- oder Stiftposition und ein
Wacom-Gerat (WinTab), ein Microsoft Ink-Gerat oder Windows 8+ Zeiger-
eingabe verwenden soll.

Wahlen Sie ,,Windows 8+ Pointer Input”, wenn Sie sowohl mit Stift als auch
mit Touch arbeiten und eine Software eines Drittanbieters wie Tablet Pro
verwenden.

Nachdem Sie diese Einstellungen geandert haben, ist ein Neustart der
Software erforderlich.

- Stiftneigung umkehren - Wahlen Sie diese Option, um die Neigung des Stifts
umzukehren. Verwenden Sie diese Option, wenn die Neigung lhres Stiftes
nicht mit der Neigung in Rebelle libereinstimmt. Stellen Sie unter "Neigung
Drehung Offset" den Winkel der Neigungsverschiebung ein.

- Touch-Gesten aktivieren

Aktivieren oder deaktivieren Sie die Touch-Unterstiitzung in Rebelle. Es ist
moglich, nur die Einzelberlhrung zu aktivieren, oder die Multi-Touch-

Unterstltzung zu aktivieren.
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- Verwendung von Leinwanddrehung

Deaktivieren Sie diese Option, wenn Sie die Leinwand nicht mit Multi-Touch
drehen mochten. Multi-Touch funktioniert trotzdem zum Skalieren und
Verschieben.

- Empfindlichkeit des Touchpads

Legen Sie die Empfindlichkeit fiir Touchpads und Trackpads fest (1-100%) - bei
hoheren Werten ist die Empfindlichkeit der Aktion "Bewegen" bei Beriihrung
auf Trackpads grofRer.

Glattung des Stiftdrucks - Stellen Sie die Druckglattung fiir lhre Linien ein. Bei der Einstellung
"Min" gibt es eine minimale Glattung, wenn ein anderer Druck zum Zeichnen
der Linie verwendet wird. Bei der Einstellung "Max" ist der Ubergang zwischen
verschiedenen Driicken in der Linie glatter.

Stiftdruckempfindlichkeit - Stellen Sie die Empfindlichkeit des Druckstiftes ein. Bei der
Einstellung "Soft" wird weniger Druck bendétigt. Bei der Einstellung "Fest" ist
mehr Druck erforderlich.

Tastatur Voreinstellungen

Legen Sie benutzerdefinierte Tastenkombinationen in den Tastaturvorgaben fest. Offnen Sie
die Tastaturvoreinstellungen Uber das Meni: "Bearbeiten > Tastaturkurzbefehle" oder tber
die Tastenkombination "Alt + Shift + K".

Klicken Sie auf Standard setzen, um den ausgewadhlten Tastaturbefehl zuriickzusetzen,
klicken Sie auf [ x ], um den ausgewahlten Tastaturbefehl zu I6schen.

Um mehrere Tastenkombinationen fiir eine Aktion hinzuzufiigen, klicken Sie auf [ +1].

= Menii "Tastenkombinationen":

- Tastenkombinationen importieren - Offnen Sie zuvor gespeicherte Tastenkombinationen.

- Tastenkombinationen exportieren - Aktuelle Tastenkombinationen als eine benutzer-
definierte .xml-Datei speichern.

- Alle zuriicksetzen - Klicken Sie auf "Alle zurlicksetzen", um alle Tastenkombinationen auf
die Standardwerte zuriickzusetzen.

Klicken Sie auf "OK", um die in den Voreinstellungen vorgenommenen Anderungen zu
bestatigen, oder auf "Abbrechen", wenn Sie dies nicht wiinschen.

Sehen Sie sich die Tastenkombinationen von Rebelle am Ende dieses Handbuchs im
Abschnitt "Tastaturbefehle" an.

VIDEO-TUTORIAL: Erfahren Sie in diesem Video mehr (iber die Einstellungen von Rebelle:
Preferences.
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Mit dem Malen beginnen

Optionen fiir den Arbeitsablauf

Beginnen Sie ein neues Bild mit einer leeren Leinwand

1. Klicken Sie auf "Datei > Neu ..." und ein Fenster "Neues Bild" wird angezeigt.

2. Legen Sie die Breite und Hohe des Bildes, die Leinwandtextur, die Farbe und die DPI
des Bildes fest.

3. Wahlen Sie die Pinselfarbe aus dem Panel Farbe oder Farbsatz.
Wahlen Sie das Werkzeug, stellen Sie die Pinselgrée und andere Parameter im Panel
"Eigenschaften" ein und beginnen Sie mit dem Malen.

Beginnen Sie mit einem Foto oder einem Referenzbild
1. Klicken Sie auf "Datei > Offnen ..." und wihlen Sie Ihr Referenzbild.
2. Klicken Sie im Ebenen-Panel auf "Ebene hinzufliigen", um eine neue Ebene lber der

Referenzebene zu erstellen.

3. Wahlen Sie die Pinselfarbe im Panel "Farbe" oder "Farbsatz" aus.
Wihlen Sie das Werkzeug, stellen Sie die PinselgrofRe und andere Parameter im Panel
"Eigenschaften" ein und beginnen Sie mit dem Malen.

Sie kbnnen eine zuvor gescannte oder in einer Fremdsoftware gezeichnete Skizze im Format
.png, .jpg, .bmp, .tif und .psd importieren, indem Sie auf "Menii > Datei > Importieren ..."
klicken.

Sie kénnen auch ein Bild aus einer beliebigen Anwendung oder einem Internetbrowser per
Drag & Drop direkt in Rebelle als neue Ebene einfligen.

Arbeiten mit Wasser

Beim Malen mit einem nassen Medium (Aquarell-, Acryl- und Tuschestift) kénnen Sie die
Menge des zu verwendenden Wassers einstellen. Mit mehr Wasser verteilt sich die Farbe
schneller auf der Ebene und nasse Farben werden gemischt.

Nicht nur Farben kénnen nass gemacht werden, mit der Schaltfliche £2& "Ebene nass
machen” (im Ebenen-Panel) kdnnen Sie die gesamte Ebene nass machen. Wie das Bild
gemischt und getrocknet wird, hdangt von dem Wasser und der Nasse der darunter liegenden
Leinwand ab.

Um zu sehen, ob oder wo ein Bild nass ist, klicken Sie auf die Schaltfliche @ "Nass
anzeigen". Eine hellblaue Farbe zeigt die Nasse der Leinwand und der Farbe an - je mehr

Wasser aufgetragen wird, desto dunkler wird die blaue Farbe angezeigt.

Farbebene Nass anzeigen Ebene trocknen Schnelles Trocknen Trocknen der Schicht



Um lhren Malprozess zu beschleunigen, haben wir 2 Funktionen implementiert:

Die Schaltflache §$ "Ebene trocknen" trocknet die aktive Ebene vollstdndig mit ihrem gesam-
ten Inhalt - Malerei, Leinwand und aufgetragenes Wasser.

Sie konnen die Schaltflache ﬂﬁ’, "Schnelles Trocknen" verwenden, wenn das Wasser aus der
aktiven Ebene entfernt werden soll, die Leinwand aber nass bleiben soll.

TIPP: Sie kénnen die Fliissigkeitssimulation wdhrend des Malens jederzeit anhalten, indem Sie
im Ebenen-Panel auf die Schaltfliche "Ausbreitung anhalten" klicken: [B/ [El . Wenn die
Ausbreitung pausiert ist, wird die Schaltfléche hervorgehoben.

Sie kdnnen verschiedene Maltechniken verwenden, um verschiedene Effekte zu erzielen. Auf
dem folgenden Bild sehen Sie, wie verschiedene Kombinationen miteinander interagieren. Je
feuchter die Leinwand und die Farbe sind, desto mehr Farbe verlauft. Trockene Werkzeuge
(Pastell, Bleistift, Marker und Airbrush) diffundieren jedoch nicht auf weniger nasser Farbe;
sie diffundieren je nachdem, wie nass lhr Bild ist.

Dry on Dry Wet on Dry Wet on Wet Paper

Wenn Sie mehr Uber die richtige Aquarelltechnik erfahren méchten, empfehlen wir lhnen,
sich unsere Tutorials auf YouTube anzusehen.
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Optionen fiir ,Nachverfolgung”

Mit Rebelle kdnnen Sie Gemalde erstellen, indem Sie Farben aus einem ausgewahlten Bild
nachzeichnen. Sie kénnen Bilder direkt aus einer beliebigen Quelle - Ordner, Browser oder
Webseite - per Drag-and-Drop ziehen und sie werden als neue Ebene gedffnet. Mit einer
Nachverfolgungsoption konnen Sie vorhandene Bilder auf lhre Weise neu erstellen.

Bei der Farbabtastung wird die Farbe fiir jeden Strich aufgetragen. Das bedeutet, dass jeder
Pinselstrich das Farbpigment des ersten "Klicks" aufnimmt und verwendet, bis Sie einen
weiteren Klick ausfihren.

Rebelle zeichnet nicht alle Farben aus einer Referenzabtastungsebene wahrend eines
einzelnen Strichs nach.

So kénnen Sie ein vorhandenes oder importiertes Bild nachzeichnen:

1. Klicken Sie auf "Menii > Datei > Importieren ...", um das Dialogfeld "Importieren" zu
offnen. Ein Bild wird als neue Ebene importiert. Sie konnen ein Bild auch direkt per
Drag & Drop aus einem beliebigen Ordner oder einem Browser ziehen.

2. Wabhlen Sie diese Ebene aus und klicken Sie auf "Menii > Ebene > Bezugsebene". Eine
Ebene wird als Referenz-Tracing-Ebene festgelegt (ein Buchstabe "T" erscheint auf
der Ebene). Diese Ebene dient als Orientierungshilfe fiir Formen und Farben,
wahrend Sie malen.
Fligen Sie eine neue Ebene hinzu. Um die Farben des nachgezeichneten Bildes auf
diese Ebene zu Ubertragen, aktivieren Sie sie als "Beeinflusste Ebene" entweder liber
"Menli > Ebene > Beeinflusste Ebene" oder durch Klicken ® auf im Ebenen-Panel.

3. Jetzt konnen Sie die Farben aus lhrem Referenzbild in eine aktive Ebene
nachzeichnen.

Wenn die Farbabtastung nicht ausgewahlt ist, kdnnen Sie mit anderen Farben malen. Heben
Sie die Auswahl der Abtastungsebene lber "Menii > Ebene > Abtastungsebene" auf.

Die Abtastungsebene ist standardmaRig gesperrt, um sie vor unerwiinschten Anderungen zu
schiitzen. Sie konnen die Sperrung der Ebene aufheben, indem Sie auf die Schaltflache
"Sperren" klicken.
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Arbeiten mit Auswahlen

In Rebelle kdnnen Sie einfach einen Bereich auf der Leinwand auswahlen, um bestimmte
Operationen nur innerhalb dieses ausgewahlten Bereichs durchzufiihren. Auswahlen dienen
als Maskierungswerkzeug, das die Bereiche der Leinwand, die Sie nicht verandern moéchten,
abblockt.

Zu den Operationen, die mit der Auswahl in Rebelle durchgefiihrt werden kdénnen, gehéren
Malen, Transformieren, Ausschneiden, Kopieren und Einfligen. Es ist auch moglich, eine
Schablone aus einer Auswahl zu erstellen.

Wenn eine Auswahl aktiv ist, wird sie auf der Leinwand durch Striche umrandet. Alles
innerhalb des umrandeten Bereichs ist ausgewahlt, alles aullerhalb ist nicht ausgewahlt.

Malen innerhalb der Auswahl

Erstellen Sie mit dem Auswahlwerkzeug eine einfache Maske auf der Leinwand. Wahlen Sie
zwischen rechteckiger, elliptischer, polygonaler, Freihand- oder Zauberstabauswahl und
erstellen Sie eine Auswahl auf der Leinwand. Sie malen innerhalb der Auswahl, wahrend der
duRere Bereich unberihrt bleibt. Um auf den Bereichen aufRerhalb der Auswahl zu malen,
klicken Sie auf die Schaltflache l:| "Auswahl umkehren" im Bedienfeld "Eigenschaften der
Auswahl".

HINWEIS: Sie kénnen Ihre aktuelle Auswahl schnell iiber die Schaltfliche 5 "Auswahl anzei-
gen" im Ebenen-Panel oder durch Antippen der Tastenkombination "Q" anzeigen. Der nicht
aktive Bereich auf der Leinwand ist rot gefiirbt.

Auswahl umwandeln

Wahlen Sie bestimmte Teile Ihres Bildes mit dem Auswahlwerkzeug aus. Um diese Auswahl
zu transformieren, klicken Sie auf das Transformieren-Werkzeug im Werkzeuge-Panel oder
die Tastenkombination "Strg + T" unter Windows oder "Cmd + T" unter macOS. Sie kénnen
die Auswahl horizontal oder vertikal verschieben, skalieren, rotieren oder spiegeln.

Mehr zum Thema "Umwandlung" finden Sie im Abschnitt "Eigenschaften des
Transformationswerkzeugs".

HINWEIS: Wenn ein Teil des Bildes auf der Ebene ausgewdhlt und transformiert wird, wird
der transformierte Bereich beim Bestdtigen der Transformation auf einer neuen Ebene
platziert. Wenn das gesamte Bild auf der Ebene ausgewdhlt und transformiert wird, bleibt es
in derselben Ebene.
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Auswahl ausschneiden, kopieren und einfiigen

Sie konnen einfache Ausschneide-, Kopier- und Einfligefunktionen auf dem ausgewahlten
Bereich der Leinwand ausfihren, entweder Uber das Menl "Bearbeiten" oder Uber
Tastaturkdrzel.

Verwenden Sie "Strg + X" / "Cmd + X" zum Ausschneiden der Auswahl und "Strg + V" / "Cmd
+ V" zum Einfiigen der Auswabhl. Sie kénnen auch lber das Meni "Bearbeiten" ausschneiden
und einfligen. Ihre Auswahl wird in eine separate Ebene eingefiigt.

Verwenden Sie "Strg + C" / "Cmd + C", um die Auswahl zu kopieren und "Strg + V" / "Cmd +
V", um die Auswahl einzufiigen. Sie konnen auch (iber das Meni "Bearbeiten" kopieren und
einfigen. lhre Auswahl wird in eine separate Ebene eingefligt.

Alle auswihlen / Alle abwihlen

Wihlen Sie den Inhalt der aktuellen Ebene mit der Tastenkombination "Strg + A" / "Cmd +
A", Uber das Eigenschaftsfenster "Auswahl" oder Uber das Menii "Bearbeiten > Alles
auswdhlen" aus.

Deselektieren Sie die aktuelle Auswahl mit dem Tastaturkirzel "Strg + D" / "Cmd + D", Uber
das Eigenschaftsfenster "Auswahl" oder lber das Menii "Bearbeiten > Alles deselektieren".
Sie konnen diese Tastenkombinationen jederzeit Gber das Bedienfeld "Voreinstellungen >
Tastatur > Bearbeiten" @ndern.

Auswahl umkehren

Invertiert die aktuelle Auswahl. Der ausgewadhlte Bereich wird inaktiv. Invertieren Sie die
Auswahl mit dem Tastaturkiirzel "Strg + Shift + I" / "Cmd + Shift + I" oder Gber das Menl
"Bearbeiten > Auswahl invertieren".

Sie konnen den Tastaturbefehl jederzeit tber das "Einstellungsfeld > Tastatur > Bearbeiten"
andern.

Schablone aus Auswahl erstellen

In Rebelle kénnen Sie Gber das Panel-Meni "Schablonen" eine Schablone aus Ihrer Auswahl
erstellen. Zeichnen Sie lhre Auswahl auf der Leinwand und bestatigen Sie die Auswahl, gehen
Sie dann zum Menl des Schablonen-Panels und klicken Sie auf "Schablone aus Auswahl
erstellen". Die neue Schablone wird automatisch erstellt und zum Schablonen-Panel
hinzugefligt. Auf diese Weise kdnnen Sie einen bestimmten Bereich der Leinwand
ausblenden (dhnlich wie bei der Verwendung von Maskierflussigkeit).
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Arbeiten mit Lineal und Perspektivwerkzeugen

Gerade Linie mit Shift-Taste

Der einfachste Weg, in Rebelle eine gerade Linie zu zeichnen, ist das Driicken der "Shift"-
Taste, wahrend Sie ein beliebiges Zeichenwerkzeug verwenden. Das Driicken der Shift-Taste
legt ein Ende des Lineals fest. Legen Sie das andere Ende manuell fest, driicken Sie die
Maustaste oder einen Stift und zeichnen Sie natiirlich die Linie zwischen diesen beiden
Punkten.

Das Werkzeug rastet an der vertikalen und horizontalen Position ein, wenn es sich in der
Nahe des rechten Winkels befindet - um dies zu deaktivieren, halten Sie die Tasten "Shift +

Strg" gedriickt.

Lineal-Werkzeug

Aktivieren Sie das Werkzeug "Lineal" im Meni
"Bearbeiten" oder durch Driicken von "Shift + R".

Freie Hand Das Lineal-Werkzeug besteht aus drei Kontrollpunkten.
Positionieren Sie das Lineal auf der Leinwand, indem Sie
Konktrollpunkte sp auf den mittleren Kontrollpunkt klicken und ihn ziehen,

ohne den Winkel zu andern.

Freie Hand - Aktivieren Sie Freihand, um die geraden Linien wie von Hand gezeichnet
aussehen zu lassen.

Kontrollpunkte sperren - Sperren Sie die Steuerpunkte des Lineals, um ein versehentliches
Verschieben der Punkte zu verhindern.

Perspektiv-Werkzeug

Aktivieren Sie das Werkzeug "Perspektive" im Menl
"Bearbeiten" oder durch Driicken von "Shift + P".

[} Ein Punkt Wahlen Sie zwischen Ein-, Zwei- oder Dreipunkt-
( rei Punkk perspektive.

(_) Drei Punkke Freie Hand - Aktivieren Sie Freihand, um den geraden

Linien einen handgezeichneten Charakter zu verleihen.

Freie Hand

Steuerpunkte sperren - Sperrt die Steuerpunkte des
Perspektivwerkzeugs, um ein versehentliches
Kontrollpunkte sperren Verschieben der Punkte zu verhindern.

Horizontal sperren Horizontal sperren - Sperrt die Perspektive in der

Horizontalen.
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VIDEO-TUTORIAL: Erfahren Sie in diesem Video mehr liber das Lineal und die Perspektive von
Rebelle: Ruler and Perspective Tool.

Arbeiten mit Maskierungswerkzeugen

Rebelle bietet mehrere Moglichkeiten, eine Maske auf der Ebene zu erstellen: Schablonen,
Auswahlen und Maskierungsfliissigkeitsebene:

Schablonen - Schablonen sind Werkzeuge, die verwendet werden, um ein bestimmtes
Muster, Formen oder Linien auf der Leinwand zu platzieren. Eine Schablone funktioniert wie
ein dlinnes Blatt Papier oder Plastik, aus dem ein Muster oder Buchstaben ausgeschnitten
werden, um das ausgeschnittene Design auf der darunter liegenden Flache zu erzeugen,
indem Farbe durch die Schnitte aufgetragen wird. Rebelle wird mit Standardschablonen
geliefert, die Sie unter dem Panel "Schablonen" finden. Sie kénnen benutzerdefinierte
Schablonen aus einer Bilddatei, aus einer Ebene oder aus einer Auswahl tiber das Men( des
Schablonen-Panels erstellen.

Auswahlen - Auswahlen sind einfache Maskierungswerkzeuge, mit denen Sie Bereiche der
Leinwand, die Sie nicht verdndern mochten, ausblenden konnen. Sobald ein Bereich
ausgewahlt ist, sind die Operationen, die Sie ausfiihren, auf diesen speziellen Bereich
beschrankt. Wenn Sie z. B. einen Bereich auswahlen und malen, wird die Farbe nur innerhalb
des ausgewadhlten Bereichs aufgetragen. Sie kénnen auch mit der Freihandauswahl eine
Auswahl malen und daraus Uber das Panel-Menii "Schablonen > Schablone aus Auswahl
erstellen" eine Schablone erstellen. Die neue Schablone wird automatisch erstellt und zu
Ihrer "Schablonen"-Liste hinzugefigt.

Maskierungsfluidebene im Ebenen-Panel - Verwenden Sie die Maskierungsfluidebene, um
deckende Pixel auf der ausgewdhlten Ebene zu fixieren. Diese Ebene dient als
Maskierungsebene und wird mit dem Buchstaben "M" gekennzeichnet. Wenn Sie auf der
"Beeinflussten Ebene" ( . ) malen, werden alle Pixel von der "Maskierungsfluidebene"
maskiert. Auf diese Weise lassen sich Skizzen und Bilder schnell und einfach einfarben.

Sie kdnnen andere Ebenen aktivieren, um die Maskierungsebene zu berlicksichtigen, indem
Sie auf den Punkt im rechten Teil der Ebene klicken.

TIPP: Die Maskierungsfluidebene ist niitzlich, um Bilder einzufdrben. Beispiel: Malen oder
importieren Sie ein beliebiges Schwarz-Weif3-Bild (Clipart) in Ebene 1. Sie kénnen den Filter
"Weif3 nach Alpha" aus dem Menii "Filter" verwenden, wenn das Bild keinen Alphakanal hat.
Fligen Sie eine neue Ebene 2 hinzu. Legen Sie Ebene 1 als "Maskierungsfliissigkeitsebene" und
Ebene 2 als "Beeinflusste Ebene" fest.
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Verwenden Sie "Ebene befeuchten" aus dem Bedienfeld "Ebenen" auf Ebene 2, so dass die

Ebene komplett nass ist.
Dann malen Sie mit Wasserfarben auf Ebene 2, die Wasserfarbe wird im Wasser verteilt, und

Ebene 1 verhdlt sich wie eine Maskierungsfliissigkeit. Sie kbnnen auch auf Ebene 1 malen
(entsperren Sie die Ebene) und die Maskierungsrédnder neu malen.
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Multi-Touch-Unterstitzung

Die Multi-Touch-Unterstitzung ist sowohl fir Windows als auch fiir Mac OS verfiligbar und
bietet erweiterte Unterstiitzung fiir Tablets mit Touch- und Multi-Touch-Displays. Sie kbnnen
das Ansichtsfenster, einzelne Ebenen oder Schablonen schwenken, drehen und zoomen.
Dies bietet eine nahtlose und reaktionsschnelle Art der Positionierung und Navigation auf
der Leinwand.

Verwenden Sie zwei Finger, um die Leinwand gleichzeitig zu drehen
und zu verschieben, indem Sie sie in einer kreisférmigen Bewegung
bewegen und gleichzeitig Uber das Tablet streichen. Gleichzeitig
konnen Sie das Ansichtsfenster zoomen, indem Sie die Finger
zusammenziehen oder auseinanderziehen.

Um einen Finger fiir eine beliebige Aktion zu verwenden, aktivieren
Sie zundchst die "Einzelberihrung", indem Sie zu "Bearbeiten >
Voreinstellungen > Tablet" gehen.

Sie kénnen dann standardmalRig einen Finger als

Verschiebewerkzeug verwenden.

Sie kdnnen es auf ein beliebiges anderes Werkzeug (z. B. Mischen)
einstellen, indem Sie in das "Voreinstellungsfenster > Tastatur >
Werkzeuge (halten)" gehen und es auf "Berthren" einstellen.
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Kunstleinwande

Es gibt verschiedene Standard-Leinwandtexturen und Leinwandfarben, die Sie im Fenster
"Leinwand auswahlen" auswahlen konnen:

wand|

Lein farbe
= HEEEEEEEEE

GJ / B Importieren oder entfernen Sie die Leinwandtextur in / aus dem Fenster
"Leinwandtextur".

Mehr Papiere kaufen ... - Klicken Sie, um zu unserer Webseite weitergeleitet zu werden, wo
Sie weitere Papiere erhalten kénnen.

Sie konnen die Textur mit dem Schieberegler Texturskalierung skalieren.

Biittenrdnder verwenden - Wahlen Sie aus, ob Sie abgerundete Rander auf das ausgewahlte
Papier anwenden mochten (Papiere mit abgerundeten Randern sind mit dem Symbol
gekennzeichnet).

Leinwandtexturgruppen - Sie konnen neue Leinwandtexturgruppen Uber das Menii
“Leinwandtextur > Gruppe hinzufiigen" oder Uber die "rechte Maustaste > Gruppe
hinzufliigen" erstellen. Benennen Sie die Gruppe um, indem Sie auf ihren Namen
doppelklicken, den neuen Namen der Gruppe eingeben und auf <Enter> klicken. Um die
Gruppe auszublenden, klicken Sie auf den Pfeil auf der linken Seite der Leinwandtextur-
Gruppe.

Sie kdnnen die ausgewahlte Gruppe lber das Menii "Leinwandtextur > Gruppe entfernen"
entfernen.

Leinwandfarbe - Wahlen Sie die Leinwandfarbe aus der Systemfarbpalette.
Standardfarbe - Wahlen Sie die Standardfarbe fiir das ausgewahlte Papier.
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/B Hinzufligen oder Entfernen von Leinwandfarbe zum/vom Fenster "Leinwandfarbe".

= Menii "Leinwandtextur" - Fligen Sie eine neue Texturgruppe hinzu oder entfernen Sie
die ausgewahlte Texturgruppe.

HINWEIS 1: Die Textur der Leinwand wirkt sich darauf aus, wie sich Pinsel und Werkzeuge
beim Malen, Mischen, Radieren oder bei der Verwendung aller verfiigbaren Werkzeuge
verhalten.

HINWEIS 2: Leinwandtexturen sind lber das Menii "Hilfe" > "Bibliotheksordner anzeigen"
zugdnglich, wo Sie jede nahtlose Textur in den Ordner "Papers" einfiigen kénnen. Neustart
einer Anwendung, um neue Leinwdnde neu zu laden.

Klicken Sie abschlieRend auf "OK", um zu bestéatigen, oder auf "Abbrechen", wenn Sie sich
dagegen entscheiden.

VIDEO-TUTORIAL: Erfahren Sie mehr (iber Rebelle's Papiere & Dekorkanten in diesem Video:
Canvas Size, Image Size, Crop Tool, Papers & Deckled Edges.
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Farbmanagement

Das Farbmanagement ist das gesamte System auf lhrem Computer, das fir die genaue
Farbkommunikation zwischen Hardware und Software verwendet wird. Jedes Gerat, mit
dem Sie einen Entwurf oder ein Foto bearbeiten (z. B. eine Digitalkamera, ein Scanner,
Monitore, Drucker usw.), hat seine eigenen Farbeinstellungen. Wenn Sie diese Vorgaben
beim Offnen, Bearbeiten oder Speichern ignorieren, konnen die Farben des Bildes
beschadigt werden.

Das Farbmanagement beschreibt die Eigenschaften der Eingange lhrer Digitalkamera, um die
Darstellung eines Bildes auf dem Monitor zu steuern oder um den exakten Ausdruck dessen
einzustellen, was Sie auf dem Monitor sehen. Es ist auch notwendig, um Bilder von einer
Software zu einer anderen zu libertragen, ohne dass es zu Problemen mit Farbabweichungen
kommt. Mit Rebelle konnen Sie die Farben Uber die ICC-Profile verwalten.

Einrichten des ICC-Profils tiber New Artwork Window

Beim Erstellen eines neuen Bildes tber "Datei > Neu" konnen Sie aus einer Liste von RGB-
Farbprofilen auswahlen. Diese Profile werden von Rebelle automatisch von lhrem System
erkannt. Wenn Sie ein anderes ICC-Profil verwenden mochten, miissen Sie dieses zunachst
auf lhrem System installieren.

Wenn Sie das Farbmanagement nicht nutzen und Ihren Rebelle-Grafiken kein Profil zuweisen
mochten, wahlen Sie "Kein Farbmanagement". Diese Option verwendet Ihr Monitorprofil als
Arbeitsraum. Sie entfernt alle eingebetteten Profile beim Offnen von Bildern und
kennzeichnet diese beim Speichern nicht.

Profil zuweisen ...

Weisen Sie Ihrem aktuellen Dokument lber das Mentii "Bearbeiten > Profil zuweisen ..." ein
Profil zu.

Mit "Profil zuweisen ..." kdnnen Sie ein Bild mit einem bestimmten Profil kennzeichnen oder
die Kennzeichnung eines Bildes aufheben, indem Sie sein Profil entfernen. Es werden keine
Konvertierungen vorgenommen, sondern es wird lediglich eine Beschreibung an die Zahlen
im Bild angehangt bzw. entfernt.

n

Verwenden Sie "Profil zuweisen ...", um zu entscheiden, welches RGB-Farbprofil lhrem
aktuellen Dokument zugewiesen werden soll. Sie konnen die Ergebnisse der Anwendung

verschiedener Profile in der Vorschau sehen.
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Das Dialogfeld "Profil zuweisen ..." bietet diese Optionen:

- Profil verwerfen (kein Farbmanagement) - Wenn Sie ein getaggtes Dokument haben,
konnen Sie wahlen, das aktuelle Profil zu verwerfen.

- Bevorzugtes Profil - Wahlen Sie das bevorzugte RGB-Profil, das Sie zuvor im Fenster "Neues
Bild" oder liber die Farbmanagement-Voreinstellungen ausgewahlt haben.

- Profil - Wahlen Sie aus den Listen der verfligbaren RGB-Farbprofile. Die Zahlen im Bild
werden beibehalten, aber sie werden entsprechend dem von lhnen zugewiesenen Profil
interpretiert.

In Profil konvertieren ...

Konvertieren des aktuellen Dokuments in ein Profil Uber das Menii "Bearbeiten > In Profil
konvertieren ...".

Mit "In Profil konvertieren ..." kdnnen Sie ein Dokument aus seinem Profilbereich (oder, im
Falle eines nicht markierten Dokuments, aus dem aktuellen Arbeitsbereich) in einen
beliebigen anderen Profilbereich konvertieren, wobei Sie die volle Kontrolle dariiber haben,
wie die Konvertierung durchgefiihrt wird.

Das Dialogfeld "In Profil konvertieren ..." zeigt das Quellprofil an und lasst Sie ein Zielprofil
und andere Optionen angeben. Es ermoglicht IThnen eine Vorschau der Ergebnisse, so dass
Sie die Auswirkungen der Konvertierung vor dem Bestatigen sehen kdnnen.

Das Dialogfeld "In Profil konvertieren ..." bietet diese Optionen:
- Ziel - Wahlen Sie das Zielfarbprofil.

- Wiedergabeabsicht - Der Farbraum (Gamut) ist der Farbraum, den ein Gerat wiedergeben
kann. Der Zweck fiir das Rendern entscheidet, was mit den Farben auBerhalb des Gamuts
geschehen soll:

e Wahrnehmend - Bei "Wahrnehmend" werden Farben in der Regel entsattigt, um ihr
wahrgenommenes Verhiltnis zu erhalten. Dies kann fiir sehr weiche Uberginge
zwischen Farben sorgen.

e Relativ farbmetrisch - "Relativ farbmetrisch" versucht, Farben mit so wenig
Entsattigung wie moglich zu reproduzieren. Farben, die auRerhalb des Gamuts liegen,
werden auf den nachstgelegenen Punkt innerhalb des Gamuts verschoben.

e Sdattigung - "Sattigung" ist ahnlich wie "Wahrnehmungsorientiert", mit dem
Unterschied, dass mehr Sattigung auf Kosten der Farbtongenauigkeit erhalten wird.
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e Absolut farbmetrisch - "Absolut farbmetrisch" versucht, Farben skaliert auf den
Weillpunkt des Quellfarbraums zu reproduzieren. Dies wird hauptsachlich beim
Proofen von Farben verwendet.

- Schwarzpunktkompensation verwenden - Die Schwarzpunktkompensation (BPC) hilft,
Schattendetails bei der Konvertierung zwischen Quell- und Zielfarbraum zu erhalten.

Farbmanagement in den Voreinstellungen einrichten

Offnen Sie die Farbmanagement-Voreinstellungen (ber das Menii "Bearbeiten >
Farbmanagement" oder Uber den Tastaturbefehl "Strg + Shift + K" unter Windows / "Cmd +
Shift + K" unter macOS:

Standard-Farbprofil fiir neue Kunstwerke
Standardprofil - Wahlen Sie eine Standard-RGB-Profileinstellung fir Ihre nachsten neuen
Kunstwerke.

Allgemein

Aktuelles Profil - Zeigt das aktuelle Profil des Bildmaterials an.
Wiedergabeabsicht - Wahlen Sie zwischen Wahrnehmungsorientiert, Relativ farbmetrisch,
Sattigung und Absolut farbmetrisch.
Wahlen Sie die Verwendung der Schwarzpunktkompensation fiir den Rendering-Zweck.

Richtlinien
Datei-Offnungsverhalten - Wihlen Sie, was Rebelle beim Offnen einer neuen Datei mit
einem Farbprofil tun soll:
- Eingebettetes Profil beibehalten - Rebelle behdlt automatisch das urspriingliche
eingebettete Profil der Datei bei.
- In bevorzugtes RGB-Farbprofil konvertieren - Rebelle konvertiert das Farbprofil
automatisch in das bevorzugte RGB-Farbprofil, das in der Software eingerichtet ist.
- Fragen, was zu tun ist - Rebelle fragt, was mit dem Farbprofil der Datei geschehen soll.

Bilder ohne Profil einfliigen/importieren - Wihlen Sie, was Rebelle tun soll, wenn Sie Bilder
ohne Farbprofil in die Software einfligen oder importieren:

- SRGB annehmen - Rebelle nimmt an, dass das Bild ein sSRGB-Farbprofil hat.

- Monitorprofil annehmen - Rebelle nimmt an, dass das Bild ein Farbprofil des Monitors hat.
- Arbeitsbereichsprofil annehmen - Rebelle nimmt an, dass das Bild ein Farbprofil des
Arbeitsbereichs hat.

- Jedes Mal fragen - Rebelle fragt jedes Mal, welches Farbprofil den eingefligten und
importierten Bildern zugewiesen werden soll.
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Anzeige
Monitorprofil - Richten Sie das Profil Ihres Monitors ein.
Wiedergabeabsicht - Wahlen Sie zwischen Wahrnehmungsorientiert, Relativ farbmetrisch,
Sattigung und Absolut farbmetrisch.

Proof Farben
Soft-Proofing-Profil - Richten Sie das Farbprofil fiir Soft-Proofing-Farben ein.
Wiedergabeabsicht - Wahlen Sie zwischen Perzeptiv, Relativ farbmetrisch, Sattigung und
Absolut farbmetrisch.
Wihlen Sie die Verwendung der Schwarzpunktkompensation fiir die Wiedergabeabsicht.

Gamut-Warnung - Wahlen Sie die Farbe fir die Gamut-Warnung.

Proof Farben

Mit dem Soft-Proofing konnen Sie sehen, wie ein Bild aussehen wiirde, wenn es auf einem
anderen Ausgabegerat wiedergegeben wiirde, z. B. auf einem anderen Monitor oder beim
Drucken.

Richten Sie das Softproofing-Farbprofil iber die Farbmanagement-Voreinstellungen ein.
Aktivieren Sie die Farbproofing-Option liber das Menii "Ansicht > Proof-Farben" oder durch
Drucken des Shortcuts "Strg + Y" unter Windows / "Cmd + Y" unter macOS.

Proof-Farben ausgeschaltet Proof-Farben eingeschaltet
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Gamut-Warnung

Der Farbumfang beschreibt den gesamten Bereich der Farben, die der Drucker
reproduzieren kann. Wenn eine Schmuckfarbe nicht innerhalb der vom Benutzer
angegebenen Toleranz reproduziert werden kann, zeigt Rebelle die Gamut-Warnung an:

with gamut warning without gamut warning

mit Gamut-Warnung ohne Gamut-Warnung

Aktivieren Sie die Gamut-Warnung lber das Menii "Ansicht > Gamut-Warnung" oder durch
Dricken der Tastenkombination "Strg + Shift+ Y" unter Windows / "Cmd + Shift + Y" unter
macOS.
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Erstellen, Offnen und Speichern von Gemilden

Erstellen eines neuen Gemaldes

Um ein neues Bild zu erstellen, wahlen Sie im Menu "Datei" die Option "Neu ...". Wenn Sie
dies tun, wird das Fenster "Neues Bild" angezeigt. In diesem Fenster konnen Sie die GrolRe
Ihres neuen Gemaldes festlegen und die Einstellungen der Leinwand wahlen, auf der Sie
malen mochten. Im Bereich "BildgroBeninfo" kdnnen Sie die Druckinformationen des Bildes,
wie Breite, Hohe und DPI, Gberprifen.

Wenn Sie auf das Symbol "Leinwand" klicken, kénnen Sie die Leinwandtextur, die Farbe und
den Texturmafistab auswahlen.

Klicken Sie abschlieRend auf "OK", um ein neues Bild zu erstellen, oder auf "Abbrechen",
wenn Sie dies nicht tun mochten.

Offnen eines Gemildes

Um ein Bild zu 6ffnen, wahlen Sie im Menii "Datei" die Option "Offnen ...". Mit diesem Panel
konnen Sie ein Bild oder ein zuvor gespeichertes Kunstwerk in den Dateiformaten .reb, .psd,
.png, .jpg, .bmp und .tif als neues Projekt 6ffnen.

Klicken Sie abschlieBend auf "OK", um das Bild zu 6ffnen, oder auf "Abbrechen", wenn Sie es
nicht 6ffnen mochten.

Um ein kiirzlich gespeichertes Bild zu 6ffnen, wahlen Sie im Men( "Datei" die Option "Zuletzt
geodffnet". Mit dieser Option kdnnen Sie eines der zuletzt gespeicherten Kunstwerke in den
Dateiformaten .reb, .psd, .png, .jpg, .bmp und .tif auswahlen.

Speichern eines Gemaldes

Um Ihr Bild zu speichern, verwenden Sie die Option "Speichern ..." im Men( "Datei". Das
native Format ist das REB-Dateiformat, das alle Informationen lber das Kunstwerk und die
Ebenen enthdlt. Verwenden Sie dieses Format, wenn Sie spater mit dem Gemadlde
weitermachen wollen. Wir empfehlen lhnen, lhre Arbeit regelmaRig zu speichern, um
Probleme bei der Eingewohnung in eine neue Software zu vermeiden.

Wenn Sie lhr Bild mit bestimmten Einstellungen oder in einer Form speichern méchten, die
von anderen Anwendungen gelesen werden kann, verwenden Sie die Option
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"Speichern unter ..." im Men "Datei". Sie ermdglicht es lhnen, |hr Bild als PSD-, PNG-, TIF-,
BMP- oder JPG-Datei zu speichern. Sie missen die Ebenen nicht zusammenfiihren, um eine
Kopie lhres Gemaldes fir den Druck oder die Darstellung im Internet zu erstellen. Die
einzelnen Ebenen werden in den Dateiformaten REB und PSD gespeichert.

HINWEIS: Bitte beachten Sie, dass nur die REB-Datei alle Artwork-Informationen enthdlt.
PSD-, PNG-, TIF- und BMP-Dateien speichern nur Farb- und Transparenzinformationen. Die
Transparenz wird nicht im JPG-Format gespeichert.

Klicken Sie abschlieRend auf "OK", um das Bild zu speichern, oder auf "Abbrechen", wenn
Sie es nicht speichern mochten.

Wiederholtes Speichern - Speichert fortlaufend nummerierte Versionen eines Bildes. Wenn
die Funktion "Wiederholtes Speichern" zum ersten Mal verwendet wird, wird "_1" an den
Dateinamen angehangt. Bei jedem weiteren Mal wird die Zahl um 1 erhéht und eine neue
fortlaufend nummerierte Datei wird erstellt.

Speichern mit Transparenz

Sie kénnen lhre Arbeit mit einem transparenten Hintergrund von Rebelle speichern, indem
Sie die Ebene "Leinwand" ausblenden, die als Hintergrund fiir alle Ebenen dient. Um die
Leinwand auszublenden, klicken Sie im Ebenen-Panel auf das "Auge" neben der Ebene
"Leinwand". Eine solche Arbeit kann in einem PNG-Dateiformat mit Transparenz gespeichert
werden.

SchlieBen der Anwendung

Wenn Sie eine Anwendung schlieBen mochten, kdnnen Sie je nach Betriebssystem aus den
folgenden Optionen wahlen:

Windows-Anwender Mac OS-Anwender
- klicken Sie auf Datei-Meni > Beenden, - klicken Sie auf Rebelle-Meni > Beenden,
oder oder
- driicken Sie die SchlieBen-Schaltflache in - driicken Sie die Beenden-Schaltflache in

der oberen rechten Ecke einer Anwendung, der oberen linken Ecke einer Anwendung,

oder oder
- verwenden Sie eine Tastenkombination - verwenden Sie einen Shortcut Cmd + W,
Strg + W, Strg + Q, Strg + F4 oder Alt + F4 Cmd + Q oder Cmd + F4

HINWEIS: Bitte vergessen Sie nicht, Ihr Kunstwerk zu speichern, bevor Sie eine Anwendung
schliefSen.

127



Veroffentlichung eines Gemaldes

Sie konnen ein Bild direkt aus der Rebelle-Anwendung oder (ber die Escape Motions
Community-Webseite in der Online-Galerie veréffentlichen escapemotions.com/community.

Sie konnen Ihr Bild auch direkt aus Rebelle heraus in den sozialen Netzwerken
veroffentlichen - Facebook, Twitter oder Pinterest.

Veroffentlichung aus der Anwendung heraus

Gehen Sie in Rebelle's Menii ,,Community > Veroffentlichen”. Legen Sie Bildnamen,
Beschreibungen und Tags fest und klicken Sie auf die Schaltflache "Veroéffentlichen". Ihr Bild
wird in der Galerie von lhrem Community-Konto aus veroffentlicht.

Klicken Sie auf das Facebook-, Twitter- oder Pinterest-Symbol, um das Gemalde von lhrem
Konto aus in diesen sozialen Netzwerken zu teilen.

Veroffentlichung von der Community Webseite aus

Um |hr Bild Uber Ihr Community-Konto zu veroffentlichen, gehen Sie zu
escapemotions.com/community, klicken Sie auf Login, geben Sie /hre E-Mail-Adresse oder

lhren Benutzernamen und lhr Passwort ein.

HINWEIS: Sie finden Ihre registrierte E-Mail-Adresse oder lhren Benutzernamen in Rebelle's
Menii Hilfe > Uber Rebelle.

Um lhr Bild zu veroéffentlichen, gehen Sie zu "Mein Profil" und klicken Sie auf das Symbol
"Hochladen". Sie konnen lhre Dateien ziehen und ablegen oder Dateien von lhrem
Computer hochladen (Durchsuchen). Wahlen Sie die Datei aus, die Sie hochladen mochten,
und klicken Sie auf die Schaltflaiche "Hochladen". Wenn das Hochladen abgeschlossen ist,
geben Sie den Bildnamen, Tags und die Beschreibung ein und wahlen die Software aus, mit
der das Bild erstellt wurde. Klicken Sie zum Abschluss auf "Speichern".

Bearbeiten Sie lhr Community-Profil und lhre Kunstwerke in der
Galerie

Klicken Sie in lhrem Profil auf die Schaltflaiche "Profil bearbeiten" - Sie konnen lhren
Benutzernamen, Vor- und Nachnamen bearbeiten, das Passwort dndern, eine kurze Biografie
schreiben und lhre sozialen Konten hinzufiigen.
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Wenn Sie |hr Konto I6schen mochten, klicken Sie auf "Mein Konto I6schen" - Sie erhalten
dann eine Bestatigungs-E-Mail. Nachdem Sie diese bestatigt haben, wird |hr Community-
Konto geldscht.

Um lhre Kunstwerke hochzuladen oder zu bearbeiten, klicken Sie auf die Registerkarte
"Portfolio".

Um auf Download-Links fur Ihre gekaufte Escape Motions-Software zuzugreifen, gehen Sie
zur Registerkarte "Kaufe".
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Panels

Werkzeug
Einstellungen
Pinsel

Farben
Farbsatz
Kippen
Navigator
Ebenen
Schablonen
Vorschau
Referenzbild
Pinsel-Ersteller
Optische Einstellungen

Zeige | Verberge alle Panels

Layout importieren
Layout exportieren

Dateien

Neu ...

Offnen ...

Speichern

Speichern als ...
Wiederholtes Speichern
Bild importieren ...
Assets importieren ...
Voreinstellungen 6ffnen
Tastaturkirzel 6ffnen
Rebelle beenden

Tastaturbefehle

Windows

F3

FA

F8

F6

F9

Ctrl+L
Ctrl+K

F7

F10
Ctrl+Shift+R
Ctrl+R

F5

F12

Tab
Ctrl+Shift+L
Ctrl+Shift+T

Ctrl+N

Ctrl+O

Ctrl+S
Ctrl+Shift+S
Ctrl+Alt+S
Ctrl+Shift+O
Ctrl+Shift+A
Ctrl+,
Alt+Shift+K
Ctrl+W, Ctrl+Q,
Ctrl+F4 or Alt+F4

Mac OS

F3

F4

F8

F6

F9

Cmd+L
Cmd+K

F7

F10
Cmd+Shift+R
Cmd+R

F5

F12

Tab
Cmd+Shift+L
Cmd+Shift+T

Cmd+N
Cmd+0O
Cmd+S
Cmd+Shift+S
Cmd+Alt+S
Cmd+Shift+O
Cmd+Shift+A
Cmd+,
Alt+Shift+K

Cmd+W, Cmd+Q or

Cmd+F4



Bearbeiten

Riickgdngig machen
Wiederherstellen
Ausschneiden
Kopieren

Einflgen

Werkzeuge

Aquarell
Acryl

(o]

Pastell
Stift
Tintenstift
Marker
Airbrush
Radierer

Gehe zum letzten Pinsel
Gehe zu letzten Léschpinsel

Abmischen
Verschmieren
Klonen
Klonquelle setzen
Fillen

Farbe auswahlen
Mischmodus

Wasser
Trocknen
Blasen

Auswahl
Transformieren
BildgroRe
LeinwandgrolRe

Lineal-Werkzeug

Ctrl+Z
Ctrl+Shift+Z
Ctrl+X
Ctrl+C
Ctrl+Vv

Shift+W

Shift+A

Shift+O

Shift+T

Shift+N

Shift+l

Shift+M

Shift+H

E oder Stiftradierer

B
Shift+E

N

S

C

Hold Alt+click
L

Alt or |

X

w

0]

M

T oder Ctrl+T
Ctrl+Alt+l
Ctrl+Alt+C

Shift+R
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Cmd+Z
Cmd+Shift+Z
Cmd+X
Cmd+C
Cmd+V

Shift+W

Shift+A

Shift+O

Shift+T

Shift+N

Shift+l

Shift+M

Shift+H

E oder Stiftradierer

B
Shift+E

N

S

C

Hold Alt+click
L

Alt or |

X

w

0]

M

T oder Cmd+T
Cmd+Alt+l
Cmd+Alt+C

Shift+R



Perspektiv-Werkzeug
Gerade Linie zeichnen

Shift+P
Shift

Gerade Linie (keine Verriegelung)

Shift+Ctrl

Arbeiten mit Pinselvoreinstellungen

Pinselvoreinstellung kopieren

Ctrl+Shift+C

Pinselvoreinstellung einfligen

Ctrl+Shift+V

Pinselvoreinstellung duplizieren

Ctrl+Shift+P

Pinselanderungen zurlicksetzen

Ctrl+Shift+H

Als neue Pinselvoreinstellung speichern

Ctrl+Shift+P

Anderungen als Standard speichern

Pinsel & Malen

Ctrl+Shift+B

Grolde des Pinsels auf der Leinwand @ndern

Pinseldeckkraft andern
PinselgroRe erhdhen
PinselgroRe verkleinern
Pinseldeckkraft erh6hen
Pinseldeckkraft vermindern
Pinselwasser erhéhen
Pinselwasser verringern
Pinseldruck erhéhen
Pinseldruck verringern

Mal-Modus

Malen & Mischen
Malen & Vermischen
Vermischen

Léschen
Verschmutzter Pinsel

Ctrl+Drag nach links/rechts
Ctrl+Drag auf/ab
]

[
Ctrl+]

Ctrl+[
Ctrl+
Ctrl+;
Ctrl+Shift+]
Ctrl+Shift+]

1 oder Hold: 1
2 oder Hold: 2
3 oder Hold: 3
4 oder Hold: 4
5 oder Hold: 5
Alt+D
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Shift+P
Shift

Shift+Cmd

Cmd+Shift+C

Cmd+Shift+V

Cmd+Shift+P

Cmd+Shift+H

Cmd+Shift+P

Cmd+Shift+B

Cmd+Drag nach links/rechts
Cmd+Drag auf/ab
]

[
Cmd+]

Cmd+[
Cmd+
Cmd+;
Cmd+Shift+]
Cmd+Shift+[

1 oder Hold: 1
2 oder Hold: 2
3 oder Hold: 3
4 oder Hold: 4
5 oder Hold: 5
Alt+D



Arbeiten mit Wasser

Ndsse anzeigen H
Pause Diffusion D
Ebene befeuchten Shift+L
Ebene trocknen Shift+D
Schnell trocken F

Kippen aktivieren/deaktivieren

Alt+T

Schablonen

Schablone auswahlen
Schablone anzeigen | ausblenden

Alt+Shift+N
Schablone entfernen Rucktaste

Auswahl

Auswahlwerkzeug aktivieren M

Rechteckige Auswahl Ctrl+Alt+R
Ellipsen-Auswahl Ctrl+Alt+E
Polygon-Auswahl Ctrl+Alt+P
Freihand-Auswabhl Ctrl+Alt+F
Zauberstab-Auswahl Ctrl+Alt+W

Auswahl anzeigen | ausblenden

Q
Auswahllinien ein-/ausblenden

Alt+Q
Zur Auswabhl hinzuflgen Shift
Von Auswahl abziehen Alt
Auswahl umkehren Ctrl+Shift+l
Alles auswahlen Ctrl+A
Alles abwahlen Ctrl+D
Auswahl bestatigen Enter
Auswahl abbrechen Esc
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H
D
Shift+L
Shift+D
F

Alt+T

rechte Maustaste (RMB) oder Leertaste + LMB

Alt+Shift+N
Ricktaste

M
Cmd+Alt+R
Cmd+Alt+E
Cmd+Alt+P
Cmd+Alt+F
Cmd+Alt+W

Q

Alt+Q

Shift

Alt
Cmd+Shift+l
Cmd+A
Cmd+D
Enter

Esc



Nach oben um 1px verschieben
auf
Nach unten um 1px verschieben
ab
Nach links um 1px verschieben
links
Nach rechts um 1px verschieben
rechts
Nach oben um 10px verschieben
Shift+auf
Nach unten um 10px verschieben
Shift+ab
Nach links um 10px verschieben
Shift+links
Nach rechts um 10px verschieben
Shift+rechts

Bild- und Auswahl-Transformation

Proportionen im MaRstab sperren
Shift
Skalierung um den Mittelpunkt
Alt
Drehung bei 45 Grad sperren
Shift
Umwandlung bestéatigen Enter
Umwandlung abbrechen Esc

Ebenen & Gruppen

Ctrl+Shift+N
Neue Gruppe hinzufigen  Ctrl+Alt+G
Ctrl+Shift+D
Ebenen zusammenfihren  Ctrl+E
Alt+Shift+D
Ebenen gruppieren Ctrl+G

Neue Ebene hinzufiigen

Ebene duplizieren

Ebene entfernen

Gruppierung von Ebenen aufheben
Ctrl+Shift+G
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auf

ab

links

rechts

Shift+auf

Shift+ab

Shift+links

Shift+rechts

Shift

Alt

Shift
Enter
Esc

Cmd+Shift+N
Cmd+Alt+G
Cmd+Shift+D
Cmd+E
Alt+Shift+D
Cmd+G

Cmd+Shift+G



Sichtbare Ebenen zusammenfiihren

Ctrl+Shift+E

Sichtbare Ebenen zusammenfihren

Ctrl+Alt+A

Ebene / Gruppe anzeigen | ausblenden

Ebene I6schen
Ebene sperren

Ebenen-Transparenz sperren

Ctrl+.

Del

Ctrl+/
/

Ebenen nach oben verschieben

Alt+-

Ebenen nach unten verschieben

Alt+=

Vorherige Ebene auswahlen Alt+]

Nachste Ebene wahlen

Ebene umbenennen

Alt+]
Alt+N

Ebene der Maskierungsfliissigkeit

Ebene nachverfolgen
Beeinflusste Ebene

Schieberegler

Wert erhéhen +1
Wert vermindern -1
Wert erhéhen +10
Wert vermindern -10

Farbfilter

Helligkeit/Kontrast
Farbton/Sattigung
Farbabgleich
Farbfilter
Entsattigen
Umkehren

Alt+Shift+M
Alt+Shift+T
Alt+Shift+l

auf
ab
Pg auf
Pg ab

Ctrl+M
Ctrl+U
Ctrl+B
Ctrl+Shift+F
Ctrl+Shift+U
Ctrl+l
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Cmd+Shift+E

Cmd+Alt+A

Cmd+.

Del

Cmd+/
/

Alt+-

Alt+=
Alt+[
Alt+]
Alt+N

Alt+Shift+M
Alt+Shift+T
Alt+Shift+l

auf
ab
Pg auf
Pg ab

Cmd+M
Cmd+U
Cmd+B
Cmd+Shift+F
Cmd+Shift+U
Cmd+l



Farbe

Dialog Systemfarbe 6ffnen  Alt+\ Alt+\
Umschalten zwischen Primar- & Sekundarfarbe
Ctrl+\ Cmd+\
Palettenraster verandern  Ctrl+LMB on palette Cmd+LMB on palette
Ansicht Graustufen G G
Farbton/Rot erhéhen Alt+H Alt+H
Farbton/Rot vermindern Alt+Shift+H Alt+Shift+H
Sattigung/Grin erhéhen Alt+S Alt+S
Sattigung/Grin vermindern Alt+Shift+S Alt+Shift+S
Helligkeit/Blau erh6hen Alt+L Alt+L
Helligkeit/Blau vermindern Alt+Shift+L Alt+Shift+L
Warmere Farbe Alt+W Alt+W
Kihlere Farbe Alt+C Alt+C
Farbmanagement
Farbmanagement 6ffnen Ctrl+Shift+K Cmd+Shift+K
Proof Farben Ctrl+Y Cmd+Y
Gamut Warnung Ctrl+Shift+Y Cmd+Shift+Y
Ansicht
Heranzoomen +/ Ctrl + + oder +/Cmd + + oder
Z + LMB-Klick + ziehen (rechts) Z + LMB-Klick + ziehen (re.)
oder Ctrl + Space Bar + LMB oder Cmd + Space + LMB
Herauszoomen -/ Ctrl + - -/Cmd +-
Z + LMB-Kclick + ziehen (links) Z + LMB-Klick + ziehen (links)
Ctrl + Space Bar + LMB Cmd + Space + LMB
Zoom 100% 0 0
An Bildschirm anpassen .oder Ctrl +0 .oder Ctrl+0
Zoom hinein| hinaus Maus scrollen oder Alt + Maus scrollen
Leinwand drehen R R
Leinwand verschieben rechte Maustaste (RMB) oder Leertaste + LMB
Cursor einblenden Ctrl+Shift+X Cmd+Shift+X
Drehen gegen den Uhrzeigersinn
Ctrl+Alt+Left Cmd+Alt+Left
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Drehen im Uhrzeigersinn Ctrl+Alt+Right Cmd+Alt+Right

Drehung zuriicksetzen Ctrl+Alt+0 Cmd+Alt+0
Ansichtsfenster spiegeln Shift+F Shift+F
Sonstiges

Hilfe (Benutzerhandbuch 6ffnen) F1 -

HINWEIS: Sie kénnen benutzerdefinierte Tastenkombinationen fiir diese und andere
Funktionen iiber das Menii "Bearbeiten" festlegen: "Voreinstellungen > Tastatur".

VIDEO-TUTORIAL: Erfahren Sie in diesem Video mehr (iber die Tastaturkiirzel in Rebelle:
Keyboard Shortcuts.
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Boost 1.66, Boost Software License 1.0 - https://www.boost.org

Catch2, Boost Software License 1.0 - https://github.com/catchorg/Catch2

GCC OpenMP Library, GPL License with GCC Runtime Library Exception -
https://gcc.gnu.org/projects/gomp/

Vector Class Library 2, Apache-2.0 License - https://github.com/vectorclass/version2
LibXML2, MIT License - http://www.xmlsoft.org/

Svg++, Boost Software License 1.0 - https://github.com/svgpp/svgpp

Composable futures C++ library, MIT License - https://github.com/rpz80/cf
micro-ecc, BSD 2-Clause Simplified License - https://github.com/kmackay/micro-ecc
mbedtls, Apache 2.0 License -https://github.com/ARMmbed/mbedtls

better-enums, BSD 2-clause license -https://github.com/aantron/better-enums
lcms2, MIT License - https://www.littlecms.com

Herzlichen Dank fir alle kreativen Ideen!

139


http://qt-project.org/downloads/
http://sourceforge.net/projects/quazip/
http://www.cryptopp.com/
http://www.imagemagick.org/
http://agg.sourceforge.net/antigrain.com/index.html
https://www.boost.org/
https://github.com/catchorg/Catch2
https://gcc.gnu.org/projects/gomp/
https://github.com/vectorclass/version2
http://www.xmlsoft.org/
https://github.com/svgpp/svgpp
https://github.com/rpz80/cf
https://github.com/kmackay/micro-ecc
https://github.com/ARMmbed/mbedtls
https://github.com/aantron/better-enums
https://www.littlecms.com/

Rebelle-Software-Lizenzvertrag fir Endbenutzer

Copyright 2015-2021 Escape Motions, s.r.o. All Rights Reserved.

Diese Lizenz ist eine rechtliche Vereinbarung zwischen Ihnen und Escape Motions fir die
Nutzung der Rebelle-Software (die "Software"). Durch das Herunterladen, Installieren,
Kopieren oder anderweitige Verwenden der Software bestdtigen Sie, dass Sie die
Bedingungen dieser Lizenz gelesen und verstanden haben und damit einverstanden sind.
Wenn Sie mit diesen Bedingungen nicht einverstanden sind, ist Escape Motions nicht bereit,
Ihnen die Software zu lizenzieren, und Sie sind nicht berechtigt und diirfen die Software nicht
verwenden.

Zuldssige Nutzung

Sie sind berechtigt, die Software so zu nutzen, wie es in dieser Lizenz ausdriicklich festgelegt
ist, von lhrer ersten Nutzung der Software bis zur Beendigung dieser Lizenz.

Die Ihnen gewdhrte Lizenz ist beschrankt, nicht ibertragbar und nicht-exklusiv.

AuBer in dem Umfang, in dem Rechte gesetzlich nicht ausgeschlossen werden kdnnen, ist es
Ihnen gestattet:

Demo-Modus

herunterzuladen; installieren Sie nur die Anzahl von Kopien der Demo-Software, die fir die
Beurteilung erforderlich sind. Benutzer, die die Software im Demo-Modus ausprobieren,
dirfen die Software ("Demo-Software") nur fiir den personlichen, nicht-kommerziellen
internen Gebrauch verwenden.

Die Software im Demo-Modus ist eine kostenlose Priifversion der Software.

Sie wird lhnen ausschlieBlich zu Demonstrationszwecken der Programmfunktionen der
Software zur Verfligung gestellt. Sie enthalt moglicherweise nicht den vollen Funktionsumfang
der Vollversion.

Vollstandige Lizenz

(i) wenn Sie eine Privatperson sind, zum Herunterladen, Installieren von drei (3) Kopien der
Software direkt auf einem Computer mit Microsoft Windows ("Windows Computer") oder
macOS ("Mac Computer"), den Sie personlich besitzen oder kontrollieren, vorausgesetzt, dass
nicht mehr als einer dieser Computer gleichzeitig in Gebrauch ist.

(ii) wenn Sie ein gewerbliches Unternehmen sind, zum Herunterladen, Installieren,
Verwenden und Ausfliihren einer (1) Kopie der Software zur Verwendung durch eine
Einzelperson oder mehrere Einzelpersonen auf einem einzigen gemeinsam genutzten
Windows- oder Mac-Computer, den Sie besitzen oder kontrollieren. Zum Beispiel diirfen
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mehrere Mitarbeiter die Software auf einem einzigen Computer verwenden, der als
gemeinsam genutzte Ressource verwendet wird.

Benutzer der Rebelle-Volllizenz diirfen die Software sowohl fir kommerzielle oder gewinn-
orientierte Aktivitdten als auch flir personliche, nicht-kommerzielle oder gemeinnitzige
Aktivitaten verwenden.

Sie diurfen die Urheberrechtsvermerke nicht von der Software entfernen.
Sie diirfen eine (1) Kopie der Software zu Sicherungs- oder Archivierungszwecken erstellen.

Einschriankungen

Dies ist eine SINGLE COPY SOFTWARE LICENSE. Die Software ist urheberrechtlich und durch

Gesetze und internationale Vertrage geschiitzt. Dies ist eine Lizenz, keine Eigentums-

Ubertragung, und ohne vorherige schriftliche Zustimmung von Escape Motions diirfen Sie

nicht:

a, die Software oder Teile davon zu vervielfiltigen, zu vertreiben oder an Dritte zu
Ubertragen.

b, die Software oder Teile davon zu verkaufen, zu vermieten, zu verleasen, abzutreten oder
weiterzuverleihen.

¢, Rechte an eine andere Person gewdhren.

d, die Software oder die Dokumentation ganz oder teilweise zu modifizieren, zu dekompilie-
ren, nachzubauen, zu disassemblieren oder davon abgeleitete Werke zu erstellen.

e, die Software unter Verletzung von internationalen Gesetzen oder Vorschriften zu
verwenden.

Sie dirfen die Software weder absichtlich noch unabsichtlich auf einem Webserver, FTP-
Server, File-Sharing-Netzwerk, freigegebenen Verzeichnis oder an einem anderen Ort zur
Verfligung stellen, an dem eine andere Person eine Kopie der Software erwerben kann. Sie
sind daflr verantwortlich, die Software vor dem Kopieren durch andere zu schiitzen.

Anzeige von Copyright-Hinweisen

Alle Urheberrechts- und Eigentumsvermerke sowie Logos in den Softwaredateien miissen
intakt bleiben.

Schadensersatz

Sie erklaren sich damit einverstanden, Escape Motions fiir alle Anspriiche, Klagen oder
Prozesse Dritter sowie fiir alle damit verbundenen Ausgaben, Verbindlichkeiten, Schaden,
Abfindungen oder Gebihren, die sich aus der Verwendung oder dem Missbrauch der
Software durch Sie oder aus einer Verletzung der Bedingungen dieser Lizenz ergeben, zu
entschadigen und schadlos zu halten.
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Die Software kann technische Ungenauigkeiten oder typografische Fehler enthalten, so dass
Anderungen und/oder Aktualisierungen ohne Vorankiindigung erfolgen kénnen.

Escape Motions kann auch jederzeit und ohne Vorankiindigung Verbesserungen und/oder
andere Anderungen an der Software vornehmen.

Haftungsausschluss

DIE SOFTWARE WIRD "WIE BESEHEN" ZUR VERFUGUNG GESTELLT, OHNE JEGLICHE
AUSDRUCKLICHE ODER STILLSCHWEIGENDE GARANTIE FUR DIE SOFTWARE ODER IHREN
BETRIEB, EINSCHLIESSLICH, ABER NICHT BESCHRANKT AUF GARANTIEN FUR QUALITAT,
LEISTUNG, NICHTVERLETZUNG VON RECHTEN, MARKTGANGIGKEIT ODER EIGNUNG FUR
EINEN BESTIMMTEN ZWECK. WEITERHIN GARANTIERT ESCAPE MOTIONS NICHT, DASS DIE
SOFTWARE ODER EIN DAMIT VERBUNDENER DIENST IMMER VERFUGBAR SEIN WIRD.

Haftungsbeschrankungen

SIE UBERNEHMEN DAS GESAMTE RISIKO IM ZUSAMMENHANG MIT DER INSTALLATION UND
VERWENDUNG DER SOFTWARE. IN KEINEM FALL HAFTEN DIE AUTOREN ODER URHEBER-
RECHTSINHABER DER SOFTWARE FUR ANSPRUCHE, SCHADEN ODER ANDERE HAFTUNGEN,
DIE SICH AUS DER SOFTWARE ERGEBEN ODER MIT IHR ZUSAMMENHANGEN. DIE
LIZENZNEHMER SIND ALLEIN FUR DIE BESTIMMUNG DER ANGEMESSENHEIT DER
VERWENDUNG VERANTWORTLICH UND UBERNEHMEN ALLE RISIKEN, DIE MIT DER
VERWENDUNG VERBUNDEN SIND, EINSCHLIESSLICH, ABER NICHT BESCHRANKT AUF DIE
RISIKEN VON PROGRAMMFEHLERN, SCHADEN AN GERATEN, ENTGANGENEM GEWINN,
GESCHAFTSUNTERBRECHUNG, VERLUST VON DATEN ODER SOFTWAREPROGRAMMEN ODER
NICHTVERFUGBARKEIT ODER UNTERBRECHUNG DES BETRIEBS.
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