


Einflihrung

Willkommen bei Rebelle 7!

Rebelle ist eine einzigartige Mal- und Zeichensoftware, mit der Sie realistische Kunstwerke fir
den Bildschirm und fiir den Druck erstellen kénnen. Neben leistungsstarken und intuitiven
Werkzeugen bietet Rebelle verbliiffende Echtzeitsimulationen von Farb- und Tintenfluss,
Farbmischung, Diffusion und Trocknung. Es reproduziert das natlrliche Verhalten von
Medien, einschlieRlich der Interaktionen mit der Leinwand und mit sich selbst. Mit Rebelle
konnen Sie malen, verschmieren, wieder befeuchten, Farben kippen und liber die Seite blasen,
Tropfen und Verldaufe lenken und zahllose andere Effekte mit einem oder mit einer
Kombination mehrerer Medien erzeugen.

Wir haben Rebelle sowohl fiir digitale Kreative als auch fir traditionelle Kiinstler entwickelt.
Rebelle ist fir jeden gedacht, der die neueste bahnbrechende Technologie nutzen méchte,
um seine kiinstlerischen Fahigkeiten zu erweitern und zu verbessern.

Rebelle ist die erste Software der Welt, die modernste Farbmischung auf der Basis
traditioneller Pigmente einsetzt. Rebelle Pro nutzt die Vorteile von NanoPixel und bietet
Fractal Image Processing - den Algorithmus fiir maschinelles Lernen zur Bilderkennung, um die
beste Bildqualitdt und scharfe Details zu erhalten. Rebelle 7 fiihrt atemberaubend realistische
Metallic-Materialien ein, begleitet von einer Metallic-Farbpalette mit einem exklusiven Pinsel-
Set zum Malen mit Gold, Silber, Smaragd und anderen farbigen und glanzenden Oberflachen.
Verbesserte Papier- und Kunstoberflichen sorgen fiir ein natirlicheres Zeichen- und
Malerlebnis dank der Raytracing-Analyse, die die tatsachlichen Unebenheiten und Hohen des
Papiers nutzt.

Eine Vielzahl von verbliffenden Strukturen, Mustern und Farbverlaufen bietet noch mehr
Moglichkeiten fir Experimente mit Texturen und Stilen. Die Einfiihrung neuer Filterebenen
ermoglicht nicht-destruktive Farbkorrekturen, ohne die Originalebenen direkt zu verandern.
Die neuen Grunge- und Kriimelpinsel erhéhen die Vielseitigkeit Ihres kreativen Workflows.
Darliber hinaus tragen die neu gestalteten Trockenwerkzeuge zu einem authentischen,
traditionellen Malerlebnis bei, wenn Sie mit Bleistiften, Kohle und Pastellkreiden arbeiten.

Um sicherzustellen, dass Sie alle Neuerungen in Rebelle 7 nutzen kénnen, haben wir dieses
Handbuch erweitert. Darin finden Sie detaillierte Anleitungen, die Sie bei der vollen Nutzung
der Software unterstitzen, sowie technische Erklarungen zu den wichtigsten Funktionen und
nitzliche Hinweise zu deren Anwendung.

Vielen Dank fir lhren Kauf und willkommen bei Rebelle 7! Ich hoffe, Sie haben viel Spal} beim
Malen!

Peter Blaskovic
Entwickler von Rebelle
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Erste Schritte

Installieren und Registrieren von Rebelle

Herunterladen & Installieren

Nach dem Kauf von Rebelle werden Sie aufgefordert, ein Gemeinschaftskonto zu erstellen.
Sie werden dann eine Registrierungs-E-Mail mit einem Download-Link flr die Vollversion der
Software erhalten.

Wenn Sie bereits ein aktives Community-Konto auf der Escape Motions Website haben,
loggen Sie sich vor dem Kauf in Ihr Konto ein - nach dem Kauf wird Rebelle 7 automatisch zu
Ihrem Konto hinzugefiigt.

Mac OS X-Benutzer
e Klicken Sie auf den in der Registrierungs-E-Mail angegebenen Link, um eine .dmg-
Datei herunterzuladen.
e Suchen Sie die Rebelle-Installationsdatei namens "Rebelle 7.dmg", doppelklicken Sie
darauf und folgen Sie den Anweisungen, um die Installation abzuschlieRBen.
e Ziehen Sie das Rebelle-Symbol per Drag&Drop in den Ordner "Programme" oder
einen anderen Ordner, in dem Sie die Software ausfiihren.

Windows-Benutzer
e Klicken Sie auf den in der Registrierungs-E-Mail angegebenen Link, um eine .exe-

Datei herunterzuladen.

e Suchen Sie die Rebelle-Installationsdatei namens "Rebelle 7.exe", doppelklicken Sie
darauf und folgen Sie den Anweisungen, um die Installation abzuschlieRen.

e Rebelle wird standardmaRig in den Ordner "Programme" installiert. Sie kdbnnen
wahrend der Installation einen anderen Speicherort auswahlen.

Lizenz-Typ

Wahrend der Installation werden Sie aufgefordert, den Typ lhrer Lizenz auszuwahlen:
Standalone - Wahlen Sie diese Option, wenn Sie die Standalone-Softwarelizenz fiir einen
einzelnen Benutzer (Privatperson) oder einen gemeinsam genutzten Computer fir mehrere
Benutzer (Unternehmen) erworben haben.

Floating - Pool von Lizenzen. Wahlen Sie diese Option, wenn Sie eine Floating-Softwarelizenz
erworben haben. Die Software kann auf einem Netzwerk von Computern installiert werden,
um mehreren Benutzern den Zugriff zu ermdglichen. Die Lizenz fir die maximale Anzahl
gleichzeitiger Benutzer wird nach dem Prinzip "Wer zuerst kommt, mahlt zuerst" vergeben.



Registration

Wenn Sie Rebelle zum ersten Mal starten, werden Sie aufgefordert, die Software zu
registrieren.

Registrieren:
e Vergewissern Sie sich, dass Sie mit dem Internet verbunden sind - dies ist
erforderlich, um Ihre Registrierungsdaten zu bestatigen.
e Akzeptieren Sie die Lizenzvereinbarung.
e Geben Sie lhre Anmeldedaten flir das Gemeinschaftskonto (E-Mail-Adresse/
Benutzername und Passwort) in das Registrierungsfenster ein und klicken Sie auf die
Schaltflache "OK".

Start der Anwendung

Wenn Sie Rebelle zum ersten Mal starten (oder nach einem Update auf eine neuere
Version), sehen Sie das Intro-Tutorial, das die wichtigsten Werkzeuge von Rebelle
beschreibt. Sie kénnen das Einfihrungs-Tutorial jederzeit erneut 6ffnen, indem Sie Hilfe >
Einfiihrungs-Tutorial wahlen.

Systemanforderungen

Mindestanforderungen: Intel i5 oder gleichwertiger AMD-Prozessor, 4 GB RAM, 200 MB
Festplattenspeicher, eine Grafikkarte mit 1 GB RAM (OpenGL 3.3 fiir Rebelle Pro erforder-
lich), Windows 10 (64-bit) oder Mac OS X 10.15.

Empfohlen: Intel i7 (6. Generation oder neuer), gleichwertiger AMD-Prozessor oder Apple
Silicon (M-Serie) Chip, 16 GB RAM, 1 GB Festplattenspeicher, eine Grafikkarte mit 2 GB RAM,
Nvidia gtx760 fur FullHD, gtx1060 fur 4K-Bildschirm oder gleichwertige Grafikkarte, Windows
10 oder Windows 11 (64-Bit) oder Mac OS 11 und neuer, Wacom oder Windows Ink kompa-
tibles Tablet.

Rebelle 7 und Rebelle 7 Pro

Die Rebelle 7 Pro Edition bietet eine Reihe von fortschrittlichen Funktionen fiir alle Kiinstler,
die die neueste Technologie ausprobieren méchten: Pigmente, NanoPixel, Metallische
Materialien, Fraktale Bildverarbeitung, Photoshop Plug-in und Farbmanagement. Das Up-
grade von Rebelle 7 auf Rebelle 7 Pro ist jederzeit méglich, entweder Gber Ihr Community-
Konto oder Uber das Rebelle 7 Menu: Hilfe > Upgrade auf Pro.

Nachdem Sie die Pro-Edition erworben haben, starten Sie Ihr aktuelles Rebelle mit einer
Internetverbindung neu - die zuséatzlichen Pro-Funktionen werden dann verfligbar.
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Unterstiitzung fiir Tablets

Wenn Sie Rebelle zum ersten Mal starten, werden Sie aufgefordert, Ihr Tablet-Gerat
auszuwahlen:

- Wacom-kompatibel (Wintab)

- Xencelabs-Tablet

- Windows 8+ Zeigereingabe (nur fiir Windows-Benutzer) oder

- Windows Ink kompatibel (nur fir Windows-Nutzer)

Sie kdnnen den Tabletttyp jederzeit andern, indem Sie Bearbeiten > Voreinstellungen >
Tablet wahlen. Ein Neustart der Software ist erforderlich, damit die neue Einstellung geladen
wird.

Rebelle ist vollstandig mit Wacom- und Surface-Tablets getestet. Wacom-Tablets kdnnen
sowohl am PC als auch am Macintosh angeschlossen werden, Surface-Tablets laufen unter
Windows OS. Rebelle funktioniert auch mit Huion-, XP-Pen- oder Monoprice-Tablets, die
eine gute Alternative sein kdnnten.

Sprachen

Rebelle ist in vielen verschiedenen Sprachen verfligbar. Wahlen Sie die Sprache der
Benutzeroberflache lhrer Wahl, indem Sie Hilfe > Sprache wahlen. Sie missen Rebelle neu
starten, um Sprachanderungen zu tGibernehmen.

Unterstiitzung fiir Rebelle erhalten

Dieses Handbuch ist als primares Nachschlagewerk fir Informationen tber und Hilfe bei der
Verwendung von Rebelle gedacht. Wir haben uns bemiiht, es leicht lesbar zu gestalten und
alle wichtigen Details, die Sie wissen missen, darzustellen. Sie kdnnen auch unser
Community-Forum auf der Escape Motions-Website besuchen unter
escapemotions.com/community.

Wenn Sie nach Durchsicht dieses Handbuchs und des Community-Forums noch Fragen
haben, senden Sie bitte eine E-Mail an support@escapemotions.com. Sie kbnnen uns unter

der gleichen E-Mail-Adresse kontaktieren, wenn Sie technische Probleme melden méchten
(oder einfach nur “Hallo” sagen wollen!).

Wenn Sie ein Problem mit Rebelle melden, geben Sie bitte Details zur Konfiguration lhres
Computers an (z.B. Windows / Mac 0S, 32 / 64-bit OS, Prozessor, Grafikkarte, Speicher,
usw.). Dies wird uns helfen, Probleme zu |6sen und schneller zu antworten.


https://www.escapemotions.com/community/
mailto:support@escapemotions.com

Prifung auf eine neue Version von Rebelle 7 in lhrem Account

Sie haben Rebelle 7 bereits erworben und installiert. Nun wollen Sie prifen, ob in Ihrem
Account bei Escape Motions eine neue Version von Rebelle 7 vorliegt. Gehen Sie dazu wie
folgt vor:

Rufen Sie die Webseite von Rebelle 7 auf:
https://www.escapemotions.com/products/rebelle/about#

Klicken Sie auf das Login-Symbol oben rechts und wahlen ,LOGIN“:

Loggen Sie sich in lhren Account mit Ihrer Mailadresse oder Nutzernamen ein:

Login

Email address or Username

Create Account Lost Password?

e Gehen Sie nun nochmals auf das Login-Symbol oben rechts und wahlen ,MY ACCOUNT“:

e Klicken Sie in der Mitte auf ,,PURCHASES”, um zur Auflistung Ihrer erworbenen Software
zu kommen:



https://www.escapemotions.com/products/rebelle/about

e Die aktuellste Version wird oben aufgelistet:

Befindet sich hier eine neuere Version von Rebelle 7, klicken Sie auf
diesen Eintrag. Sie bekommen nun die Méglichkeit, die Windows-
oder Mac-Version herunterzuladen:

e |nstallieren Sie die neue Version wie Ublich.

Gemeinschaft

Wir laden Sie ein, die Escape Motions Community zu besuchen, wo Sie an Diskussionen tber
die Software teilnehmen, Tipps und Tricks erhalten, Ihr Feedback mitteilen, Ihr eigenes
Portfolio erstellen, Beitrage in der 6ffentlichen Galerie veroffentlichen und Software und
Assets herunterladen konnen. Melden Sie sich einfach mit Ihrem Gemeinschaftskonto unter
escapemotions.com/community an.

Bleiben Sie auch auf unseren sozialen Kanalen in Kontakt - klicken Sie auf eines der Symbole
unten und besuchen Sie uns auf Facebook, Twitter, Pinterest, YouTube, DeviantArt, Behance
und Instagram.
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http://escmot.deviantart.com/
https://www.behance.net/escapemotions
https://www.facebook.com/escapemotions
https://twitter.com/escapemotions
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https://www.youtube.com/user/EscapeMotions

Oberflache von Rebelle 7

er Filter View Window Communit
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Impasto Depth

1 - Menlileiste

2 - Werkzeugleiste

3 - Eigenschaften-Panel

4 - Pinselbedienfeld

5 - Navigationsleiste

6 - Farbbedienfeld

7 - Ebenen-Bedienfeld

8 - Pinsel-Ersteller-Panel

9 - Vorschau-Panel

10 - Mengenvorgaben-Panel

11 - Referenzbild-Panel

12 - Neigungs-Panel

13 - Strukturen-Panel

14 - Schablonen-Panel

15 - Bedienfeld “Visuelle Einstellungen”
16 - Lineale

17 - Mischpalette-Panel

18 - Bedienfeld “Zeitraffer aufzeichnen”
19 - Bedienfeld “Pfade” mit Bibliothek
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Arbeiten mit Panels

Auf die meisten Funktionen und Werkzeuge von Rebelle kann liber die Bedienfelder
zugegriffen werden. Sie kdnnen jederzeit gedffnet, geschlossen und in der GroRRe verandert
werden. Die gesamte Palette finden Sie im Hauptmenii > Fenster. Bedienfelder kdnnen frei
schweben oder an beiden Seiten des Rebelle-Anwendungsfensters angedockt werden. Um
ein Panel anzudocken, ziehen Sie es auf die gewlinschte Seite der Benutzeroberflache und
lassen es dort los.

TIPP: Alle Panels kénnen links und rechts im Interface-Fenster angedockt werden - Sie kénnen
auch ihre Position dndern und ihre Breite anpassen. Die Panels werden automatisch ausge-
blendet, wéhrend Sie auf der Leinwand dahinter malen.

Zwei oder mehr Bereiche kénnen innerhalb des Docks verschachtelt werden, indem ein
Bereich auf einen anderen gezogen wird. Uber der kombinierten Titelleiste werden
entsprechende Registerkarten angezeigt. Um ein verschachteltes Bedienfeld zu entfernen,
kdnnen Sie es entweder schlieen oder Giber das Dock hinausziehen. Um ein Fenster zu
schliefRen, klicken Sie auf die Schaltflache "Schlieffen" oder wiahlen Sie "SchliefSen" im Menii

des Fensters, das mit dem Icon =.

TIPP: Sie kénnen die Bereiche Werkzeuge, Eigenschaften, Pinsel und Navigator auch am
oberen oder unteren Rand der Benutzeroberfléiche andocken. Wdhlen Sie diese Option unter
Voreinstellungen > Allgemein > Oberfléche.

Die Standard-Tastaturkirzel zum Offnen/SchlieRen eines Fensters finden Sie im Meni
Bearbeiten > Tastaturkiirzel > Fenster. Sie konnen diese Tastenkombinationen jederzeit
anpassen.

Uber die Schaltflichen in der oberen linken und rechten Ecke jedes Panels kénnen Sie jedes
Panel ausklappen oder das Meni des Panels 6ffnen:

— Panel einklappen - Klicken Sie, um das Panel einzuklappen.

= Panelmenii - Klicken Sie, um das Panelmenu zu 6ffnen.
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Desktop- und Tablet-Modus

Die Rebelle-Benutzeroberflache kann mit der Taste <TAB> vom Desktop- in den Tablet-
Modus umgeschaltet werden.

Im Tablet-Modus kdnnen Sie sich ohne unnétige Ablenkungen durch die Benutzeroberflache
auf die Leinwand konzentrieren. Wenn Sie ein bestimmtes Feld benétigen, konnen Sie es mit
der entsprechenden Verkniipfung 6ffnen.

Legen Sie fest, wie der Desktop- und Tablet-Modus funktionieren soll, indem Sie zu
Bearbeiten > Einstellungen > Allgemein gehen. Hier konnen Sie die folgenden Einstellungen
vornehmen:

Wenn sich die Benutzeroberflache im Tablet-Modus befindet, werden Panels angezeigt:
- Unter dem Cursor - das Panel wird unter dem Cursor gedffnet
- An der letzten Position - das Panel wird an der zuletzt verwendeten Position gedffnet
- In der Mitte des Bildschirms - das Bedienfeld wird in der Mitte des Bildschirms
geodffnet

Im Tablet-Modus nur ein Panel auf einmal anzeigen. - Aktivieren Sie diese Option, um nur
einen Bereich auf einmal anzuzeigen. Der zuvor geodffnete Bereich wird automatisch
geschlossen, wenn Sie einen anderen Bereich 6ffnen.

Das Panel immer abdocken, anstatt es auszublenden, wenn der Tablet-Modus deaktiviert
ist. - Aktivieren Sie diese Option, um das Bedienfeld von der Benutzeroberflache
abzudocken, wenn Sie es mit einer Verknipfung schlieRen.

Design der Oberfliache

Sie kdnnen zwischen der dunklen Standardoberflache und einem hellen Design tGber

Bearbeiten > Voreinstellungen > Allgemein > Schnittstelle wahlen. Klicken Sie zur Bestatigung
auf OK (oben rechts) - das Design der Benutzeroberflache wird sofort geandert.

Mokiv ® Dunkel O Hell

Skalieren 100%

Andocken von Bedienfeldern oben und unten erlauben (Werkzeuge, Eigenschaften, Pinsel und

O M

[] OFffne schwebende Panels auf dem Display mit dem Hauptfenster von Rebelle,
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Das helle Design der Schnittstelle (oben) im Vergleich zum dunklen Standarddesign unten.

15



Sie kdnnen die Benutzeroberflache von Rebelle nach Ihren Bedirfnissen anpassen.
Nachfolgend finden Sie einige Layout-Beispiele:

1. Standard-Schnittstellenanordnung mit 2. Werkzeuge, Eigenschaften und Pinsel in einem
schwimmendem Kipp-Panel vertikaler Modus auf der linken Seite mit anderen
Panels auf der rechten Seite verschachtelt

4. Panels von Werkzeugen, Eigenschaften und
Farbe im vertikalen Modus mit anderen Panels
verschachtelt auf der linken Seite

3. Panels von Werkzeugen, Eigenschaften und Pinsel
im horizontalen Modus oben, andere Panels
auf der linken Seite zusammengefiihrt

TIPP: Sie kénnen Ihr Bedienfeldlayout speichern, indem Sie Fenster > Layout exportieren
wdhlen. Um ein zuvor gespeichertes Layout zu 6ffnen, wdhlen Sie Fenster > Layout
importieren.

VIDEO-ANLEITUNG: Erfahren Sie in diesem Video mehr (iber die Benutzeroberfléiche von
Rebelle und wie Sie dieses anpassen kénnen: Benutzeroberflidche und ihre Anpassung.
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https://youtu.be/dObHwpHwvlM

Panel fiir Werkzeuge

Uber das Panel "Werkzeuge" haben Sie schnellen
Zugriff auf die Malwerkzeuge und andere Funktionen.
Schlieflen und 6ffnen Sie das Panel "Werkzeuge" Gber
das Menii "Fenster" oder durch Tippen auf die Taste
<F3>.

= Panel einklappen - Klicken Sie darauf, um das Panel einzuklappen. Diese Option ist in
jedem Panel vorhanden.

Menii "Panel Werkzeuge" - Klicken Sie darauf, um das Panelmeni "Werkzeuge" zu
offnen. Sie kdnnen das Panel (iber dieses Meni schlieRen. Sie konnen dieses und jedes
andere Panel wieder 6ffnen, indem Sie es im Meni "Fenster" auswahlen.

- Malwerkzeuge - In Rebelle gibt es acht Malwerkzeuge fiir nasse und trockene Medien:
Ol- und Acrylfarben, Express-Olfarben, Aquarellfarben, Tinte, Bleistifte, Pastellkreiden,
Marker, Airbrushes und bevorzugte Pinsel.

Werkzeuge kdnnen sowohl liber das Panel "Werkzeuge" als auch tiber ein Tastaturkirzel
ausgewahlt werden. Durch Antippen oder Halten der entsprechenden Taste wird ein
Werkzeug zur Verwendung ausgewadhlt. Wenn Sie eine Taste gedriickt halten, kehrt die
Auswahl zum zuvor ausgewahlten Werkzeug zurlick, sobald Sie die Taste loslassen. Wenn Sie
die entsprechende Taste antippen, wird das entsprechende Werkzeug ausgewahlt, bis Sie es
andern.

TIPP: Alle Tastenkombinationen kénnen (iber Bearbeiten > Tastenkombinationen geéindert
werden. Weitere Informationen dazu finden Sie im Abschnitt Tastaturkiirzel in diesem
Handbuch.

- Werkzeuge:
Mischen - Mischt Farben und Pinselstempel zusammen.
(Tastaturkiirzel: Tippen oder halten Sie 'N"')
Verwischen & Verfliissigen - Zieht und verzerrt Farben und Pinselstempel, ohne sie
zu vermischen, oder schiebt, zieht, dreht, spiegelt, wolbt und blaht jeden Bereich

eines Bildes auf.
(Tastaturkiirzel: Tippen oder halten Sie 'S")
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Klonen - Dupliziert Farben und Pinselstempel an einer neuen Stelle auf derselben
Ebene.
(Tastaturkiirzel: Tippen Sie auf " Shift + C", um das Werkzeug zu aktivieren, und halten
Sie die <Alt>-Taste gedriickt, um die Klonquelle auszuwdhlen)

& Radiergummi - Loscht Farb- und Pinselstempel.
(Shortcut: Tippen oder halten Sie "E" oder verwenden Sie den Radiergummi lhres
Stifts)

TIPP: Sie kénnen das Radiergummi-Werkzeug auch auswdhlen, indem Sie die Schaltfldche auf
dem Stift Ihres Tablets (d. h. dem Tablet-Stift) antippen oder gedriickt halten. Dies ist abhdn-
gig von der Art des Stifts, den Sie verwenden, und von seiner Konfiguration im Betriebs-
system.

Fiillen - Flllt Bereiche, die entweder leer sind oder in denen bereits Markierungen
einer ahnlichen Farbe vorhanden sind, mit einer einzigen Farbe, einem Farbverlauf
oder einem Muster.

(Tastaturkiirzel: Tippen Sie auf 'L')

V4 Farbe auswdhlen - Wahlt eine Farbe aus Ihrer Leinwand aus.
(Tastaturkiirzel: Tippen oder halten Sie "I" oder halten Sie <Alt>)

O Wasser - Wendet Wasser oder Ol auf einen bestimmten Teil der Leinwand an und
benetzt alle Pinselabdriicke darauf.
(Tastaturkiirzel: Tippen oder halten Sie 'W')

Trocknen - Entfernt Wasser oder Ol von einem bestimmten Teil der Leinwand und
trocknet alle Pinselabdriicke darauf.
(Tastaturkiirzel: Tippen oder halten Sie 'Y')

I

Pusten - Pustet nasse Farben und Tropfen Uber die Leinwand.
(Tastaturkiirzel: Tippen oder halten Sie 'O')

:... Auswahl - W3hlt Bereiche oder Markierungen auf der Leinwand aus, in der Regel, um
Operationen an den ausgewahlten Bereichen auszufiihren.
(Tastaturkiirzel: Tippen Sie auf "M")
# Transformieren - Verschiebt, skaliert, dreht, spiegelt, verzerrt, verformt die
Proportionen oder andert die Perspektive von ausgewahlten Bereichen oder ganzen
Ebenen.

(Tastaturkiirzel: Tippen Sie auf "T")
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ul LeinwandgroRe / BildgréRe - Andert die GréRe oder beschneidet die Leinwand tiber
alle Ebenen hinweg.
(Driicken Sie "Strg + Alt + C" (unter Windows) oder "Cmd + Alt + C" (unter macOS), um
die LeinwandgréfSe zu aktivieren.)
(Driicken Sie "Strg + Alt + 1" (unter Windows) oder "Cmd + Alt + 1" (unter macOS), um
die Bildgréf3e zu aktivieren.)

O Riickgangig - Macht den zuletzt durchgefihrten Vorgang riickgangig.
(Tastaturkiirzel: 'Strg + Z' unter Windows / Cmd + Z" unter macQOS)

C wiederholen - Wird nach dem Riickgdangigmachen verwendet, um einen beliebigen
Vorgang zu wiederholen.
(Tastaturkiirzel: "Strg + Shift + Z" unter Windows / "Cmd + Shift + Z" unter macQOS)

HINWEIS: Riickgéingig und Wiederholen wirken sich nicht auf Operationen aus, die an der
Schnittstelle (z. B. das Verschieben eines Panels, das Hinzufligen einer Farbe zu einem Farbset
usw.). Sie wirken sich auch nicht auf Voreinstellungsdnderungen oder Optionen wie die
Auswahl eines Farbprofils aus.
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Werkzeuge, Pinsel und deren Eigenschaften verstehen

Bevor wir zur Beschreibung der einzelnen Werkzeugeigenschaften tGbergehen, sollten wir
uns einen Moment Zeit nehmen, um Uber Pinsel zu sprechen. "Pinsel" bezieht sich in Rebelle
auf die definierten Formen und Verhaltensweisen von Werkzeugen - die Werkzeuge, die
Markierungen auf der Leinwand auftragen oder manipulieren.

Einem Werkzeug, egal ob es Olfarbe, Tinte, Bleistiftmarkierungen oder Wasser auftragt,
kdnnen ein oder mehrere Pinsel zugeordnet sein. Sie kdnnen diese Pinsel andern, neue
Pinsel erstellen oder von anderen erstellte Pinsel importieren (siehe "Importieren von
Pinseln" im Abschnitt "Pinselpanel").

[1] Werkzeuge: Alle Rebelle-Werkzeuge, die Markierungen auf der Leinwand erzeugen oder
verandern, konnen einen oder mehrere Pinsel haben.

[2] Pinsel: Jeder Pinsel ist durch seine Form, seine Maserung und eine Reihe von
Eigenschaften definiert.

Zu den Eigenschaften eines Pinsels gehéren:

- Gréfe (Pinsel-Einstellungen, die im Panel "Eigenschaften" verfligbar sind)

- Malmodi (Modi, die in den Einstellungen des Panels "Eigenschaften" verfligbar sind) und
- Mechanik (Pinsel-Einstellungen, die im Panel "Pinsel erstellen" verfigbar sind)

[3] Menge: Pinsel kdnnen bis zu 4 einstellbare Einstellungen haben. Ein OI- und Acrylpinsel
hat zum Beispiel die Einstellungen GroRe, Ladung, Oligkeit und Druck.

Sie kdnnen benutzerdefinierte Presets fiir die Menge (iber das Panel Mengenvorgaben
speichern, das Sie liber das Men "Fenster" aufrufen kdnnen.
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[4] Malmodus: Ein Pinsel kann einen oder mehrere Modi haben. Ein Aquarellpinsel hat
beispielsweise die Modi Malen, Malen & Mischen, Malen & Vermischen, Mischen und
Loschen.

[5] Mechanik: Jeder Pinsel kann im Bedienfeld Pinselersteller angepasst werden. Offnen Sie

dieses Panel iber das Menii "Fenster" oder klicken Sie auf die Schaltfliche == im Panel

"Eigenschaften".

VIDEO-ANLEITUNG: In diesem Video erfahren Sie mehr liber Rebelles Voreinstellungen fiir
Eigenschaften und GréfSe: Panel Eigenschaften, Voreinstellungen fiir die Gréfe.

Panel fiir "Eigenschaften"

Werkzeuge verfligen liber verschiedene Eigenschaften (die im Panel "Eigenschaften"
angezeigt werden), die fiir verschiedene Methoden oder Effekte angepasst werden kdnnen.
SchlieRen und 6ffnen Sie das Panel "Eigenschaften" tiber das Meni "Fenster" oder durch
Driicken der Taste "F4".

Das Panel "Eigenschaften" zeigt die Einstellungen und
Optionen fir ein ausgewahltes Werkzeug an. Diese
grundlegenden Eigenschaften werden im Folgenden
beschrieben.

Alle Anderungen, die Sie im Panel "Eigenschaften" an

einem Pinsel vornehmen, z. B. eine Anderung der

Menge oder des Malmodus, kdnnen temporar oder
gespeichert und bei jeder Verwendung desselben Pinsels angewendet werden.

Verwenden Sie das Menl "Menge speichern", um festzulegen, wie die Eigenschaften der
einzelnen Pinsel behandelt werden sollen:

Mengen (GroRRe, Deckkraft und Wasser) im Pinselpreset speichern.

Mengen und Malmodus im Pinselpreset speichern.

Mengen und Farbmodi nicht im Pinselpreset speichern.

\

| Pinselanderungen zuriicksetzen - Setzt das ausgewahlte Pinselpreset auf den Standard-
zustand (oder den zuletzt gespeicherten Zustand) zuriick.
(Tasten "Strg + Shift + H" unter Windows / "Cmd + Shift + H" unter macQOS)
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https://youtu.be/JQJwdEnuxiE

Das Pinselpanel kann so eingestellt werden, dass nur
die Namen der Pinsel angezeigt werden, oder es
kédnnen Symbole angezeigt werden, die visuelle
Darstellungen der gespeicherten Eigenschaften der
einzelnen Pinsel enthalten. Die Symbole kénnen zum
Beispiel die Form, den Strich und die gespeicherte
Menge eines Pinsels anzeigen. Die Mengen werden
als horizontale Linien unter dem Symbol angezeigt,
die die Schieberegler fir die Menge des Pinsels
darstellen.

Um die Darstellung der Pinselsymbole zu andern,
wahlen Sie die gewlinschten Optionen im Panelmenii
Pinsel > Icon.

Optionen zum Gldtten von Linien - Rebelle kann dazu beitragen,
Ihren Stift bei der Verwendung zu stabilisieren. Sie kdnnen aus
Pasitionsglattung verschiedenen Optionen wahlen, um die Striche und den Druck, den

e’ X Sie ausuben, zu glatten. Diese Optionen zur Linienglattung gelten

fiir alle Werkzeuge, die Sie verwenden.
Druckglattung

i Max
Sie kdnnen die Linienglattungsoptionen mit der Schaltflache "In

Druckempfindlichkeit

Leicht BN Pinselvorgabe speichern" im aktuell ausgewdhlten Pinselpreset

speichern:

1. Positionsglattung - Es gibt zwei Optionen zum Glatten der mit einem Stift gezeich-
neten Striche oder Linien: Gleitender Mittelwert oder Gezogener Strich. Die Starke
der beiden Optionen kann zwischen Minimum und Maximum eingestellt werden.

o Gleitender Mittelwert - Berechnet eine glatte Linie, indem die Positions-
anderung des Stifts beim Bewegen Uber die Leinwand gemittelt wird. Mit dieser
Option konnen Sie glattere Linien erstellen, wenn Sie dynamische Striche mit
Kurven und weichen Ecken malen.

o Gezogener Strich - Erzeugt einen virtuellen "Strich" zwischen der Position des
Stifts und der Markierung, die er auf der Leinwand zeichnet. Diese Option
erzeugt glattere Linien in lhrer detaillierten Arbeit mit scharfen Ecken, da sie
dank der Schnur, die den Cursor auf eine kontrollierbarere Weise zieht, praziser
ist.

o Keine Positionsglattung - Keine Stabilisierung fiir die Zeichnungen. Der Cursor
folgt der Bewegung |hres Stifts oder der Maus ohne jegliche Linienglattung.
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2. Druckglattung - Legt zwischen Min und Max fest, wie stark der Druck des Stifts beim
Zeichnen auf der Leinwand geglattet werden soll.

3. Druckempfindlichkeit - Legt die Empfindlichkeit der Druckdnderungen zwischen
Leicht und Stark fest. Bei der Einstellung "Leicht" ist fiir eine gréRere Anderung (z. B.
in der GrolRe oder Deckkraft des Pinselstrichs) weniger Druck erforderlich, bei der
Einstellung "Stark" ist mehr Druck erforderlich.

Sie kénnen die Druckempfindlichkeit auch Gber den
Kurveneditor einstellen. Offnen Sie den Kurveneditor tiber die

Schaltfliche .

Wenn Sie die Kurve anpassen, wird der Schieberegler fir die
Druckempfindlichkeit ausgegraut, da die Einstellung der Kurve
verwendet wird.

Um die Kurve auf die Standardeinstellungen zurlick-zusetzen,
verwenden Sie die Schaltflache Reset: X

VIDEOANLEITUNG: Erfahren Sie in diesem Video mehr (iber die Liniengldttungsoptionen von
Rebelle: Liniengldttung, Druckgléttung und Empfindlichkeit.

= Menii des Eigenschaftenpanels:

- Pinseldnderungen zuriicksetzen - Setzt das ausgewahlte Pinselpreset auf seinen
Standardzustand (den zuletzt gespeicherten) zuriick.

- Anderungen als Standard speichern - Speichert alle am ausgewahlten Pinsel
vorgenommenen Anderungen als Standard.

- Als neues Pinselpreset speichern - Speichert Ihre Pinsel-Einstellungen als neues Pinsel-
preset.

- Schieberegler anzeigen - Wahlen Sie aus, welche Schieberegler im Panel "Eigenschaft-
en" angezeigt werden.

- Voreingestellte Mengen verwenden - Wahlen Sie, welche Mengeneigenschaften mit
einem Pinselpreset gespeichert werden.

- SchlieBen - SchlieRt das Panel "Eigenschaften". Sie kénnen das Panel Uber das Menii
Fenster wieder 6ffnen.

23


https://youtu.be/vbEwnL_HREg

Eigenschaften von Ol- und Acryl-Werkzeugen

Das Ol- und Acrylwerkzeug simuliert diinnes oder
dickes Malen (Impasto) mit einer Vielzahl von Preset-
Pinseln.

Aktivieren Sie das Werkzeug, indem Sie es im Panel
"Werkzeuge" auswahlen oder die Tasten "Shift + O"
dricken.

Gréfe, Ladung und Oligkeit der Pinsel werden im
Panel "Eigenschaften" festgelegt. Die komplexeren
Mechanismen, die einen Ol- oder Acrylpinsel
definieren, werden im Panel "Pinselersteller"
festgelegt.

GroRe - Bestimmt die GroRe eines Ol- oder
Acrylpinsels als Prozentsatz (1 bis 100) der
maximalen GroRe des Pinsels (eingestellt im Panel
Pinselersteller).

Farbmenge - Bestimmt die Menge der vom Pinsel aufgetragenen Farbe (z. B. Olfarbe) als
Prozentsatz (1 bis 100) der maximalen Deckkraft des Pinsels (eingestellt im Panel
"Pinselersteller").

Oligkeit - Bestimmt die Oligkeit der mit dem Pinsel aufgetragenen Farbe (1 bis 100).
Niedrigere Einstellungen definieren einen trockeneren Pinsel, héhere Einstellungen einen
oligeren, schmierigeren Pinsel.

Druck - Bestimmt den Druck, der auf den Pinsel ausgeiibt wird (1 bis 100). Dieser Schiebe-
regler ist fiir diejenigen vorgesehen, die eine Maus oder einen Stift verwenden, der nicht
druckempfindlich ist.

Ldnge - Legt die Lange des Pinselstrichs fest (1 bis 100). Bei den niedrigeren Einstellungen
geht dem Pinsel schnell die Farbe aus, bei der hochsten Einstellung "100" ist die Farbe auf
dem Pinsel unendlich.

VIDEOANLEITUNG: Erfahren Sie mehr (iber den Schieberegler "Ldnge" in diesem Video: Ldnge
des Strichs.

HINWEIS: Die Schieberegler fiir Druck und Lédnge sind standardmdflig ausgeblendet. Sie
kénnen sie jederzeit anzeigen, indem Sie "Druck" und "Lédnge" im Panelmenii "Eigenschaften"
> "Schieberegler anzeigen" auswdhlen.
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https://youtu.be/IZY5PhXuzXY
https://youtu.be/IZY5PhXuzXY

Beispiele fiir Pinselstriche mit unterschiedlichen "Ldngen"-Einstellungen - der obere Strich ist
unendlich lang, wéhrend der untere Strich fast sofort zu Ende ist

Sie kdnnen auch die GroRe oder Ladung von Ol- oder Acrylpinseln dndern, ohne das Panel
"Eigenschaften" zu verwenden. Halten Sie dazu die Strg- (oder Cmd-) Taste auf der Tastatur
gedriickt, wahrend Sie die Maus oder den Stift ziehen:

e Ziehen Sie nach links, um die PinselgroRe zu verringern.

e Ziehen Sie nach rechts, um die PinselgroBe zu erh6hen.

e Ziehen Sie nach unten, um die Ladung des Pinsels zu verringern.

e Ziehen Sie nach oben, um die Ladung des Pinsels zu erh6hen.
Wenn Sie diesen Vorgang ausfiihren, wird die Bildschirmdarstellung des Pinsels (der
Pinselzeiger) zunachst in seiner GroRRenanderungsfarbe zusammen mit dem Infofenster mit
den aktuellen Werten der Mengen angezeigt. Je nachdem, in welche Richtung Sie den
Pinselzeiger ziehen, andert sich dann seine GroRe oder sein Volumen, und das Infofenster
wird entsprechend aktualisiert.

TIPP: Die PinselgréfSe Farbe des Pinselzeigers kann im Panel Einstellungen > Werkzeuge >
Malcursor gedndert werden.

——

=+ Pinselersteller - Offnet den Pinselersteller mit vielen weiteren Einstellungen zur Pinsel-
anpassung.
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Werkzeugmodi "Ol- und Acrylfarben"

Ol- und Acrylpinsel verfiigen (iber verschiedene Modi, die festlegen, wie jeder Pinsel Farbe
auf die Leinwand auftragt, mischt oder entfernt.

Mehrfarbiger Pinsel - Laden Sie zwei oder mehr Farben auf die Pinselspitze und malen

Sie mit mehreren Farben. Der Anfang des mehrfarbigen Pinselstrichs besteht aus allen
ausgewahlten Farben.

Die Farben werden dann zu einer Farbe gemischt, die der Durchschnittswert dieser
Farben ist.

Der Mehrfarbige Pinsel kann auch durch Driicken der Tasten “Alt + M” aktiviert werden.

TIPP: Mit der Taste <Alt> (Farbe auswdhlen) oder <X> (Farbe mischen) kénnen Sie mit

mehreren Klicks mehr als eine Farbe aus der Leinwand oder dem Farbset auf die Pinselspitze
laden.

Beispiel fiir verschiedene mehrfarbige Pinsel von Ol & Acryl

Schmutziger Pinsel - Legt fest, dass ein Ol- oder Acrylpinsel Spuren einer zuvor
gewadhlten Farbe zusammen mit den Spuren aller Farben, auf die er auf der Leinwand

trifft, zurlickbehalt. Der Schmutzige Pinsel kann auch durch Driicken der Tasten "Alt + D"
aktiviert werden.
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Beispiel fiir verschiedene mehrfarbige Pinsel von Ol & Acryl

TIPP: Wdhlen Sie den Mischmodus und klicken Sie auf die Leinwand, ohne eine zusdtzliche
Markierung zu setzen. Die Farben unter dem Pinsel werden in den Pinsel "geladen" und fiir
den ndichsten Strich verwendet.

HINWEIS: Die Optionen "Mehrfarbig" und "Schmutziger Pinsel" kénnen in Kombination mit
den Modi "Malen", "Malen & Mischen" und "Malen & Vermengen" verwendet werden.

Wenn Sie den Mehrfarben- oder Schmutzigen Pinsel verwenden, kdnnen Sie die urspriing-
liche Primarfarbe ganz einfach wieder in die Verwaschung mischen, indem Sie die Taste "C"
driicken.

Wenn Sie den Mehrfarbigen oder Schmutzigen Pinsel verwenden, kdnnen Sie den Pinsel ganz
einfach reinigen, indem Sie auf eine Taste driicken, die Sie liber Voreinstellungen > Tastatur
> Farbe > Pinsel reinigen einstellen kdnnen.

Verschmutzte Pinselfarben kénnen im Farbverlauf gespeichert werden, indem Sie die Option
"Verschmutzte Pinselfarben im Farbverlauf speichern" in den Voreinstellungen > Werkzeug >
Pinsel aktivieren.

Malen - Stellt den Pinsel so ein, dass er die ausgewahlte Farbe auftragt, ohne sie mit
anderen Farben zu vermischen, die er auf der Leinwand antrifft (friher "Permanenter
Pinsel" in Rebelle 3). Der Malmodus kann auch durch Driicken oder Halten der Taste "1"
auf der Tastatur aktiviert werden.

Malen & Mischen - Stellt den Pinsel so ein, dass er die ausgewahlte Farbe auftragt und
sie mit allen Farben mischt, die er auf der Leinwand antrifft (in Rebelle 3 hieR das friiher
"Normaler Pinsel"). Es beginnt mit dem Malen. Nachdem Sie den Stiftdruck verringert
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haben, beginnen Sie, die Farben zu mischen. Mit héherem Druck malt man wieder. Der
Modus ,Malen & Mischen” kann auch durch Driicken oder Halten der Taste "2"auf der
Tastatur aktiviert werden.

Malen & Vermengen - Stellt den Pinsel so ein, dass er die ausgewahlte Farbe auftragt
und mit allen Farben mischt, auf die er auf der Leinwand trifft. Bei geringerem Stiftdruck
mischen Sie die Farben, bei hoherem Druck malen Sie. Der Modus ,,Malen & Vermengen
kann auch durch Driicken oder Halten der Taste "3" auf der Tastatur aktiviert werden.

Vermengen - Legt fest, dass der Pinsel alle Farben, auf die er auf der Leinwand trifft,
mischt und verwischt. In diesem Malmodus trdgt der Pinsel keine eigene Farbe auf. Je
starker der Druck des Stifts, desto weniger wird gemischt und desto mehr wird verwischt.
Der Mischmodus wird durch Driicken oder Halten der Taste "4" auf der Tastatur aktiviert.

TIPP: Sie kbnnen zwischen den Mal- und Mischmodi wechseln, indem Sie die Taste "V"
driicken oder gedriickt halten.

TIPP: Sie kbnnen den Pinsel automatisch in den Mischmodus wechseln lassen, nachdem Sie
den Modus Malen, Malen & Mischen oder Malen & Vermengen fiir nasse Medien verwendet
haben, wenn der Pinsel keine Farbe mehr hat - aktivieren Sie diese Option in Voreinstellungen
> Werkzeuge.

Beispiele fiir das Verhalten von Ol- und Acryl-Werkzeugfarben
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<’ Radieren - Legt fest, dass der Pinsel alle Farben, auf die er auf der Leinwand trifft,
|6scht. Der Loschmodus kann auch durch Driicken oder Halten der Taste "5" auf der
Tastatur aktiviert werden.

TIPP: Fiir jeden Malmodus gibt es eine Taste (wie oben beschrieben). Wenn Sie die Taste
driicken, bleibt der Malmodus so lange aktiviert, bis er das nédchste Mal gedndert wird. Wenn
Sie die Taste gedriickt halten, wird der Modus nur so lange aktiviert, bis Sie die Taste
loslassen.

VIDEOANLEITUNG: Erfahren Sie mehr iiber Rebelle's Ole und Acrylfarben in diesem Video:
Ole, Acryl und Express-Ole.

Ol- und Acrylpinsel tragen die Farbe in unterschiedlicher Stirke auf die Leinwand auf. Diese
Qualitat wird oft als "Impasto" bezeichnet.

Impasto-Tiefe (0-10) - Die gesamte Impasto-Tiefe kann jederzeit Giber das Panel "Visuelle
Einstellungen" angepasst werden (wahlen Sie "Fenster" > "Visuelle Einstellungen" oder
klicken Sie auf die Schaltflache "Visuelle Einstellungen" im Panel "Ebenen").

Glanz (0-10) - Ol- und Acrylfarben haben auch einen charakteristischen Glanz - das Ergebnis
der Lichtreflexion auf der Impasto-Oberflache. Der Farbglanz kann ebenfalls tiber das Panel
"Visuelle Einstellungen" angepasst werden.

Beispiel fiir Ole mit verschiedenen Impasto- und Glanzwerten
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https://youtu.be/WICHC_Av4-0

Mit Rebelle 7 Pro kénnen Sie realistische Metallic-Striche und -Strukturen mit dem Werkzeug
"Ole & Acryl" malen. Metallische Materialien kénnen pro Ebene aktiviert werden, indem Sie

auf das Icon im Panel "Ebenen" klicken.

Das Aussehen der metallischen Materialien ist anpassbar. Im Panel "Visuelle Einstellungen"
kdnnen Sie die folgenden Optionen einstellen, um ihr Aussehen zu verandern:

Metallische Reflektivitdt (0-10) - Legen Sie den Grad der Reflektivitdat von metallischen
Materialien fest. Je héher der Wert, desto ausgepragter ist der Effekt der Reflektivitat.
Skala (1-10) - Legen Sie die Skala fiir den Metalleffekt fest.

Starke (1-10) - Legen Sie die Starke des Metalleffekts fest.

Reflektivitat sperren - Wenn NanoPixel aktiviert ist, kdnnen Sie sehen, wie sich die Reflexion
auf den Metallic-Strichen bewegt, wenn Sie sie transformieren oder die Leinwand schwen-
ken. So kdnnen Sie das beste Aussehen Ihrer Metallic-Striche erzielen. Wenn Sie zufrieden
sind, konnen Sie die Option aktivieren, um die Reflektivitdt zu sperren und sie vor weiteren
Anderungen zu schiitzen.

Gold-, Silber-, Kupfer-, Bronzeeffekte und mehr kénnen mit metallischen Materialien
erzielt werden
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Eigenschaften vom Express Ol-Werkzeug

"Express-Ole" basieren auf Olfarben, sind aber fiir
schnelles Skizzieren gedacht. Verwenden Sie sie zur
Vorbereitung von Untermalungen, Konzeptentwirfen
oder wenn Sie schnell groRe Flachen mit einer Farbe
bedecken missen.

Aktivieren Sie das Werkzeug, indem Sie es im Panel
"Werkzeuge" auswahlen oder auf die Tasten "Shift +
A" dricken.

Grofde, Ladung und Oligkeit der Express-Olpinsel
werden im Panel "Eigenschaften" festgelegt. Die
detaillierten Mechanismen, die den Pinsel definieren,
werden im Panel "Pinselersteller" eingestellt.

GroRe - Bestimmt die GroRRe des Pinsels als Prozentsatz (1 bis 100) der maximalen GroRRe des
Pinsels (eingestellt im Panel Pinselersteller).

Deckkraft - Bestimmt die Menge der vom Pinsel aufgetragenen Farbe (z. B. Olfarbe) als
Prozentsatz (1 bis 100) der maximalen Deckkraft des Pinsels (festgelegt im Panel Pinsel-
ersteller).

Oligkeit - Bestimmt die Oligkeit der mit dem Pinsel aufgetragenen Farbe (1 bis 100).
Niedrigere Einstellungen definieren einen trockeneren Pinsel, héhere Einstellungen einen
oligeren, schmierigeren Pinsel.

Druck - Bestimmt den Druck, der auf den Pinsel ausgeibt wird (1 bis 100). Dieser
Schieberegler ist fir diejenigen vorgesehen, die eine Maus oder einen Stift verwenden, der
nicht druckempfindlich ist.

Ldnge - Legt die Lange des Pinselstrichs fest (1 bis 100). Bei den niedrigeren Einstellungen
geht dem Pinsel schnell die Farbe aus, bei der hochsten Einstellung "100" ist die Farbe auf
dem Pinsel unendlich.

HINWEIS: Die Schieberegler fiir Druck und Lédnge sind standardmdif$ig ausgeblendet. Sie

kénnen sie jederzeit anzeigen, indem Sie "Druck" und "Lédnge" im Panelmenii "Eigenschaften"
> "Schieberegler anzeigen" auswdhlen.
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Sie kdnnen auch die GrofRe oder das Laden der Pinsel andern, ohne das Panel "Eigen-
schaften" zu verwenden. Halten Sie dazu die Strg- (oder Cmd-) Taste auf der Tastatur
gedriickt, wahrend Sie die Maus oder den Stift ziehen:

e Ziehen Sie nach links, um die Pinselgr6Be zu verringern.

e Ziehen Sie nach rechts, um die PinselgroBe zu erh6hen.

e Ziehen Sie nach unten, um die Ladung des Pinsels zu verringern.

e Ziehen Sie nach oben, um die Ladung des Pinsels zu erh6hen.
Wenn Sie diesen Vorgang ausfiihren, wird die Bildschirmdarstellung des Pinsels (der
Pinselzeiger) zunachst in seiner GréRenanderungsfarbe zusammen mit dem Infofenster mit
den aktuellen Werten der Mengen angezeigt. Je nachdem, in welche Richtung Sie den
Pinselzeiger ziehen, andert sich dann seine GroRe oder sein Volumen, und das Infofenster
wird entsprechend aktualisiert.

TIPP: Die PinselgrdfSe Farbe des Pinselzeigers kann im Panel Einstellungen > Werkzeuge >
Malcursor gedndert werden.

—

== Pinselersteller - Offnet den Pinselersteller mit vielen weiteren Einstellungen zur
Pinselanpassung.

"Express-Ole"-Werkzeugmodi

Dieses Werkzeug verfiigt Gber mehrere verschiedene Modi, die festlegen, wie jeder Pinsel
Farbe auf die Leinwand auftragt, mischt oder entfernt.

Malen - Stellt den Pinsel so ein, dass er die ausgewahlte Farbe auftragt, ohne sie mit
anderen Farben zu vermischen, die er auf der Leinwand antrifft (friher "Permanenter
Pinsel" in Rebelle 3). Der Malmodus kann auch durch Driicken oder Halten der Taste ,,1"
auf der Tastatur aktiviert werden.

Malen & Mischen - Stellt den Pinsel so ein, dass er die ausgewahlte Farbe auftragt und
sie mit allen Farben mischt, die er auf der Leinwand antrifft (in Rebelle 3 hieR das friher
»Normaler Pinsel“). Es beginnt mit dem Malen. Nachdem Sie den Stiftdruck verringert
haben, beginnen Sie, die Farben zu mischen. Mit héherem Druck malt man wieder. Der
Modus ,Malen & Mischen” kann auch durch Driicken oder Halten der Taste ,2“ auf der
Tastatur aktiviert werden.

Malen & Vermengen - Stellt den Pinsel so ein, dass er die ausgewahlte Farbe auftragt
und mit allen Farben mischt, auf die er auf der Leinwand trifft. Bei geringerem Stiftdruck
mischen Sie die Farben, bei hdherem Druck malen Sie. Der Modus ,,Malen & Vermengen”
kann auch durch Driicken oder Halten der Taste ,3" auf der Tastatur aktiviert werden.
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Vermengen - Legt fest, dass der Pinsel alle Farben, auf die er auf der Leinwand trifft,
mischt und verwischt. In diesem Malmodus tragt der Pinsel keine eigene Farbe auf. Je
starker der Druck des Stifts, desto weniger wird gemischt und desto mehr wird
verwischt. Der Mischmodus wird durch Driicken oder Halten der Taste ,4“ auf der
Tastatur aktiviert.

<’ Radieren - Legt fest, dass der Pinsel alle Farben, auf die er auf der Leinwand trifft, |10scht.
Der Loschmodus kann auch durch Driicken oder Halten der Taste ,,5“ auf der Tastatur
aktiviert werden.

TIPP: Fiir jeden Malmodus gibt es eine Taste (wie oben beschrieben). Wenn Sie die Taste
driicken, bleibt der Malmodus so lange aktiviert, bis er das nédchste Mal gedindert wird. Wenn
Sie die Taste gedriickt halten, wird der Modus nur so lange aktiviert, bis Sie die Taste
loslassen.

TIPP: Sie kénnen zwischen den Mal- und Mischmodi wechseln, indem Sie die Taste "V"
driicken oder gedriickt halten.

TIPP: Sie kbnnen den Pinsel automatisch in den Mischmodus wechseln lassen, nachdem Sie
den Modus Malen, Malen & Mischen oder Malen & Vermengen fiir nasse Medien verwendet
haben, wenn der Pinsel keine Farbe mehr hat - aktivieren Sie diese Option in Voreinstellungen
> Werkzeuge.

VIDEOANLEITUNG: Erfahren Sie mehr iiber Rebelle's "Express-Ole" in diesem Video:
Ole, Acryl und Express-Ole.
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Eigenschaften des Aquarellwerkzeugs

Das Werkzeug Aquarell simuliert das Malen mit
wasserbasierten Pigmenten wie Aquarellfarben oder
Gouache. Aktivieren Sie das Werkzeug "Aquarell",
indem Sie es im Panel "Werkzeuge" auswahlen oder
die Tasten "Shift + W" driicken.

Die Grundeinstellungen fur jeden Aquarellpinsel, wie
GroRe, Deckkraft und Wasser, werden im Panel
Eigenschaften festgelegt, wahrend komplexere
Pinselmechanismen im Panel "Pinselersteller"
definiert werden.

GroRe - Bestimmt die Grof3e eines Aquarellpinsels als
Prozentsatz (1 bis 100) der maximalen GroRe des
Pinsels (festgelegt im Panel Pinselersteller).
Deckkraft - Bestimmt die Transparenz der vom Pinsel aufgetragenen Farbe als Prozentsatz (1
bis 100) der maximalen Deckkraft des Pinsels (festgelegt im Panel Pinselersteller).
Wasser - Bestimmt die Menge des vom Pinsel aufgetragenen Wassers. Niedrigere Werte
definieren einen trockenen Pinsel, wahrend hohere Werte einen Farbauftrag simulieren, der
sich leicht verteilt und tropft.

Druck - Legt den Druck fest, der auf den Pinsel ausgeiibt wird (1 bis 100). Dieser
Schieberegler ist flir diejenigen vorgesehen, die eine Maus oder einen Stift verwenden, der
nicht druckempfindlich ist.

Lange - Legt die Lange des Pinselstrichs fest (1 bis 100). Bei den niedrigeren Einstellungen
geht dem Pinsel schnell die Farbe aus, bei der hochsten Einstellung "100" ist die Farbe auf
dem Pinsel unendlich.

TIPP: Setzen Sie "Wasser" auf niedrige Werte, um die Ebene leicht zu befeuchten, oder setzen
Sie "Wasser" auf héhere Werte, um mehr Wasser auf einen bestimmten Teil der Ebene zu
geben.

HINWEIS: Die Schieberegler fiir Druck und Lédnge sind standardmdif$ig ausgeblendet. Sie
kénnen sie jederzeit anzeigen, indem Sie "Druck" und "Lénge" im Panelmenii "Eigenschaften"
> "Schieberegler anzeigen" auswdhlen.

34



Sie kdnnen auch die GrofRe oder Deckkraft von Aquarellpinseln dndern, ohne das Panel
"Eigenschaften" zu verwenden. Halten Sie dazu die Strg- (oder Cmd-) Taste auf der Tastatur
gedriickt, wahrend Sie die Maus oder den Stift ziehen:

e Ziehen Sie nach links, um die Pinselgr6Be zu verringern.

e Ziehen Sie nach rechts, um die PinselgroBe zu erh6hen.

e Ziehen Sie nach unten, um die Deckkraft des Pinsels zu verringern.

e Ziehen Sie nach oben, um die Deckkraft des Pinsels zu erh6hen.
Wenn Sie diesen Vorgang ausfiihren, wird die Bildschirmdarstellung des Pinsels (der
Pinselzeiger) zunachst in seiner GréRenanderungsfarbe zusammen mit dem Infofenster mit
den aktuellen Werten der Mengen angezeigt. Je nachdem, in welche Richtung Sie den
Pinselzeiger ziehen, andert sich dann seine GroRe oder sein Volumen, und das Infofenster
wird entsprechend aktualisiert.

TIPP: Die PinselgrdfSe Farbe des Pinselzeigers kann im Panel Einstellungen > Werkzeuge >
Malcursor gedndert werden.

——

== Pinselersteller - Offnet den Pinselersteller mit vielen weiteren Einstellungen zur Pinsel-
anpassung.

VIDEOANLEITUNG: Erfahren Sie mehr iiber Rebelle's Aquarellfarben in diesem Video:
Rebelles Aquarellfarben.

Aquarell-Werkzeug-Modi

Wie die anderen Malwerkzeuge von Rebelle kdnnen auch die Aquarellpinsel auf
verschiedene Malmodi eingestellt werden. Dariiber hinaus verfiigen Aquarellpinsel tiber
Mischfarbenmodi, die die Dichte und Transparenz der aufgetragenen Farbe bestimmen.
Verwenden Sie das Menii Mischfarbenmodus, um zu wahlen:

Transparent - stellt die Farben so durchsichtig wie moglich ein, so dass die zuvor
gemalten Bereiche durch die nachfolgenden Schichten hindurch deutlich zu erkennen
sind. Diese Einstellung eignet sich am besten fiir Lasurtechniken.

Halbtransparent - setzt Farben auf einen Mittelwert zwischen transparent und undurch-
sichtig. Beim Malen in diesem Modus "Farbe mischen" mit niedrigen Deckkrafteinstellun-
gen werden transparente Farben verwendet, mit hoheren Deckkrafteinstellungen wer-
den Farben verwendet, die zunehmend fester erscheinen.

Deckend - setzt dichte Farben wie beim Malen mit Gouache (wie Aquarellfarben in
Rebelle 3).
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https://youtu.be/2Ka9N0l8QOA
https://youtu.be/2Ka9N0l8QOA

Beispiele fiir verschiedene Mischmodi des Aquarellwerkzeugs

Aquarellpinsel verfiigen Uber verschiedene Modi, die festlegen, wie jeder Pinsel Farbe auf
die Leinwand auftragt, mischt oder entfernt.

Malen - Stellt den Pinsel so ein, dass er die ausgewahlte Farbe auftrdgt, ohne sie mit
anderen Farben zu vermischen, die er auf der Leinwand antrifft (friher "Permanenter
Pinsel" in Rebelle 3). Der Malmodus kann auch durch Driicken oder Halten der Taste "1"
auf der Tastatur aktiviert werden.

Malen & Mischen - Stellt den Pinsel so ein, dass er die ausgewahlte Farbe auftragt und
sie mit allen Farben mischt, die er auf der Leinwand antrifft (in Rebelle 3 hieR das friiher
Normaler Pinsel). Es beginnt mit dem Malen. Nachdem Sie den Stiftdruck verringert
haben, beginnen Sie, die Farben zu mischen. Mit héherem Druck malt man wieder. Der
Modus ,Malen & Mischen” kann auch durch Driicken oder Halten der Taste "2" auf der
Tastatur aktiviert werden.

Malen & Vermengen - Stellt den Pinsel so ein, dass er die ausgewahlte Farbe auftragt
und mit allen Farben mischt, auf die er auf der Leinwand trifft. Bei geringerem Stiftdruck
mischen Sie die Farben, bei hoherem Druck malen Sie. Der Modus ,,Malen & Vermengen’
kann auch durch Driicken oder Halten der Taste "3" auf der Tastatur aktiviert werden.

0

Vermengen - Legt fest, dass der Pinsel alle Farben, auf die er auf der Leinwand trifft,
mischt und verwischt. In diesem Malmodus tragt der Pinsel keine eigene Farbe auf. Je
starker der Druck des Stifts, desto weniger wird gemischt und desto mehr wird verwischt.
Der Mischmodus wird durch Driicken oder Halten der Taste "4" auf der Tastatur aktiviert.
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Beispiele fiir die verschiedenen Modi des Aquarell-Werkzeugs

<’ Radieren - Legt fest, dass der Pinsel alle Farben, auf die er auf der Leinwand trifft,
6scht. Der Loschmodus kann auch durch Driicken oder Halten der Taste "5" auf der
Tastatur aktiviert werden.

TIPP: Fiir jeden Malmodus gibt es eine Taste (wie oben beschrieben). Wenn Sie die Taste
driicken, bleibt der Malmodus so lange aktiviert, bis er das nédchste Mal gedindert wird. Wenn
Sie die Taste gedriickt halten, wird der Modus nur so lange aktiviert, bis Sie die Taste
loslassen.

TIPP: Sie kbnnen zwischen den Mal- und Mischmodi wechseln, indem Sie die Taste "V"
driicken oder gedriickt halten.

TIPP: Sie kbnnen den Pinsel automatisch in den Mischmodus wechseln lassen, nachdem Sie
den Modus Malen, Malen & Mischen oder Malen & Vermengen fiir nasse Medien verwendet
haben, wenn der Pinsel keine Farbe mehr hat - aktivieren Sie diese Option in Voreinstellungen
> Werkzeuge.

37



Eigenschaften des Tintenwerkzeugs

Die Tinte simuliert das Zeichnen mit fllissigen
Pigmenten oder Farbstoffen. Aktivieren Sie das
Werkzeug "Tinte", indem Sie es im Panel "Werk-
zeuge" auswdhlen oder die Tasten "Shift + I" driicken.

Wahrend wir in der realen Welt oft verschiedene
Stifte verwenden, um Tinte aufzutragen, werden die
gespeicherten Formen und Eigenschaften dieses
Werkzeugs "Pinsel" genannt. Wir verwenden diese
Terminologie fiir alle Rebelle-Werkzeuge, egal ob sie
Farbe, Tinte oder Pastell simulieren.

Die grundlegenden Einstellungen fur Tintenpinsel,
wie GroRe, Deckkraft und Wasser, werden im Panel
Eigenschaften festgelegt, wahrend die komplexeren
Mechanismen fiir diese Pinsel im Panel
"Pinselersteller" definiert werden.

GroBe - Bestimmt die GroRe eines Farbpinsels als Prozentsatz (1 bis 100) der maximalen
GrolRe des Pinsels (eingestellt im Panel Pinselersteller).

Deckkraft - Bestimmt die Transparenz der vom Pinsel aufgetragenen Farbe als Prozentsatz (1
bis 100) der maximalen Deckkraft des Pinsels (eingestellt im Panel Pinselersteller).

Wasser - Bestimmt die Menge des aufgetragenen Wassers. Niedrigere Werte definieren
einen trockenen Pinsel oder einen kratzenden Stift, wahrend hohere Werte einen
Farbauftrag simulieren, der sich leicht verteilt und tropft.

Druck - Legt den Druck fest, der auf den Pinsel ausgetibt wird (1 bis 100). Dieser
Schieberegler ist fiir diejenigen vorgesehen, die eine Maus oder einen Stift verwenden, der
nicht druckempfindlich ist.

Ldnge - Legt die Lange des Pinselstrichs fest (1 bis 100). Bei den niedrigeren Einstellungen
geht dem Pinsel schnell die Farbe aus, bei der hochsten Einstellung "100" ist die Farbe auf
dem Pinsel unendlich.

HINWEIS: Die Schieberegler fiir Druck und Ldnge sind standardmdifSig ausgeblendet. Sie

kénnen sie jederzeit anzeigen, indem Sie "Druck" und "Lénge" im Panelmenii "Eigenschaften"
> "Schieberegler anzeigen" auswdhlen.
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Sie kdnnen auch die GrofRe oder Deckkraft von Tintenpinseln dndern, ohne das Panel
"Eigenschaften" zu verwenden. Halten Sie dazu die Strg- (oder Cmd-) Taste auf der Tastatur
gedriickt, wahrend Sie die Maus oder den Stift ziehen:

e Ziehen Sie nach links, um die Pinselgr6Be zu verringern.

e Ziehen Sie nach rechts, um die PinselgroBe zu erh6hen.

e Ziehen Sie nach unten, um die Deckkraft des Pinsels zu verringern.

e Ziehen Sie nach oben, um die Deckkraft des Pinsels zu erh6hen.
Wenn Sie diesen Vorgang ausfiihren, wird die Bildschirmdarstellung des Pinsels (der Pinsel-
zeiger) zundachst in seiner GroRenanderungsfarbe zusammen mit dem Infofenster mit den
aktuellen Werten der Mengen angezeigt. Je nachdem, in welche Richtung Sie den Pinsel-
zeiger ziehen, dndert sich dann seine GroRe oder sein Volumen, und das Infofenster wird
entsprechend aktualisiert.

TIPP: Die PinselgrdfSe Farbe des Pinselzeigers kann im Panel Einstellungen > Werkzeuge >
Malcursor gedndert werden.

Tintenwerkzeug-Modi

Wie die anderen Werkzeuge von Rebelle kénnen auch die Tintenpinsel auf verschiedene
Modi eingestellt werden. Diese bestimmen, wie jeder Pinsel Farbe auf die Leinwand auftragt,
mischt oder entfernt.

Malen - Stellt den Pinsel so ein, dass er die ausgewahlte Farbe auftrdgt, ohne sie mit
anderen Farben zu vermischen, die er auf der Leinwand antrifft (friiher "Permanenter
Pinsel" in Rebelle 3). Der Malmodus kann auch durch Driicken oder Halten der Taste "1"
auf der Tastatur aktiviert werden.

Malen & Mischen - Stellt den Pinsel so ein, dass er die ausgewahlte Farbe auftragt und
sie mit allen Farben mischt, die er auf der Leinwand antrifft (in Rebelle 3 hieR das friiher
Normaler Pinsel). Es beginnt mit dem Malen. Nachdem Sie den Stiftdruck verringert
haben, beginnen Sie, die Farben zu mischen. Mit héherem Druck malt man wieder. Der
Modus ,,Malen & Mischen” kann auch durch Driicken oder Halten der Taste "2" auf der
Tastatur aktiviert werden.

Malen & Vermengen - Stellt den Pinsel so ein, dass er die ausgewahlte Farbe auftragt
und mit allen Farben mischt, auf die er auf der Leinwand trifft. Bei geringerem Stiftdruck
mischen Sie die Farben, bei hoherem Druck malen Sie. Der Modus ,,Malen & Vermengen”
kann auch durch Driicken oder Halten der Taste "3" auf der Tastatur aktiviert werden.

Vermengen - Legt fest, dass der Pinsel alle Farben, auf die er auf der Leinwand trifft,
mischt und verwischt. In diesem Malmodus tragt der Pinsel keine eigene Farbe auf. Je
starker der Druck des Stifts, desto weniger wird gemischt und desto mehr wird
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verwischt. Der Mischmodus wird durch Dricken oder Halten der Taste "4" auf der
Tastatur aktiviert.

<’ Radieren - Legt fest, dass der Pinsel alle Farben, auf die er auf der Leinwand trifft,
I6scht. Der Loschmodus kann auch durch Driicken oder Halten der Taste "5" auf der
Tastatur aktiviert werden.

TIPP: Fiir jeden Malmodus gibt es eine Taste (wie oben beschrieben). Wenn Sie die Taste
driicken, bleibt der Malmodus so lange aktiviert, bis er das nédchste Mal gedindert wird. Wenn
Sie die Taste gedriickt halten, wird der Modus nur so lange aktiviert, bis Sie die Taste
loslassen.

TIPP: Sie kbnnen zwischen den Mal- und Mischmodi wechseln, indem Sie die Taste "V"
driicken oder gedriickt halten.

TIPP: Sie kbnnen den Pinsel automatisch in den Mischmodus wechseln lassen, nachdem Sie
den Modus Malen, Malen & Mischen oder Malen & Vermengen fiir nasse Medien verwendet
haben, wenn der Pinsel keine Farbe mehr hat - aktivieren Sie diese Option in Voreinstellungen
> Werkzeuge.
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Eigenschaften des Bleistift-Werkzeugs

Der Farbstift ist ein Kunstmedium, das aus einem
schmalen, pigmentierten Kern besteht, der von einem
zylindrischen Holzgehduse umgeben ist. Aktivieren Sie
das Bleistift-Werkzeug, indem Sie es im Panel
"Werkzeuge" auswahlen oder die Tasten "Shift + N"
driicken.

Sie kdnnen die Parameter nach lhren Bediirf-nissen
anpassen:

Grole - Legen Sie die GrolRe des Bleistifts fest (1-100).
Deckkraft - Legen Sie die Deckkraft des Bleistifts fest
(1-100).

Druck - Bestimmt den Druck, der auf den Pinsel ausgelbt wird (1 bis 100). Dieser
Schieberegler ist fir diejenigen vorgesehen, die eine Maus oder einen Stift verwenden, der
nicht druckempfindlich ist.

HINWEIS: Der Schieberegler ,,Druck” ist standardmdfSig ausgeblendet. Sie knnen ihn jeder-
zeit anzeigen, indem Sie im Panelmenii Eigenschaften > Schieberegler anzeigen die Option
,Druck” auswdhlen.

Sie konnen auch die GrofRe oder Deckkraft von Pinselstrichen dndern, ohne das Panel
"Eigenschaften" zu verwenden. Halten Sie dazu die Strg- (oder Cmd-) Taste auf der Tastatur
gedriickt, wahrend Sie die Maus oder den Stift ziehen:

e Ziehen Sie nach links, um die PinselgroRe zu verringern.

e Ziehen Sie nach rechts, um die PinselgroBe zu erh6hen.

e Ziehen Sie nach unten, um die Deckkraft des Pinsels zu verringern.

e Ziehen Sie nach oben, um die Deckkraft des Pinsels zu erh6hen.
Wenn Sie diesen Vorgang ausfiihren, wird die Bildschirmdarstellung des Pinsels (der
Pinselzeiger) zunachst in seiner GréRenanderungsfarbe zusammen mit dem Infofenster mit
den aktuellen Werten der Mengen angezeigt. Je nachdem, in welche Richtung Sie den
Pinselzeiger ziehen, andert sich dann seine GroRe oder sein Volumen, und das Infofenster
wird entsprechend aktualisiert.

TIPP: Die PinselgrdfSe Farbe des Pinselzeigers kann im Panel Einstellungen > Werkzeuge >
Malcursor geéndert werden.
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Bleistift Werkzeugmodi

Wie die anderen Werkzeuge von Rebelle kénnen auch die Bleistiftpinsel auf verschiedene

Modi eingestellt werden. Diese bestimmen, wie jeder Pinsel Farbe auf die Leinwand auftragt,
mischt oder entfernt.

Malen - Stellt den Pinsel so ein, dass er die ausgewahlte Farbe auftragt, ohne sie mit
anderen Farben zu vermischen, die er auf der Leinwand antrifft (friiher "Permanenter
Pinsel" in Rebelle 3). Der Malmodus kann auch durch Driicken oder Halten der Taste "1"
auf der Tastatur aktiviert werden.

Malen & Vermengen - Stellt den Pinsel so ein, dass er die ausgewdhlte Farbe auftragt
und mit allen Farben, auf die er auf der Leinwand trifft, vermischt. Bei geringerem
Stiftdruck mischen Sie die Farben, bei hoherem Druck malen Sie. Der Modus "Malen &

Vermengen" kann auch durch Driicken oder Halten der Taste "3" auf der Tastatur
aktiviert werden.

Vermengen - Legt fest, dass der Pinsel alle Farben, auf die er auf der Leinwand trifft,
mischt und verwischt. In diesem Malmodus trdgt der Pinsel keine eigene Farbe auf. Je
starker der Druck des Stifts, desto weniger wird gemischt und desto mehr wird
verwischt. Der Mischmodus wird durch Driicken oder Halten der Taste "4" auf der
Tastatur aktiviert.

<’ Radieren - Legt fest, dass der Pinsel alle Farben, auf die er auf der Leinwand trifft,
|[6scht. Der Loschmodus kann auch durch Driicken oder Halten der Taste "5" auf der
Tastatur aktiviert werden.

TIPP: Fiir jeden Malmodus gibt es eine Taste (wie oben beschrieben). Wenn Sie die Taste
driicken, bleibt der Malmodus so lange aktiviert, bis er das néchste Mal gedndert wird. Wenn

Sie die Taste gedriickt halten, wird der Modus nur so lange aktiviert, bis Sie die Taste
loslassen.

TIPP: Sie kbnnen zwischen den Mal- und Mischmodi wechseln, indem Sie die Taste "V"
driicken oder gedriickt halten.

TIPP: Es ist méglich, den Stift zu neigen, um Schattierungseffekte wie mit einem echten
Bleistift zu erzielen. Wenn |hr Stift die Neigung unterstiitzt, stellen Sie den Parameter
"Neigung der Spitze" (0-100) im Panel "Pinselersteller" von Rebelle ein.

42



TIPP: Speichern Sie eine Standardfarbe fiir Ihre Pinselpresets liber das Panel Pinselersteller >
Malen > Rendering > Standardfarbe. Diese Funktion ist fiir alle Rebelle-Pinsel verfiigbar und
erweist sich als besonders vorteilhaft fiir Bleistifte, da sie eine prézise Einstellung und

Speicherung der entsprechenden Grauténe ermdglicht.
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Eigenschaften des Pastellwerkzeugs

Pastell ist ein trockenes Kunstmedium in Form eines
Stifts, das aus reinem Pigmentpulver und einem
Bindemittel besteht. Aktivieren Sie das Pastell-
Werkzeug, indem Sie es im Panel "Werkzeuge"
auswahlen oder die Tasten "Shift + T" drlicken.

Sie kdnnen die Parameter nach lhren Bedirfnissen
anpassen:

GroBe - Legen Sie die GroRe des Pastells fest (1-100).
Deckkraft - Legen Sie die Deckkraft des Pastells fest
(1-100).

Druck - Bestimmt den Druck, der auf den Pinsel ausgelibt wird (1 bis 100). Dieser Schiebe-
regler ist fiir diejenigen vorgesehen, die eine Maus oder einen Stift verwenden, der nicht
druckempfindlich ist.

HINWEIS: Der Schieberegler ,,Druck” ist standardmdpfSig ausgeblendet. Sie kénnen ihn
jederzeit anzeigen, indem Sie im Panelmendii Eigenschaften > Schieberegler anzeigen die
Option ,,Druck” auswdhlen.

Sie kdnnen auch die GroRRe oder Deckkraft von Pastellpinseln andern, ohne das Panel
"Eigenschaften" zu verwenden. Halten Sie dazu die Strg- (oder Cmd-) Taste auf der Tastatur
gedriickt, wahrend Sie die Maus oder den Stift ziehen:

e Ziehen Sie nach links, um die PinselgroRe zu verringern.

e Ziehen Sie nach rechts, um die PinselgroBe zu erh6hen.

e Ziehen Sie nach unten, um die Deckkraft des Pinsels zu verringern.

e Ziehen Sie nach oben, um die Deckkraft des Pinsels zu erh6hen.
Wenn Sie diesen Vorgang ausfiihren, wird die Bildschirmdarstellung des Pinsels (der Pinsel-
zeiger) zundachst in seiner GroRenanderungsfarbe zusammen mit dem Infofenster mit den
aktuellen Werten der Mengen angezeigt. Je nachdem, in welche Richtung Sie den Pinsel-
zeiger ziehen, dndert sich dann seine GroRe oder sein Volumen, und das Infofenster wird
entsprechend aktualisiert.

TIPP: Die PinselgrdfSe Farbe des Pinselzeigers kann im Panel Einstellungen > Werkzeuge >
Malcursor geéndert werden.
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Pastell-Werkzeugmodi

Wie die anderen Werkzeuge von Rebelle kénnen auch die Pastellpinsel auf verschiedene

Modi eingestellt werden. Diese bestimmen, wie jeder Pinsel Farbe auf die Leinwand auftragt,
mischt oder entfernt.

Malen - Stellt den Pinsel so ein, dass er die ausgewahlte Farbe auftragt, ohne sie mit
anderen Farben zu vermischen, die er auf der Leinwand antrifft (friiher "Permanenter

Pinsel" in Rebelle 3). Der Malmodus kann auch durch Driicken oder Halten der Taste "1"
auf der Tastatur aktiviert werden.

Malen & Vermengen - Stellt den Pinsel so ein, dass er die ausgewdhlte Farbe auftragt
und mit allen Farben, auf die er auf der Leinwand trifft, vermischt. Bei geringerem
Stiftdruck mischen Sie die Farben, bei hoherem Druck malen Sie. Der Modus "Malen &

Vermengen" kann auch durch Driicken oder Halten der Taste "3" auf der Tastatur
aktiviert werden.

Vermengen - Legt fest, dass der Pinsel alle Farben, auf die er auf der Leinwand trifft,
mischt und verwischt. In diesem Malmodus trdgt der Pinsel keine eigene Farbe auf. Je
starker der Druck des Stifts, desto weniger wird gemischt und desto mehr wird
verwischt. Der Mischmodus wird durch Driicken oder Halten der Taste "4" auf der
Tastatur aktiviert.

<’ Radieren - Legt fest, dass der Pinsel alle Farben, auf die er auf der Leinwand trifft,

|[6scht. Der Loschmodus kann auch durch Driicken oder Halten der Taste "5" auf der
Tastatur aktiviert werden.

TIPP: Fiir jeden Malmodus gibt es eine Taste (wie oben beschrieben). Wenn Sie die Taste
driicken, bleibt der Malmodus so lange aktiviert, bis er das néchste Mal gedndert wird. Wenn

Sie die Taste gedriickt halten, wird der Modus nur so lange aktiviert, bis Sie die Taste
loslassen.

TIPP: Sie kbnnen zwischen den Mal- und Mischmodi wechseln, indem Sie die Taste "V"
driicken oder gedriickt halten.
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Eigenschaften des Markierungswerkzeugs

Ein Marker ist ein Stift mit einer eigenen Tinten-
guelle und einer Spitze aus pordsen, gepressten
Fasern wie Filz. Aktivieren Sie das Marker-Werkzeug,
indem Sie es im Panel "Werkzeuge" auswéahlen oder
die Taste "Shift + M" driicken.

Sie kdnnen die Parameter nach lhren Bedirfnissen
anpassen:

GroBe - Legen Sie die GroRe der Markierung fest (1-
100).

Deckkraft - Legen Sie die Deckkraft der Markierung
fest (1-100).

Druck - Bestimmt den Druck, der auf den Pinsel ausgelbt wird (1 bis 100). Dieser
Schieberegler ist fir diejenigen vorgesehen, die eine Maus oder einen Stift verwenden, der
nicht druckempfindlich ist.

HINWEIS: Der Schieberegler ,,Druck” ist standardmdpfSig ausgeblendet. Sie kénnen ihn
jederzeit anzeigen, indem Sie im Panelmendii Eigenschaften > Schieberegler anzeigen die
Option ,,Druck” auswdhlen.

Sie kénnen auch die GroRe oder Deckkraft von Markierungspinseln andern, ohne das Panel
"Eigenschaften" zu verwenden. Halten Sie dazu die Strg- (oder Cmd-) Taste auf der Tastatur
gedriickt, wahrend Sie die Maus oder den Stift ziehen:

e Ziehen Sie nach links, um die PinselgroRe zu verringern.

e Ziehen Sie nach rechts, um die PinselgroBe zu erh6hen.

e Ziehen Sie nach unten, um die Deckkraft des Pinsels zu verringern.

e Ziehen Sie nach oben, um die Deckkraft des Pinsels zu erh6hen.
Wenn Sie diesen Vorgang ausfiihren, wird die Bildschirmdarstellung des Pinsels (der
Pinselzeiger) zunachst in seiner GréRenanderungsfarbe zusammen mit dem Infofenster mit
den aktuellen Werten der Mengen angezeigt. Je nachdem, in welche Richtung Sie den
Pinselzeiger ziehen, andert sich dann seine GroRe oder sein Volumen, und das Infofenster
wird entsprechend aktualisiert.

TIPP: Die PinselgrdfSe und Farbe des Pinselzeigers kénnen im Panel Einstellungen > Werk-
zeuge > Malcursor gedndert werden.
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Modi fiir Markierungswerkzeuge

Wie die anderen Werkzeuge von Rebelle kénnen auch die Markerpinsel auf verschiedene

Modi eingestellt werden. Diese bestimmen, wie jeder Pinsel Farbe auf die Leinwand auftragt,
mischt oder entfernt.

Malen - Stellt den Pinsel so ein, dass er die ausgewadhlte Farbe auftragt, ohne sie mit
anderen Farben zu vermischen, die er auf der Leinwand antrifft (friiher "Permanenter
Pinsel" in Rebelle 3). Der Malmodus kann auch durch Driicken oder Halten der Taste "1"
auf der Tastatur aktiviert werden.

Malen & Vermengen - Stellt den Pinsel so ein, dass er die ausgewdhlte Farbe auftragt
und mit allen Farben mischt, auf die er auf der Leinwand trifft. Bei geringerem Stiftdruck
mischen Sie die Farben, bei hoherem Druck malen Sie. Der Modus "Malen & Vermengen"
kann auch durch Driicken oder Halten der Taste "3" auf der Tastatur aktiviert werden.

Vermengen - Legt fest, dass der Pinsel alle Farben, auf die er auf der Leinwand trifft,
mischt und verwischt. In diesem Malmodus trdgt der Pinsel keine eigene Farbe auf. Je
starker der Druck des Stifts ist, desto weniger wird gemischt und desto mehr wird
verwischt. Der Mischmodus wird durch Driicken oder Halten der Taste "4" auf der
Tastatur aktiviert.

<’ Radieren - Legt fest, dass der Pinsel alle Farben, auf die er auf der Leinwand trifft,
|[6scht. Der Loschmodus kann auch durch Driicken oder Halten der Taste "5" auf der
Tastatur aktiviert werden.

TIPP: Fiir jeden Malmodus gibt es eine Taste (wie oben beschrieben). Wenn Sie die Taste
driicken, bleibt der Malmodus so lange aktiviert, bis er das nédchste Mal gedindert wird. Wenn

Sie die Taste gedriickt halten, wird der Modus nur so lange aktiviert, bis Sie die Taste
loslassen.

TIPP: Sie kbnnen zwischen den Mal- und Mischmodi wechseln, indem Sie die Taste "V"
driicken oder gedriickt halten.
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Eigenschaften des Airbrush-Werkzeugs

Airbrush ist ein kleines, luftbetriebenes Werk-zeug,
das verschiedene Medien wie Tinte und Farbstoff
verspriht. Aktivieren Sie das Airbrush-Werkzeug,
indem Sie es im Panel "Werkzeuge" auswahlen oder
auf die Tasten "Shift + H" driicken.

Sie kdnnen die Parameter nach lhren Bedirfnissen
anpassen:

GroBe - Legen Sie die GroRRe der Airbrush fest (1-100).
Deckkraft - Legen Sie die Deckkraft der Airbrush fest
(1-100).

Druck - Bestimmt den Druck, der auf den Pinsel ausgelbt wird (1 bis 100). Dieser
Schieberegler ist fir diejenigen vorgesehen, die eine Maus oder einen Stift verwenden, der
nicht druck-empfindlich ist.

HINWEIS: Der Schieberegler ,,Druck” ist standardmdpfSig ausgeblendet. Sie kénnen ihn
jederzeit anzeigen, indem Sie im Panelmendii Eigenschaften > Schieberegler anzeigen die
Option ,,Druck” auswdhlen.

Sie kdnnen auch die GroRe oder Deckkraft von Airbrush-Pinseln dndern, ohne das Panel
"Eigenschaften" zu verwenden. Halten Sie dazu die Strg- (oder Cmd-) Taste auf der Tastatur
gedriickt, wahrend Sie die Maus oder den Stift ziehen:

e Ziehen Sie nach links, um die PinselgroRe zu verringern.

e Ziehen Sie nach rechts, um die PinselgroBe zu erh6hen.

e Ziehen Sie nach unten, um die Deckkraft des Pinsels zu verringern.

e Ziehen Sie nach oben, um die Deckkraft des Pinsels zu erh6hen.
Wenn Sie diesen Vorgang ausfiihren, wird die Bildschirmdarstellung des Pinsels (der Pinsel-
zeiger) zundachst in seiner GroRenanderungsfarbe zusammen mit dem Infofenster mit den
aktuellen Werten der Mengen angezeigt. Je nachdem, in welche Richtung Sie den Pinsel-
zeiger ziehen, dndert sich dann seine GroRe oder sein Volumen, und das Infofenster wird
entsprechend aktualisiert.

TIPP: Die PinselgrdfSe und Farbe des Pinselzeigers kénnen im Panel Einstellungen > Werk-
zeuge > Malcursor gedndert werden.
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Airbrush-Werkzeugmodi

Wie die anderen Werkzeuge von Rebelle kénnen auch die Airbrush-Pinsel auf verschiedene

Modi eingestellt werden. Diese bestimmen, wie jeder Pinsel Farbe auf die Leinwand auftragt,
mischt oder entfernt.

Malen - Stellt den Pinsel so ein, dass er die ausgewadhlte Farbe auftragt, ohne sie mit
anderen Farben zu vermischen, die er auf der Leinwand antrifft (friiher "Permanenter
Pinsel" in Rebelle 3). Der Malmodus kann auch durch Driicken oder Halten der Taste "1"
auf der Tastatur aktiviert werden.

Malen & Vermengen - Stellt den Pinsel so ein, dass er die ausgewdhlte Farbe auftragt
und mit allen Farben mischt, auf die er auf der Leinwand trifft. Bei geringerem Stiftdruck
mischen Sie die Farben, bei hoherem Druck malen Sie. Der Modus "Malen & Vermengen"
kann auch durch Driicken oder Halten der Taste "3" auf der Tastatur aktiviert werden.

Vermengen- Legt fest, dass der Pinsel alle Farben, auf die er auf der Leinwand trifft,
mischt und verwischt. In diesem Malmodus trdgt der Pinsel keine eigene Farbe auf. Je
starker der Druck des Stifts, desto weniger wird gemischt und desto mehr wird
verwischt. Der Mischmodus wird durch Driicken oder Halten der Taste "4" auf der
Tastatur aktiviert.

<’ Pinsel I6schen - Legt fest, dass der Pinsel alle Farben, auf die er auf der Leinwand trifft,
|[6scht. Der Loschmodus kann auch durch Driicken oder Halten der Taste "5" auf der
Tastatur aktiviert werden.

TIPP: Fiir jeden Malmodus gibt es eine Taste (wie oben beschrieben). Wenn Sie die Taste
driicken, bleibt der Malmodus so lange aktiviert, bis er das néchste Mal gedndert wird. Wenn

Sie die Taste gedriickt halten, wird der Modus nur so lange aktiviert, bis Sie die Taste
loslassen.

TIPP: Sie kbnnen zwischen den Mal- und Mischmodi wechseln, indem Sie die Taste 'V' driicken
oder gedriickt halten.
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Eigenschaften des Favoritenwerkzeugs

Favoriten ist ein separates Werkzeug im Panel
"Werkzeuge", in dem Sie lhre am haufigsten
verwendeten oder bevorzugten Pinsel ablegen
kdnnen.

Sie kdnnen einen ausgewahlten Pinsel zum Werkzeug
"Favoriten" hinzufligen, indem Sie mit der rechten
Maustaste auf das Pinselpreset klicken und
"Pinselpreset zu Favoriten kopieren" wahlen. Es wird
eine Kopie des Pinselpresets im Werkzeug "Favoriten"
erstellt. Die Anderung der Einstellungen des Pinsels
im Favoriten-Werkzeug andert nichts an den
Einstellungen des urspriinglichen Pinselpresets.

Aktivieren Sie das Werkzeug "Favoriten", indem Sie es
im Panel "Werkzeuge" auswahlen oder die Tasten
"Shift + B" dricken.

Wenn Sie das Werkzeug 6ffnen, werden die Pinsel, die Sie als Favoriten hinzugefiigt haben,
im Panel "Pinsel" angezeigt.

Das Panel "Eigenschaften" dndert sich je nach ausgewahltem Pinsel, wenn Sie z. B. ein Ol-
Werkzeug auswihlen, erscheinen die Werkzeugeigenschaften "Ol und Acrylfarben".

TIPP: Verwenden Sie Tastenkombinationen, um zwischen den ersten zehn Pinseln in
"Favoriten" zu wechseln. Die Standardtasten fiir die ersten vier Pinsel sind: '6', '7', '8 und '9'.
Sie kénnen diese Tasten jederzeit iiber das Menii anpassen: Bearbeiten > Voreinstellungen >
Tastatur > Bevorzugte Pinsel.

Bibliothek der bevorzugten Pinselsatze

Das Werkzeug "Favoriten" verfligt (iber eine eigene Bibliothek, in der Sie die aktuellen
Gruppen und Pinsel aus dem Panel "Bevorzugte Pinsel" als neues Pinselset speichern

konnen. Offnen Sie die Bibliothek, indem Sie auf das Icon am unteren Rand des Panels
"Pinsel" klicken.

Sie kdnnen mehrere Pinselsdtze in der Bibliothek speichern, z. B. einen speziellen Pinselsatz
fur das Malen von Portrats, einen anderen fir lllustrationen usw. Um den Inhalt des Panels
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"Bevorzugte Pinsel" als neues Pinselset zur Bibliothek hinzuzufiligen, klicken Sie auf die

Schaltflache "Pinselset hinzufiigen" am unteren Rand der Bibliothek.

Um das ausgewahlte Pinselset aus der Bibliothek zu entfernen, klicken Sie auf die Schalt-

flache "Pinselset entfernen"

Mit einem Doppelklick 6ffnen Sie das ausgewahlte Pinselset aus der Bibliothek im Panel
"Bevorzugte Pinsel" fir das aktuelle Projekt. Wenn Sie ein Element aus der Bibliothek in das
aktuelle Projekt verschieben, wird eine Kopie erstellt, die sicherstellt, dass sich Anderungen
an der Kopie nicht auf das urspriingliche Element in der Bibliothek auswirken.

VIDEOANLEITUNG: Erfahren Sie mehr liber die Favoriten in diesem Video-Tutorial:
Bevorzugte Pinsel.
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Eigenschaften des Uberblendwerkzeugs

Mit diesem Werkzeug werden die Farben und
Pinselstriche miteinander vermischt.

Aktivieren Sie das Werkzeug "Vermengen", indem Sie
auf die Schaltflache im Panel "Werkzeuge" klicken
oder die Taste "N" driicken.

GroRe - Wdhlen Sie die Gréf3e des Mischwerkzeugs (1-
100).

Deckkraft - Legen Sie die Deckkraft des
Mischwerkzeugs fest (1-100).

Druck - Bestimmt den Druck, der auf den Pinsel ausgelbt wird (1-100). Dieser Schieberegler
ist flir diejenigen vorgesehen, die eine Maus oder einen Stift verwenden, der nicht
druckempfindlich ist.

HINWEIS: Der Schieberegler ,,Druck” ist standardmdpfSig ausgeblendet. Sie kénnen ihn
jederzeit anzeigen, indem Sie im Panelmenii Eigenschaften > Schieberegler anzeigen die
Option , Druck” auswdhlen.

TIPP: Auf Tablets mit Touch-Display kénnen Sie Farben mit einer einzigen Beriihrung mischen.
Legen Sie im Panel "Voreinstellungen" > "Tastatur" > "Werkzeuge" (gedriickt halten) die
einfache Beriihrung fiir das Werkzeug "Mischen" fest. W¢éihlen Sie "Mischen" und setzen Sie
es unten im Fenster "Voreinstellungen" auf "Einzelne Beriihrung".
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Eigenschaften des Werkzeugs "Verwischen und Verfliissigen"

Dieses Werkzeug verwischt die nassen und trockenen
Teile des Bildes oder schiebt, zieht, wirbelt, kneift
oder dehnt jeden Bereich eines Bildes aus.

Aktivieren Sie das Werkzeug "Verwischen &
Verfliissigen" durch Klicken auf die Schaltflache im
Panel "Werkzeuge" oder durch Driicken der Taste "S".

GrofBe - Wahlen Sie die GroRe des Verschmier- oder
Verflussigungswerkzeugs (1-100).

Deckkraft - Legen Sie die Deckkraft des Verschmier-
oder Verfliissigungswerkzeugs fest (1-100).

Druck - Bestimmt den Druck, der auf den Pinsel ausgelbt wird (1-100). Dieser Schieberegler
ist fir diejenigen vorgesehen, die eine Maus oder einen Stift verwenden, der nicht
druckempfindlich ist.

HINWEIS: Der Schieberegler ,,Druck” ist standardmdpfSig ausgeblendet. Sie kénnen ihn
jederzeit anzeigen, indem Sie im Panelmendii Eigenschaften > Schieberegler anzeigen die
Option ,,Druck” auswdhlen.

Verwischen - Ein klassisches Verwischungswerkzeug, das aus alteren Rebelle-Versionen
bekannt ist.

Verfliissigen - Verschieben - Dieses Werkzeug verschiebt Pixel basierend auf der
Bewegung lhres Pinselstrichs.

Verfliissigen - Ausdehnen - Dieses Werkzeug zieht die Pixel unter dem Pinsel in einer
nach aullen gerichteten Bewegung.

Verfliissigen - Verdiinnen - Dieses Werkzeug zieht die Pixel unter dem Pinsel in einer
nach innen gerichteten Bewegung an.

Verfliissigen — nach links verschieben - Wenn Sie den Pinsel nach oben ziehen, werden
die Pixel nach links verschoben. Wenn Sie den Pinsel nach unten ziehen, werden die Pixel
nach rechts verschoben. Durch Ziehen nach links werden Pixel nach unten und durch
Ziehen nach rechts werden Pixel nach oben verschoben.

Verfliissigen - Wirbeln - Mit diesem Werkzeug werden Pixel entsprechend der Bewegung
Ihres Pinselstrichs gedreht. Verwenden Sie die Taste <A/t>, um die Drehung umzukehren.

Verfliissigen - Glatten - Dieses Werkzeug glattet die Pixel unter dem Pinsel.
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Verfliissigen - Wiederherstellen - Dieses Werkzeug ist im Wesentlichen ein Radiergummi
zum Aufmalen. Sie kdnnen Pixel ganz einfach in ihren urspriinglichen Zustand
zurlickversetzen, indem Sie mit dem Rekonstruktionswerkzeug liber verdanderte Bereiche
eines Bildes streichen.

Verfliissigen — Anderungen einbrennen - Schiitzen Sie die mit dem Verfliissigen-
Werkzeug vorgenommenen Anderungen vor unerwiinschten Bearbeitungen.

HINWEIS: Im Gegensatz zu anderer Software ist das Verfliissigen-Werkzeug in Rebelle kein
separater Filter, sondern als Werkzeug in den Arbeitsbereich integriert. Auf diese Weise
kénnen Sie mit dem Werkzeug direkt auf der Ebene arbeiten, wdhrend Sie andere Inhalte
lhres Projekts sehen.

TIPP: Verwenden Sie Liquify mit verschiedenen Standard- und benutzerdefinierten Pinseln,
um aufSergewdhnliche Effekte zu erzielen.

HINWEIS: Das Werkzeug "Verwischen & Verfliissigen" in Rebelle Pro verwendet eine fraktale
Bildverarbeitung, eine éhnliche Technologie, die wir bei der Gréfsendnderung von NanoPixel-
Bildern einsetzen. Dies ist ein grofSer Fortschritt in der Bildqualitét im Vergleich zu anderen
Verfliissigungswerkzeugen.

VIDEOTUTORIAL: Erfahren Sie mehr (iber das Verfliissigen-Werkzeug in diesem Video-
Tutorial: Verflissigungswerkzeug.
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Eigenschaften des Klonwerkzeugs

Das Werkzeug "Klonen" ist nlitzlich, um Objekte zu
duplizieren oder eine UnregelmaRigkeit in der
aktuellen Ebene zu entfernen.

Aktivieren Sie das Klonen-Werkzeug, indem Sie auf
die Schaltflache im Panel "Werkzeuge" klicken oder
die Tasten "Shift + C" dricken.

Um zu klonen, halten Sie die <Alt>- (Windows) bzw.
Wahltaste (macOS) gedriickt und positionieren Sie
den Mauszeiger auf die Quelle, die Sie klonen
mochten. Klicken Sie dann, um den Startpunkt
festzulegen. Lassen Sie die <Alt>-Taste (Wahltaste) los
und gehen Sie zu einem anderen Teil der Ebene, um
das Klonen zu starten.

GroBe - Wiahlen Sie die GroRRe des Klonwerkzeugs (1-100).
Deckkraft - Legen Sie die Deckkraft des Klon-werkzeugs fest (1-100).

Druck - Bestimmt den Druck, der auf den Pinsel ausgelibt wird (1 bis 100). Dieser Schiebe-
regler ist fiir diejenigen vorgesehen, die eine Maus oder einen Stift verwenden, der nicht
druckempfindlich ist.

HINWEIS: Der Schieberegler ,,Druck” ist standardmdpfSig ausgeblendet. Sie kénnen ihn
jederzeit anzeigen, indem Sie im Panelmenii Eigenschaften > Schieberegler anzeigen die
Option ,Druck” auswdhlen.

Ausgerichtet - Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie bei jedem Anhalten und Wiederauf-
nehmen des Malvorgangs mit dem aktuellsten Abtastpunkt malen mochten. Deaktivieren Sie
die Option "Ausgerichtet", um mit dem ersten Abtastpunkt zu malen, unabhangig davon, wie
oft Sie das Malen anhalten und wieder aufnehmen:
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Eigenschaften des Radiergummi-Werkzeugs

Léschen Sie Farb- und Pinselstempel von der aktuellen
Ebene.

Aktivieren Sie das Radiergummi-Werkzeug durch
Klicken auf die Schaltflache im Panel "Werkzeuge"
oder durch Driicken der Taste "E".

TIPP: Sie kénnen die Radierspitze des Tablets in
Rebelle (iber Einstellungen > Werkzeuge (halten) auf
Radiergummi einstellen. Wdhlen Sie "Radiergummi"
und setzen Sie es auf "Stift (Radiergummi)" am
unteren Rand des Einstellungsfensters.

GroBe - Wahlen Sie die GroRRe des Radiergummis (1-100).
Deckkraft - Wahlen Sie die Deckkraft des Radierers (1-100).

Druck - Bestimmt den Druck, der auf den Pinsel ausgelibt wird (1 bis 100). Dieser Schiebe-
regler ist flir diejenigen vorgesehen, die eine Maus oder einen Stift verwenden, der nicht
druckempfindlich ist.

HINWEIS: Der Schieberegler ,,Druck” ist standardmdfSig ausgeblendet. Sie kénnen ihn
jederzeit anzeigen, indem Sie im Panelmendi Eigenschaften > Schieberegler anzeigen die
Option ,,Druck” auswdhlen.

Ebene nass halten - Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie méchten, dass der Radierer den

geldschten Bereich zum weiteren Malen nass halt. StandardmaRig |asst der Radierer den
geldschten Bereich vollstandig trocknen.
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Eigenschaften des Fiillwerkzeugs

Fullen Sie eine Auswahl oder eine Ebene mit Farbe,
einem Farbverlauf oder einem Muster. Das Werkzeug
"Fiillen" fillt auch benachbarte Pixel, die einen
ahnlichen Farbwert haben wie die Pixel, auf die Sie
klicken.

Aktivieren Sie das Werkzeug "Fiillen", indem Sie auf
die Schaltflache im Panel "Werkzeuge" klicken oder
die Taste "L" driicken.

- Toleranz - Bestimmt den Farbbereich der gefillten
Pixel. Geben Sie einen Wert in Pixeln ein, der von 0
bis 255 reicht. Der Wert 0 bedeutet, dass nur die Pixel
gefillt werden, die dieselbe Farbe haben wie das
Pixel, auf das Sie geklickt haben. Ein Wert grofRer als O
bedeutet, dass auch die dunkleren und helleren Pixel
gefullt werden.

- Deckkraft - Legen Sie die Deckkraft der Fullfarbe,
des Farbverlaufs oder des Musters fest (1-100).

- Benachbart - Um nur Pixel zu fillen, die an das angeklickte Pixel angrenzen, wéhlen Sie
Benachbart; lassen Sie Benachbart unmarkiert, um alle dhnlichen Pixel im Bild zu fillen.

- Alpha verwenden - Bestimmt den Alphakanal der gefiillten Pixel.

- Ebene befeuchten - Wenn diese Option aktiviert ist, werden die gefiillten Pixel automatisch
befeuchtet.

Mit Farbe fiillen
Wahlen Sie das Werkzeug "Fiillen" und im Panel "Farbe" eine Farbe aus, mit der Sie flillen
mochten.

Klicken Sie auf die Ebene, die Auswahl oder das Objekt auf der Leinwand, um es mit der
ausgewahlten Farbe zu fiillen.
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Mit Farbverlauf fiillen

Wahlen Sie das Werkzeug "Farbverlauf" - eine Farbverlaufsbibliothek mit einer Liste von
Farbverlaufen wird angezeigt, aus der Sie einen Farbverlauf auswahlen kdnnen. Sie kdnnen
auch einen eigenen Farbverlauf erstellen und speichern. Um einen benutzerdefinierten
Farbverlauf zu erstellen, legen Sie die Startfarbe, die mittlere Farbe und die Endfarbe in der
Vorschau des Farbverlaufs fest.
Um den Farbverlauf zu speichern, klicken Sie auf die Schalt-
flache "Farbverlauf hinzufiigen" am unteren Rand des
Panels.
Um einen ausgewadhlten Farbverlauf zu entfernen, klicken Sie

auf die Schaltflache "Farbverlauf entfernen" am unteren
Rand des Panels.

Um mit dem ausgewahlten Farbverlauf zu fiillen, klicken und
ziehen Sie Gber die Ebene, die Auswahl oder ein Objekt, um eine
Farbverschiebung zu erzeugen.

Mit Muster fiillen

Wihlen Sie das Werkzeug "Muster" und ein Muster aus der Liste aus, mit dem Sie flillen

mochten. Sie kdnnen mehrere Muster kombinieren, um ansprechende Effekte zu erzielen.

Um lhr eigenes Muster zu importieren, klicken Sie auf die Schaltflache "Muster importieren"
am unteren Rand des Panels.

Um ein ausgewadhltes Muster zu entfernen, klicken Sie auf die Schaltflache "Muster

entfernen" am unteren Rand des Panels.

VIDEOANLEITUNG: Erfahren Sie in diesem Video mehr liber die Werkzeuge von Rebelle:
Mischen, Verwischen, Klonen, Fiillen und Radieren.
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Eigenschaften des Werkzeugs "Farbe auswahlen"

Mit diesem Werkzeug kdnnen Sie eine Farbe aus der
Ebene und der Leinwand auswdhlen und sie mit einer
anderen Farbe mischen.

Aktivieren Sie das Werkzeug "Farbe auswdhlen",
indem Sie auf die Schaltflache im Panel "Werkzeuge"
klicken, die Taste "I" driicken oder die Taste <Alt>
gedrickt halten.

? Farbe mischen - Schalten Sie die Schaltflache
"Farben mischen" ein oder halten Sie die Taste "X"
gedriickt, um die ausgewahlte Farbe mit der
vorherigen Farbe zu mischen. Sie kénnen die
"Empfindlichkeit des Mischmodus" unter Einstel-
lungen > Farbe einstellen.

Beispiel:
~ Aktuelle Ebene - Die Farbe wird nur aus einer aktiven Ebene ausgewabhilt.

Alle Ebenen - Die Farbe wird aus allen Ebenen mit Ausnahme einer Hintergrundpapier-
farbe ausgewahlt.

Alle Ebenen und Leinwand - Die Farbe wird aus allen Ebenen einschlieRlich des Hinter-
grundpapiers ausgewahlt.

Stichprobenumfang - Durchschnittlicher Umfang der Beispiele

Wenn das Werkzeug "Farbe auswdhlen" ausgewahlt
wurde, dndert sich der Cursor in einen Kreis mit drei
verschiedenen Farbbereichen:

Neue Farbe - die neu ausgewahlte Farbe

Farbbeispiel - die Farbe der Leinwand unterhalb des Ziels
Originalfarbe - die alte, urspriinglich verwendete Farbe

TIPP: Sie kénnen Farben nur auswdhlen, indem Sie mit dem Mauszeiger dartiber fahren -
aktivieren Sie dazu die Option "Farbauswahl nicht mit der Schaltfléiche bestdtigen" in
Voreinstellungen > Farbe > Farbe auswdhlen.
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Eigenschaften des Wasserwerkzeugs

Fligen Sie der aktuellen Ebene Wasserstriche hinzu.
Aktivieren Sie das Wasser-Werkzeug durch Klicken auf
die Schaltflache im Panel "Werkzeuge" oder durch
Driicken der Taste "W".

GroBe - Wahlen Sie die GroRRe eines Wasserpinsel-
werkzeugs (1-100).

Wasser - Wahlen Sie die Menge des Wassers (1-100).
Je mehr Wasser ausgewahlt wird, desto nasser wird
die Leinwand.
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Eigenschaften des Trockenwerkzeugs

Trocknen Sie das Wasser auf der Ebene mit dem
Trockenpinsel.

Aktivieren Sie das Werkzeug "Trocknen" durch Klicken
auf die Schaltflache im Panel "Werkzeuge" oder durch
Dricken der Taste "Y".

GrofBe - Wahlen Sie die GréRe des Trockenwerk-zeugs
(1-100).

Saugfahigkeit - Wahlen Sie die Starke der Saug-
fahigkeit des Trockenwerkzeugs (1-100).

Je hoher die gewahlte Zahl, desto schneller wird das
Wasser aufgesaugt.

Ebene nass halten - Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie den getrockneten Bereich auf der
Leinwand fiir die weitere Malerei nass halten méchten. Mit dem Trockenwerkzeug werden
die Bereiche standardmaRig vollstandig getrocknet.

TIPP: Fiir die Werkzeuge "Wasser" und "Trocken" stehen auch Pinsel zur Auswahl, mit denen
Sie schéne Nasseffekte erzielen kénnen.

HINWEIS: Die Werkzeuge "Wasser" und "Trocken" schalten automatisch den Modus "Nass
anzeigen" ein. Sie kénnen dies liber das Ment(i "Bearbeiten" dndern: Voreinstellungen >
Werkzeuge, indem Sie die Option "Nasse Ebene bei Verwendung von Wasser- oder
Trockenwerkzeugen anzeigen" deaktivieren.
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Eigenschaften des Blaswerkzeugs

Mit diesem Werkzeug blasen Sie eine Farbe, die nass
ist, in eine Richtung lhres Strichs.

Aktivieren Sie das Werkzeug "Blasen", indem Sie auf
die Schaltflache im Panel "Werkzeuge" klicken oder
auf die Taste "O" driicken.

GroBe - Wahlen Sie die GroRRe eines Blaswerk-zeugs
(1-100).

TIPP: Wenn Sie das Blaswerkzeug (liber das nasse Bild bewegen, werden die nassen Bereiche
aus-geblasen. In trockenen Bereichen erzeugt es Tropf-Effekte.
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Eigenschaften des Auswahlwerkzeugs

Wahlen Sie einen bestimmten Bereich der Leinwand
aus und flihren Sie Operationen an diesem aus-
gewahlten Bereich durch.

Aktivieren Sie das Auswahlwerkzeug durch Klicken auf
die Schaltflache im Panel "Werkzeuge" oder durch
Driicken der Taste "M".

Es sind finf Arten von Auswahlwerkzeugen verfligbar:
Rechteck - Erstellen Sie rechteckige Auswahlen
durch Klicken und Ziehen auf der Leinwand.
Aktivieren Sie die rechteckige Auswahl durch Driicken
von “Strg + Alt + R” (unter Windows) / 'Cmd + Alt + R’
(unter macOS).

» Ellipse - Erstellen Sie ellipsenférmige Auswahlen durch Klicken und Ziehen auf der

Leinwand.

Aktivieren Sie die elliptische Auswahl durch Driicken von "Strg + Alt + E" (unter
Windows) / "Cmd + Alt + E" (unter macQS).

Verwenden Sie <Shift>, um die rechteckige oder elliptische Auswahl proportional zu
skalieren.

Verwenden Sie die <Alt>-Taste, um die Auswahl relativ zu ihrem Mittelpunkt zu
skalieren.

Verwenden Sie die <Shift>, um die Drehung in einem Winkel von 15 Grad zu fixieren. Sie
kénnen den Standardwinkel unter Voreinstellungen > Werkzeuge > Transformation
andern.

. Polygon - Erstellen Sie polygonale Auswahlen. Klicken Sie, um einen Eckpunkt zu setzen,

lassen Sie die Schaltflache los und klicken Sie, um den nachsten Punkt zu setzen. Um die
Erstellung einer polygonalen Auswahl zu beenden, klicken Sie entweder erneut auf den
ersten Punkt oder driicken Sie die Eingabetaste - der letzte Punkt wird automatisch mit
dem ersten Punkt verbunden.

Aktivieren Sie die polygonale Auswahl, indem Sie auf "Strg + Alt + P" (unter Windows) /
"Cmd + Alt + P" (unter macOS) driicken.
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HINWEIS: Bestdtigen Sie die rechteckige, elliptische und polygonale Auswahl durch Driicken
der Eingabetaste oder durch Klicken auf das Ansichtsfenster aufSerhalb des ausgewdhlten
Bereichs.

{2 Freihand - Erstellen Sie Freihandmarkierungen, indem Sie einen Umriss um den zu
markierenden Bereich ziehen. Wenn Sie die Maus loslassen, wird das Ende der Linie
automatisch mit ihrem Anfang verbunden.

Aktivieren Sie die Freihandauswabhl, indem Sie auf "Strg + Alt + F" (unter Windows) / "Cmd
+ Alt + F" (unter macOS) dricken.

# Zauberstab - Erstellen Sie Auswahlen basierend auf dem Ton und der Farbe der Pixel.
Aktivieren Sie die Auswahl mit dem Zauberstab, indem Sie "Strg + Alt + W" (unter
Windows) / "Cmd + Alt + W" (unter macOS) driicken.

Sie kénnen eine der folgenden Angaben machen:

- Toleranz - Bestimmt den Farbbereich der ausgewahlten Pixel. Geben Sie einen Wert in
Pixeln ein, der von 0 bis 255 reicht. Der Wert 0 bedeutet, dass nur die Pixel ausgewahlt
werden, die die gleiche Farbe haben wie das Pixel, auf das Sie geklickt haben. Ein Wert
grofSer als 0 bedeutet, dass auch die dunkleren und helleren Pixel ausgewahlt werden.

- Antialiasing - Wenn aktiviert, erzeugt Antialiasing eine weichere Auswahl.

- Zusammenhdngend - Wahlt nur benachbarte Bereiche mit denselben Farben aus.
Andernfalls werden alle Pixel des gesamten Bildes mit denselben Farben ausgewihlt.

- Alpha verwenden - Bestimmt den Alphakanal der ausgewadhlten Pixel.

Es gibt drei Moglichkeiten, wie eine neue Auswahl zu einer beliebigen aktuellen Auswahl auf
der Leinwand hinzugefligt werden kann:

O Neue Auswabhl - Ersetzt die aktuelle Auswahl durch die neue Auswahl.

‘ Zur Auswabhl hinzufiigen - Fligt eine neue Auswahl zur aktuellen Auswahl hinzu, um ein
neues Ergebnis zu erstellen.

(Taste: <Shift>)

tl Von Auswahl subtrahieren - Subtrahiert den Bereich der neuen Auswahl von der
aktuellen Auswahl, um ein neues Ergebnis zu erstellen. (Taste: <Alt>)

l:] Auswahl umkehren - Kehrt die aktuelle Auswahl um. Sie kdnnen die Auswahl auch mit
"Strg + Shift + 1" (unter Windows) / "Cmd + Shift + I" (unter macOS) oder Gber das Menii
"Bearbeiten" > "Auswahl invertieren" umkehren.

] Alles auswahlen - Wahlt den Inhalt der Ebene aus. Sie konnen "Alles auswahlen" auch

mit den Tasten "Strg + A" (unter Windows) / "Cmd + A" (unter macOS) oder Uber das
Meni "Bearbeiten" > "Alles auswdhlen".
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D Alles abwahlen - Deselektiert die aktuelle Auswahl auf der Leinwand. Sie kdnnen die
Auswahl auch mit den Tasten "Strg + D" (Windows) / "Cmd + D" (macQS) oder (iber das
Meni "Bearbeiten" > "Alles abwdhlen" aufheben.

VIDEOANLEITUNG: In diesem Video erfahren Sie mehr (iber das Auswahlwerkzeug von
Rebelle: Auswahl-Werkzeuq. Transformieren-Werkzeugq.

Weitere Informationen liber die Verwendung von Selektionen in Rebelle finden Sie im
Abschnitt “Arbeiten mit Selektionen”.
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https://youtu.be/xlVGfD-bV3M

Eigenschaften des Transformationswerkzeugs
Transformieren

Transformieren Sie die aktuelle Ebene oder die
ausgewahlten Ebenen und deren Position.
Aktivieren Sie das Transformieren-Werkzeug durch
Klicken auf die Schaltflache im Panel "Werkzeuge"
oder durch Driicken der Taste "T".

X - Legt die X-Position der Ebene(n) fest.

Y - Legen Sie die Y-Position der Ebene(n) fest.
Wenn beide Positionen auf 0 gesetzt sind, wird die
Ebene auf die linke und obere Seite der Lein-wand
transformiert.

Breite - Legen Sie die Breite der Ebene(n) in Pixeln, Zentimetern oder Zoll fest.
Hohe - Legen Sie die Hohe der Ebene oder Ebenen in Pixeln, Zentimetern oder Zoll fest.
Winkel - Legen Sie den Drehwinkel fest.

-
<9 Vertikal spiegeln - Spiegelt die Ebene oder die ausgewahlten Ebenen vertikal.

A Horizontal spiegeln - Spiegelt die Ebene oder ausgewadhlte Ebenen horizontal.

In Rebelle Pro kdnnen Sie wahlen, welcher Bildinterpolationsalgorithmus beim

Transformieren der Ebene verwendet werden soll:
Am nédchsten - Jedes Pixel wird aus 1 Quellpixel (1x1) nach der Transformation
berechnet. Das Ergebnis ist das am starksten verpixelte Ergebnis.
Bilinear - Jedes Pixel wird nach der Umwandlung aus 4 Quellpixeln (2x2) berechnet.
Die Qualitat des Ergebnisses ist besser als bei der Methode "am nachsten". Die
bilineare Interpolation wird in der Rebelle-Standardausgabe standardmaRig
verwendet.
Fraktal - Skaliert und vergroRert lhre Bilder am genauesten.

Bestdtigen Sie die Umwandlung mit der Schaltflache oder brechen Sie mit der Schalt-
flache ab.

Um die Anderungen zuriickzusetzen, klicken Sie auf die Schaltfliche
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Die folgende Abbildung zeigt, wie Sie das Transformationswerkzeug mit der Maus, dem
Tablet-Stift und dem Touch verwenden kdnnen:

Verschieben - Verschiebt eine transformierte Ebene oder ausgewahlte Ebenen.

Skalieren - Skalieren vergrofRert oder verkleinert transformierte oder ausgewahlte Ebenen
relativ zu ihrer linken oberen Ecke. Sie konnen eine Ebene horizontal, vertikal oder beides
skalieren. Verwenden Sie die Taste <Shift>, um sie proportional zu skalieren. Verwenden Sie
die Taste <Alt>, um ausgewahlte Ebenen relativ zu ihrer Mitte zu skalieren.

Drehen - Durch Drehen werden die transformierten ausgewahlten Ebenen um ihren Mittel-
punkt gedreht. Verwenden Sie die Shift-Taste, um die Drehung in einem Winkel von 15 Grad
zu fixieren. Sie kénnen den Standardwinkel unter Voreinstellungen > Werkzeuge > Trans-
formation andern.

Verschieben, skalieren und drehen Sie mit der Maus, dem Tablet-Stift oder per Touch.
Verwenden Sie zwei Finger, um die Ebene oder ausgewahlte Ebenen gleichzeitig zu
verschieben, zu drehen und zu skalieren. Weitere Informationen zur Touch-Unterstiitzung in
Rebelle finden Sie im Abschnitt “Multitouch-Unterstiitzung”.

TIPP: Sie kénnen die Funktion "Zwei Finger zum Drehen der Leinwand verwenden" unter
Voreinstellungen > Tablet > Tablet-Optionen deaktivieren. Sie kénnen dann immer noch mit
zwei Fingern verschieben oder skalieren.

VIDEOANLEITUNG: In diesem Video erfahren Sie mehr (iber das Transformieren-Werkzeug
von Rebelle: Auswahl-Werkzeugq. Transformieren-Werkzeug.
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Verformen

Verwenden Sie das Werkzeug "Verformen", um
Objekte zu verformen. Wahlen Sie zunachst eine Ebene
oder ein Objekt auf der Ebene aus, die Sie verformen
mochten. Nachdem Sie eine Auswahl getroffen haben,
aktivieren Sie das Werkzeug "Verformen", indem Sie auf
die Schalt-flache im Panel "Werkzeuge" klicken.

Wenn das Werkzeug "Verformen" aktiviert ist, werden
an jeder Ecke der Ebene oder des ausgewahlten Objekts
vier Kontrollpunkte angezeigt.

Bestatigen Sie die Verformung mit der Schaltflache oder brechen Sie mit der Schalt-

flache ab.

Um die Anderungen zuriickzusetzen, klicken Sie auf die Schaltfliche

Perspektive

Verwenden Sie das Werkzeug Perspektive, um die
Perspektive der Objekte anzupassen. Wahlen Sie
zunachst eine Ebene oder ein Objekt auf der Ebene
aus, deren Perspektive Sie anpassen mochten.
Nachdem Sie eine Auswahl getroffen haben, aktivieren
Sie das Werkzeug "Perspektive", indem Sie auf die
Schaltflache im Panel "Werkzeuge" klicken.

Wenn die Perspektive aktiviert ist, erscheinen vier
Kontrollpunkte an jeder Ecke der Ebene oder des
ausgewahlten Objekts.

Bestatigen Sie die Perspektive mit der Schaltflache oder brechen Sie mit der Schaltflache
ab.

Um die Anderungen zuriickzusetzen, klicken Sie auf die Schaltfliche
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Verziehen

Verwenden Sie dieses Verformungswerkzeug, um
Objekte zu verformen und Proportionen zu éndern,
um die gewlinschten Formen zu erhalten.

Wahlen Sie zundchst eine Ebene oder ein Objekt auf
der Ebene aus, die Sie verzerren mochten. Nachdem
Sie eine Auswahl getroffen haben, aktivieren Sie das
Verzerren-Werkzeug, indem Sie auf die Schaltflache im
Panel "Werkzeuge" klicken.

Wenn diese Verformung aktiv ist, wird auf der Ebene
oder dem ausgewahlten Objekt ein Raster mit
Kontrollpunkten angezeigt. Sie konnen das Raster mit
den folgenden Optionen anpassen:

Teilen (1-10) - Legen Sie das Layout des Rasters mit dem Schieberegler fest. Bei der
Einstellung "10" ist das Raster 10 x 10 groR.

Aufteilen - Klicken Sie auf die Schaltflache Aufteilen, um dem vorhandenen Rasterlayout
weitere Raster hinzuzufiigen.

Aufteilung entfernen - Klicken Sie auf die Schaltflache Aufteilung entfernen, um Raster
aus dem bestehenden Rasterlayout zu entfernen.

Bestatigen Sie das Verziehen mit der Schaltflache oder brechen Sie mit der Schaltflache
ab.

Um die Anderungen zuriickzusetzen, klicken Sie auf die Schaltflache:

VIDEOTUTORIAL: Erfahren Sie in diesem Video-Tutorial mehr iiber das Verziehenwerkzeug:
Verziehenwerkzeug.
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Eigenschaften des Werkzeugs "LeinwandgroRe"

Andern Sie die GroRe der Leinwand, dndern Sie den
DPI-Wert, vergroRern oder beschneiden Sie die
Leinwand.

Aktivieren Sie die LeinwandgréRBe, indem Sie auf die
Schaltflache im Panel "Werkzeuge" klicken oder auf
"Strg + Alt + C" (Windows) bzw. "Cmd + Alt + C"
(macOS) driicken.

Aktivieren Sie die BildgroRe, indem Sie auf die
Schaltflache im Panel "Werkzeuge" klicken und die
Option "Bildgréfse" aktivieren oder direkt die
Tastenkombination "Strg + Alt + I" (unter Windows) /
"Cmd + Alt + I" (unter macOS) verwenden.

Um die GroRe des Bildes zu dandern, geben Sie die Breite und Hoéhe in Pixeln, Zentimetern
oder Zoll an. Legen Sie den DPI-Wert des neuen Bildes fest, indem Sie die Werte in die
Eingabefelder eingeben. Bestatigen Sie, indem Sie auf die Schaltfliche OK am unteren Rand
der Leinwand klicken.

Sie kdnnen die GroRe des Bildes auch interaktiv andern, indem Sie auf einen der Kontroll-
punkte klicken und das Bild auf die gewlinschte GroRe ziehen.

Aktivieren Sie "Verhdiltnis sperren" oder verwenden Sie die Taste <Shift>, um das Bild
proportional zu skalieren.

Um die Leinwand zu vergroBern oder zu beschneiden, deaktivieren Sie das Kontrollkastchen
"Bildgréfie" und klicken und ziehen Sie dann einen der Kontrollpunkte. Klicken Sie zur
Bestatigung auf die Schaltflache "OK" am unteren Rand der Leinwand.

In Rebelle Pro kénnen Sie wihlen, welcher Bildinterpolationsalgorithmus beim Andern der
LeinwandgroRe verwendet werden soll:

Am ndchsten - Jedes Pixel wird aus 1 Quellpixel (1x1) nach der GroRendanderung berechnet.
Das Ergebnis ist das am starksten verpixelte Ergebnis.

Bilinear - Jedes Pixel wird nach der GroRendnderung aus 4 Quellpixeln (2x2) berechnet. Die
Qualitat des Ergebnisses ist besser als bei der Option "am nachsten". Die bilineare
Interpolation wird in der Rebelle-Standardausgabe standardmaRig verwendet.

Fraktal - Skaliert und vergroRBert Ihre Bilder auf die genaueste Weise.
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VIDEOLEHRGANG: Erfahren Sie mehr iiber fraktale Bildverarbeitung in diesem Video:
Transformieren und LeinwandgréfSe dndern.

Bestdtigen Sie die GroRenanderung der Leinwand/des Bildes mit der Schaltflache " oder
brechen Sie mit der Schaltflache L ab.

Um die Anderungen zuriickzusetzen, klicken Sie auf die Schaltfliche
HINWEIS: Papiere mit geriffelten Rdndern werden an die neue LeinwandgréfSe angepasst. Sie

kénnen den Biittenrand im Fenster "Leinwand auswdhlen" ein- oder ausblenden.

VIDEOANLEITUNG: Erfahren Sie in diesem Video mehr (iber Rebelle's Leinwand & BildgréfSe:
Leinwandgréfe, BildgrofSe, Zuschneidewerkzeugq, Papiersorten und abgerundete Rdnder.
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Panel "Voreinstellungen fiir die Menge"

Offnen Sie das Panel "Voreinstellungen fiir die Menge", um
die Standard-Presets anzuzeigen oder benutzer-definierte

Presets fiir GroRe, Deckkraft, Oligkeit/ Wasser, Druck und
Lange hinzuzufiigen.

SchlieRen und 6ffnen Sie das Panel "Voreinstellungen fiir
die Menge" Gber das Menu "Fenster" oder indem Sie die
Tasten "Strg+J" unter Windows oder die Tasten "Cmd-+J"
unter macOS driicken.

Um lhr benutzerdefiniertes Preset zu speichern, klicken Sie
mit der rechten Maustaste in die entsprechende Gruppe
(GroRe, Deckkraft, Oligkeit/ Wasser, Druck oder Lange) und
wahlen Sie "Preset hinzufiigen". Die aktuelle Einstellung im
Panel "Eigenschaften" wird als neues benutzer-definiertes
Preset zum Panel "Mengenvorgaben" hinzugeflgt.

Um das ausgewahlte Preset zu entfernen, klicken Sie mit der rechten Maustaste in die
entsprechende Gruppe (Gréfle, Deckkraft, Oligkeit/Wasser, Druck oder Ldnge) und wihlen
Sie "Preset entfernen".

= Menii " Panel Mengeneinstellungen" - Wahlen Sie aus, welche Deails im Panel

"Mengeneinstellungen" angezeigt werden sollen, oder schlief3en Sie das Panel.

VIDEOANLEITUNG: Lernen Sie in diesem Video das Panel "Mengeneinstellungen" kennen:
Mengeneinstellungen.
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Panel fiir Pinsel

Dieses Panel enthalt Pinselpresets und Pinsel-gruppen
fiir das ausgewahlte Werkzeug. SchlieBen und 6ffnen
Sie das Panel "Pinsel" Gber das Menu "Fenster" oder
indem Sie die Taste "F8" driicken.

Fiir jeden Pinsel sowie fiir die Werkzeuge Favoriten,
Loschen, Mischen, Verwischen, Klonen, Wasser und
Trocknen sind verschiedene Pinselpresets verfligbar.
Mit dem Panel Pinselsteller kénnen Sie lhre eigenen
Pinselpresets erstellen. Blenden Sie das Panel

Pinselersteller mit der Schaltfliche == in der unteren
linken Ecke des Panels Eigenschaften ein / aus oder
Uber das Men Fenster.

Gruppen anzeigen... - Offnen Sie die Liste der Gruppen fiir das aktuell ausgewihlte Werk-
zeug und blenden Sie nicht benotigte Gruppen aus, indem Sie diese direkt in der Liste deakti-
vieren.

Klicken Sie auf die Schaltflache ''*J, um das ausgewahlte Pinselpreset zu duplizieren, oder

auf die Schaltflache E] , um das ausgewahlte Pinselpreset zu entfernen.

Sie kdnnen die Reihenfolge der Pinsel dndern und Pinsel per Drag & Drop zwischen Pinsel-
gruppen verschieben.

Sie kdnnen den ausgewahlten Pinsel oder die Pinselgruppe umbenennen, indem Sie darauf
doppelklicken, einen neuen Namen eingeben und die Eingabetaste driicken.

Sie kdnnen einen ausgewadhlten Pinsel zum Werkzeug "Favoriten" hinzufiigen, indem Sie
mit der rechten Maustaste auf das Pinselpreset klicken und "Pinselpreset zu Favoriten
kopieren" auswahlen. Es wird eine Kopie des Pinselpresets im Werkzeug "Favoriten" erstellt.
Wenn Sie die Einstellungen des Pinsels im Favoriten-Werkzeug dndern, wird die Einstellung
des urspriinglichen Pinselpresets nicht verandert.

Weitere Informationen zur Erstellung von benutzerdefinierten Pinseln finden Sie im
Abschnitt "Panel des Pinselerstellers".

Pinselgruppen - Sie kbnnen neue Pinselgruppen fiir das ausgewdhlte Werkzeug tber das
Panelmeni Pinsel > Gruppe hinzufiigen oder tGber einen Klick mit der rechten Maustaste
erstellen.

Benennen Sie die Pinselgruppe um, indem Sie auf ihren Namen doppelklicken, den neuen
Namen der Pinselgruppe eingeben und die Eingabetaste driicken.

74



Blenden Sie die Pinselgruppe aus, indem Sie mit der linken Maustaste auf die Titelleiste der
Pinselgruppe klicken.

Sie kdnnen die ausgewahlte Pinselgruppe (iber das Panelmenii Pinsel > Gruppe entfernen
oder durch einen Klick mit der rechten Maustaste entfernen.

HINWEIS: Gruppen kénnen sowohl fiir Pinsel als auch fiir Ebenen, Schablonen und
Leinwandtexturen erstellt werden.

TIPP: Sie kénnen das ausgewdhlte Pinselpreset per Drag & Drop von einer Pinselgruppe in
eine andere verschieben.

= Panelmenii Pinsel:

- Icon - Wahlen Sie aus, welche Parameter in der Vorschau des Pinselsymbols angezeigt
werden sollen: Bild, Pinselstrich, Mengen oder Name. Siehe unten die Beispiele fiir
verschiedene Pinselicons:

Bild, Strich, Strichmenge, Name Bild, Strich, Name Bild, Name Strichmenge, Name

- Pinselpreset zu Favoriten kopieren - Kopiert das ausgewahlte Pinselpreset in das Werkzeug
"Favoriten".

- Pinselpreset kopieren - Kopiert das ausgewahlte Pinselpreset in die Zwischenablage.
(Tasten "Strg + Shift + C" unter Windows / "Cmd + Shift + C" unter macOS)

- Pinselpreset einfiigen - Fligt das Pinselpreset aus der Zwischenablage ein.
(Tasten "Strg + Shift + V" unter Windows / "Cmd + Shift + V" unter macQOS)

- Pinselpreset duplizieren - Duplizieren Sie das ausgewahlte Pinselpreset.
(Tasten "Strg + Shift + P" unter Windows / "Cmd + Shift + P" unter macOS)
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- Pinselpreset entfernen - Entfernen Sie das ausgewahlte Pinselpreset.

- Pinselpreset importieren... - Importiert ein Pinselpreset aus einer Bilddatei.

- Pinselpreset exportieren... - Exportieren Sie ein Pinselpreset aus Rebelle in ein anderes
Werkzeug oder speichern Sie es auf lhrem Computer.

- Gruppe hinzufiigen - Fligt dem aktuellen Werkzeug eine neue Pinselgruppe hinzu.

- Gruppe entfernen - Entfernt die ausgewahlte Pinselgruppe aus dem aktuellen Werkzeug.

- Pinsel teilen... - Teilen Sie Ihre benutzerdefinierten Pinsel oder Pinselgruppen mit anderen.
Mit dieser Option wird ein neues Fenster getffnet, in das Sie die Details fiir die Pinsel
eingeben, die Sie freigeben mochten.

- Mehr Pinsel erhalten... -Besuchen Sie Rebelle's Online-Pinselbibliothek, von wo aus Sie

weitere Pinsel herunterladen kdénnen.
- SchlieRen - SchlieRt das Panel "Pinsel". Sie konnen das Panel GUber das Menl Fenster wieder
offnen.

TIPP: Sie kénnen das Pinselpreset ganz einfach duplizieren oder entfernen, das Pinselpreset

kopieren und einfligen oder Gruppen flir das aktuelle Werkzeug hinzufiigen und entfernen,
indem Sie mit der rechten Schaltfléiche direkt im Panel "Pinsel" klicken.

Wie importiere ich Pinsel?

Importieren Sie Standard- oder benutzerdefinierte Rebelle-Pinsel oder Gruppen aus der
Online-Pinselbibliothek: escapemotions.com/products/rebelle/brushes

So importieren Sie einzelne Pinsel:

- Klicken Sie auf den Pinsel, den Sie herunterladen mochten. Ziehen Sie das Pinseldetail
per Drag & Drop von dieser Webseite in Rebelle

oder

- Klicken Sie auf das Icon Download unter dem Pinselbild und importieren Sie den
heruntergeladenen Pinsel Gber das Menii Datei > Assets importieren.... Sie konnen
die heruntergeladene Pinseldatei auch per Drag & Drop in das Rebelle-Fenster ziehen

oder

- Klicken Sie auf das Download Icon unter dem Pinselbild und speichern Sie es:
unter Windows:
C:\Users\you\AppData\Local\Escape Motions\Rebelle 7\Brushes\(corresponding tool)

auf macOS:
user/Library/Application Support/Escape Motions/Rebelle 7/Brushes/(corresponding
tool)
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So importieren Sie Pinselgruppen:

Laden Sie die Pinselgruppe als .zip-Datei herunter. Klicken Sie auf das lcon Download unter-
halb der Pinselgruppenvorschau und importieren Sie die Gruppe Uber das Menii Datei >
Assets importieren....

Sie kdnnen die heruntergeladene .zip-Datei auch per Drag & Drop in das Fenster von Rebelle
ziehen.

Gemeinsame Nutzung von Pinseln

Teilen Sie lhre Pinsel mit anderen in der Online-Pinselbibliothek:
escapemotions.com/products/rebelle/brushes

... wo Sie lhre eigenen Pinsel oder ganze Pinselgruppen mit anderen Rebelle-Nutzern teilen
kdnnen.

Sie kdnnen den ausgewahlten Pinsel oder die Pinselgruppe liber das Panelmenu Pinsel >
Pinsel teilen... freigeben.

Ein Dialogfenster wird gedffnet:

Hier konnen Sie entscheiden, ob Sie die
Pinsel als einzelne Presets oder als
Pinselgruppe freigeben mochten.

Der Name lhrer Pinselgruppe im Panel
"Pinsel" ist der Name der gemeinsamen
Pinselgruppe.

Sie kdnnen auswahlen, welche Pinsel der
Pinselgruppe Sie freigeben mochten,
indem Sie die Kontrollkastchen ankreuzen.

Die maximale Anzahl von Pinseln, die Sie
innerhalb einer Pinselgruppe teilen
konnen, betrdgt 10. Um mehr Pinsel
freizugeben, teilen Sie diese bitte in einer
neuen Gruppe.
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Fligen Sie eine Erlduterung zu lhren freigegebenen Pinseln hinzu. So kénnen sich andere
Nutzer ein Bild von der Benutzerfreundlichkeit Ihrer Pinsel machen.

Akzeptieren Sie die Nutzungsbedingungen und die Datenschutzrichtlinie am unteren Rand
des Fensters.

Bestatigen Sie mit einem Klick auf die Schaltflache "Teilen". Die ausgewadhlten Pinsel oder

eine Pinselgruppe werden automatisch in die Online-Pinselbibliothek hochgeladen, damit
andere Rebelle-Klinstler diese verwenden kdnnen.
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Panel fiir Pinselersteller

Jeder Pinsel ist durch seine Form, seine Maserung und eine Reihe von Eigenschaften

definiert. Zu den Eigenschaften eines Pinsels gehoren:

- Mengen (Pinsel-Einstellungen, die in den Einstellungen des Properties Panels verfiigbar sind)

- Malmodi (Modi, die in den Einstellungen des Panels "Eigenschaften" verfiigbar sind) und

- Mechanik (Pinsel-Einstellungen, die im Panel Einstellungen des Pinselerstellers verfiigbar
sind)

Bei der Mechanik handelt es sich um zusatzliche Einstellungen, die Sie zur Erstellung eines
benutzerdefinierten Pinselpresets vornehmen kénnen. Um diese Einstellungen zu

bearbeiten, 6ffnen Sie das Panel "Pinselersteller" Giber die Schaltflache = im Panel
"Eigenschaften" oder iber das Menu "Fenster" oder durch Driicken der Taste "F5".

Oben links im Panel des Pinselerstellers
finden Sie drei Schaltflachen, die fiir das

aktuell ausgewahlte Pinselpreset gelten:

Pinselanderungen zuriicksetzen -
Setzt die Pinsel-Einstellungen auf die
Standardwerte zurick..

(Tasten 'Ctrl + Shift + H' unter Windows /
'‘Cmd + Shift + H' unter macOS)

Anderungen als Standard speichern -
Speichern Sie die Anderungen, die Sie am
Pinsel
vorgenommen haben, als
Standardeinstellungen.

(Tasten "Strg + Shift + B" unter Windows /
"Cmd + Shift + B" unter macOS)

Als neues Pinselpreset speichern -
Speichern Sie den Pinsel als neues
Pinselpreset.

(Taste "Strg + Shift + P" unter Windows /
"Cmd + Shift + P" unter macQOS)

Pinselname - Der Name des Pinsels wird im oberen Bereich des Pinselerstellers angezeigt.
Um den Namen des Pinsels zu andern, doppelklicken Sie im Panel "Pinsel" auf ihn.
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Pinselstrichvorschau - Die Pinselstrichvorschau wird unterhalb des Pinselnamens angezeigt
und zeigt, wie der Pinselstrich mit den aktuellen Pinsel-Einstellungen aussehen wird.
Bitte beachten Sie, dass nicht jeder Parameter in der Pinselstrichvorschau angezeigt wird.

Der Pinselersteller ist in vier Abschnitte unterteilt, in denen die Einstellungen festgelegt

werden:

- Pinselstrich - Enthalt die Einstellungen fir die wichtigsten Merkmale des Pinselstrichs:
GroRe, Deckkraft und Abstande.

- Form & Maserung - Enthilt die Einstellungen fiir die Formen und Maserungen des
Pinselpresets.

- Malen - Enthélt die Einstellungen, die sich auf die Malausgabe auswirken: Mischen,
Rendering, Impasto und Leinwandtextur-Einfluss.

- Texturen - Enthalt die Einstellungen zum Hinzufligen zusatzlicher Hintergrundtexturen zu
Pinseln und zum Erstellen von Doppelpinseln.

80



Pinselersteller: Pinselstrich

GroRe

Maximale GroRBe (px) - Legen Sie die maximale GroRe pro Pinsel in Pixeln fest (10-700).
GroBenschwankung - Legen Sie fest, wie die GroRe der Pinselabdriicke in einem Pinselstrich
bis zu dem im Panel "Eigenschaften" angegebenen GréRenwert (0-100) variiert (aber nicht
darliber hinaus):

Stiftdruck - Legen Sie fest, wie die Grof3e des Pinsels durch den Druck des Tablet-Stifts
beeinflusst werden soll (-100 - 100). Negative Werte kehren die Druckergebnisse um:

Grofle 100 Grolle -100

VIDEOANLEITUNG: Lernen Sie in diesem Video die Druckeinstellungen von Rebelle kennen:
Druckeinstellungen.

S Kurveneditor 6ffnen - Offnen Sie den Kurveneditor, um einzustellen, wie der Druck des
Stifts verschiedene Einstellungen des Pinsels beeinflusst.

HINWEIS: Wenn eine Anderung im Kurveneditor vorgenommen wurde, wird der Schieberegler
fiir die Einstellung ausgegraut und die Kurveneinstellungen werden verwendet.
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Kurven-Editor: GroR3e - Bearbeiten Sie die
Stiftdruckkurve fir die GroRe des Pinsels. Wenn
Sie eine lineare Kurve erstellen, wachst die GrofSe
des Pinselstrichs linear mit dem Druck Ihres Tablet-
Stifts.

Bei der Kurve auf der linken Seite liegt die GroRRe
des Pinselstrichs in der Regel ndher an der
MindestgrolRe lhres Zeichenwerkzeugs, es sei
denn, Sie Gben viel Druck auf Ihren Tablet-Stift
aus.

Die Kurve auf der linken Seite flihrt dazu, dass die
GroRe des Pinselstrichs ndher an der maximalen
GroRe lhres Zeichenwerkzeugs liegt, es sei denn,
Sie Gben nur sehr wenig Druck auf Ihren Tablet-
Stift aus.
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Beispiel fiir verschiedene Pinselstriche mit unterschiedlichen Kurveneinstellungen:
linearer Druck (oben), harter Druck (Mitte) und weicher Druck (unten)

Neigung der Spitze - Stellen Sie die Neigungsempfindlichkeit des Pinsels ein (0-100). Die
Neigungsempfindlichkeit ermoglicht das Schattieren wie mit einem echten Stift, wenn der

Stift in einem Winkel geneigt wird. Klicken Sie auf die Schaltflache / um den Kurveneditor
fiir die Neigung der Pinselspitze zu 6ffnen, in dem Sie die Kurve fur die Breite und Hohe des
Pinselstrichs bei Verwendung der Neigung des Stifts anpassen konnen. Nachfolgend finden
Sie Beispiele fiir verschiedene Neigungskurven:

1. Neigung der Spitze deaktiviert - Die Kurve unten zeigt die inaktive Neigung der Spitze,
die Hohe des Pinselstrichs andert sich nicht mit der Neigung des Stifts:
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2. GroBBe Hohe - Je mehr Sie lhren Stift neigen, desto groRer wird die Hohe des Pinselstrichs.
Das funktioniert genauso wie bei der traditionellen Malerei mit einem Bleistift: Je starker
Sie ihn neigen, desto groRer wird die Flache, die Sie bemalen:

3. Geringe Hohe - Je starker Sie lhren Stift neigen, desto geringer ist die Hohe des Pinsel-
strichs:
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4. GrofBe Breite - Wenn sich der Stift senkrecht zur Flugbahn des Pinselstrichs befindet (im
Beispiel unten ist es der Pinselstrich, der von links unten nach rechts oben verlauft),
andert sich die GroRe nicht. Befindet sich der Stift in einer Linie (parallel) zur Flugbahn
des Pinselstrichs (der Pinselstrich von links oben nach rechts unten), wird der Pinselstrich
grofer:

5. Geringe Breite - Wenn sich der Stift senkrecht zur Flugbahn des Pinselstrichs befindet (im
Beispiel unten ist es der Pinselstrich, der von links unten nach rechts oben verlduft),
andert sich die GroRRe nicht. Wenn sich der Stift in einer Linie (parallel) zur Flugbahn des
Pinsel-strichs befindet (der Pinselstrich geht von links oben nach rechts unten), nimmt
die GroRe des Pinselstrichs ab:
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Deckkraft

Prazise Spitzenneigung verwenden -
Aktivieren Sie diese Option, um
Probleme mit dem Pinselschritt zu
vermeiden, wenn die Pinselfunktion
Spitzenneigung auf Kosten der Leistung
verwendet wird.

Das Bild links zeigt ein Beispiel fur die
Einstellung der prazisen Spitzenneigung.
Die Option "Préizise Spitzenneigung
verwenden" ist fiir den Pinselstrich links
aktiviert und flr den Pinselstrich rechts
deaktiviert.

Deckkraft - Legen Sie das Vielfache fiir die Deckkraft fest (1-10x). Stellen Sie die Deckkraft
des benutzerdefinierten Pinsels ein (1-100). Wenn sich Teile der Pinselstempel tiberlappen,

wird zusatzliche Deckkraft aufgebaut.

Opacity 25

Z! Nicht-lineare Deckkraft - Wenn diese Einstellung deaktiviert ist, andert der Schieberegler
"Laden/Deckkraft" die Deckkraft des Pinsels linear.
Wenn diese Einstellung aktiviert ist, hat der Deckkraftmultiplikator einen starkeren
Einfluss auf den Schieberegler "Laden/Deckkraft" (wie in Rebelle 6).

Deckkraftschwankung - Legen Sie fest, wie die Deckkraft der Farbe in einem Pinselstrich
variiert, und zwar bis zu dem mit dem Schieberegler Deckkraft (0-100) festgelegten Wert

(aber nicht dartber hinaus):

R
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Stiftdruck - Legen Sie fest, wie die Deckkraft des Pinsels durch den Druck des Tablet-Stifts
beeinflusst werden soll (-100 - 100). Negative Werte kehren die Ergebnisse des Drucks um:

b
e

Deckkraft 100 Deckkraft -100

/ Kurveneditor 6ffnen - Offnen Sie den Kurveneditor, um einzustellen, wie der Druck des
Stifts verschiedene Einstellungen des Pinsels beeinflusst.

Kurven-Editor: Deckkraft - Bearbeiten Sie die
Stiftdruckkurve fiir die Deckkraft des Pinsels.
Er funktioniert ahnlich wie der Kurveneditor
fur die GroRe des Pinsels, nur die Deckkraft
wird beeinflusst. Wenn Sie eine lineare Kurve
erstellen, wachst die Deckkraft des Pinsel-
strichs linear mit dem Druck Ihres Tablet-
Stifts.

Beispiel fiir Pinselstriche, die mit Kurven aus dem obigen Beispiel erstellt wurden,
jedoch zur Steuerung der Deckkraft anstelle der GréfSe verwendet:
linearer Druck (oben), harter Druck (Mitte) und weicher Druck (unten)
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Abstande

Abstand - Bestimmen Sie den Abstand zwischen den Pinselstempeln (1-200). Jeder
Pinselstempel ist entlang des Pinselstrichs um einen bestimmten Wert beabstandet. Der
Wert 100 entspricht der tatsachlichen vollen GroRRe des Pinselstempels:

e

Abstande 1 Abstande 50 Abstande 100

Abstand Jitter - Zuféllige Abstande (0-100):
ol e X

Streuung - Mit der Pinselstreuung wird die Platzierung der Pinselstempel in einem Pinsel-
strich im Verhiéltnis zur Grundlinie des Pinselstrichs nach oben oder unten randomisiert (0-
100):

Verwischen des Streumodus - Wahlen Sie zwischen parallelem und senkrechtem
Streumodus.

= Parallel - Bei der Streuung werden die Pinselstempel zufallig parallel zur Richtung des
Pinselstrichs platziert.

Illl} Senkrecht - Die Streuung bewirkt eine zufallige Platzierung der Pinselstempel senkrecht
zur Richtung des Pinselstrichs.

Verwischen - Legen Sie fest, ob die Pinselabdriicke der nassen Medien (Ol, Acryl, Aquarell,
Tintenstift) verwischt werden sollen oder nicht. Wenn das Verwischen-Werkzeug aktiv ist,
werden die Pinselstempel zusammen verwischt, um das Erscheinungsbild der einzelnen
Zeichen zu reduzieren.

Verwischen auf Papierunebenheiten - Aktivieren Sie diese Option, um die Linien im
Pinselstrich auf Papierunebenheiten zu verwischen, wenn Sie schnell malen oder den Druck
andern:
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Verwischen auf PapierstéfSen AUS (oben) vs. Verwischen auf Papierstéfsen EIN (unten)

S Kurveneditor 6ffnen - Offnen Sie den Kurveneditor fiir die Option "Verwischen auf
Papierunebenheiten", um einzustellen, wie der Druck des Stifts oder die Malgeschwindig-
keit das Verwischen der Pinselstriche auf Papierunebenheiten beeinflusst.

Verwischungsdichte - Steuert die Detailgenauigkeit des Pinselstrichs, wenn die Verwischung

verwendet wird. Je hoher der Wert, desto detaillierter ist der Pinselstrich, aber das Malen
wird bei groReren Pinseln langsamer:
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Der Standardwert ist auf "60" eingestellt. Wenn Smudge Density auf '90' eingestellt ist,
werden die Flecken mit einem Abstand von maximal 1 Pixel auf der Leinwand gerendert, was
der empfohlenen hohen Detailgenauigkeit entspricht. Wenn Smudge Density tber '90'
eingestellt ist, werden die Flecken mit einem Abstand von weniger als 1 Pixel auf der
Leinwand gerendert.

VIDEOANLEITUNG: In diesem Video erfahren Sie mehr liber die Pinselstrich-Einstellungen von
Rebelle: Pinselersteller: Pinselstrich - GréfSe, Deckkraft, Abstéinde.
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Pinselersteller: Form & Maserung

Quelle

Ein Rebelle-Pinsel besteht aus einer Kombination aus einem Form- und einem Kérnungs-
element:

Pinselform - Wahlen Sie die Form lhres
benutzerdefinierten Pinsels. Klicken Sie auf die
Miniaturansicht der Form, um die Bildbibliothek
der Formen zu 6ffnen.

Pinselkdornung - Wahlen Sie die Kérnung Ihres
Pinsels. Klicken Sie auf die Miniaturansicht der
Kérnung, um die Bildbibliothek mit den Kérnungen
zu offnen.

Textureigenschaften - Skalieren oder d@ndern
Sie die Helligkeit und den Kontrast der Form/des
Korns.

Drehen - Dreht die Form/das Grain im
Uhrzeigersinn.
A\ Horizontal spiegeln - Spiegelt die Form/das
Korn in der Horizontalen.
Jinvertieren - Invertiert die Form/das Grain.

HINWEIS: Auf Formen und Kérner kénnen Sie (iber das Menii Hilfe > Ordner Bibliothek
anzeigen zugreifen, wo Sie jede benutzerdefinierte Form oder jedes benutzerdefinierte Korn
im PNG-, JPG- oder BMP-Format in den jeweiligen Ordner einfiigen kénnen.
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Mit Rebelle kdnnen Sie bis zu vier (4)
Formen und bis zu vier (4) Kérner zu einem
Pinselpreset hinzufiigen.

(1/4) Anzahl der Formen / Kérner - Die
erste Zahl gibt die aktuell angezeigte Form-
und Kérner-kombination an. Die zweite
Zahl gibt die Gesamtzahl der Form- und
Kérnungskombinationen im Pinselpreset
an.

Bild hinzufiigen - Fliigt dem Pinsel eine neue Form und Kérnung hinzu.
Vorheriges Bild - Wechselt zur vorherigen Form und zum vorherigen Korn.
Nachstes Bild - Wechselt zur nachsten Form und zum nachsten Korn.

Bild entfernen - Entfernt die aktuell angezeigte Form und Kérnung aus dem Pinsel.

VIDEOANLEITUNG: In diesem Video erfahren Sie mehr (iber Rebelle's Formen, Kérner und
Rotationseinstellungen: Vier Formen und Kérner, Rotationseinstellungen.

Texturreihenfolge - Legen Sie die Reihenfolge der Pinselformen und Kérner im Pinselstrich
fest. Fir die Texturreihenfolge gibt es vier verschiedene Modi:

Sequentiell - Die Bilder wechseln sich im Pinselstrich regelmaRig ab.
Zufdllig - Die Bilder wechseln sich zufallig im Pinselstrich ab.

Basierend auf dem Druck des Stifts - Die Bilder wechseln je nach Druck des Stifts.

Basierend auf der Neigung des Stifts - Die Bilder wechseln je nach Neigung des Stifts.
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Beispiel fiir verschiedene Arten von Texturauftrdgen mit zwei Pinselformen

Bildsequenz - Legen Sie fest, wie oft sich der Pinsel (bestehend aus einer Form und einer
Kornung) in einem Pinselstrich wiederholt (1-100). Die Funktionalitdt des Schiebereglers
"Bildfolge" @ndert sich je nach dem ausgewahlten Modus "Texturreihenfolge":

- Sequentielle Texturreihenfolge - Der Schieberegler Bildsequenz ist deaktiviert. Die Pinsel-
formen und Kérner werden in einer Reihenfolge verwendet (der erste Splat verwendet die
erste Form und das erste Korn, der zweite Splat verwendet die zweite Form und das zweite
Korn usw.).

Nach Verwendung der letzten Form und Kérnung wird wieder zum Anfang zuriickgekehrt.

- Zufillige Texturreihenfolge - Der Schieberegler Bildreihenfolge ist aktiviert und bestimmt
die Wahrscheinlichkeit, mit der eine bestimmte Form- und Kérnungskombination im
Pinselstrich erscheint.

Wenn der Schieberegler auf "1" eingestellt ist, haben alle Form- und Kdrnerpaare die gleiche
Chance, im Pinselstrich zu erscheinen (aber immer noch in zufélliger Reihenfolge).

Wenn Sie den Schieberegler "Bildsequenz" auf hohere Werte einstellen, dandert sich die
Verteilung - das erste Form- und Kérnerpaar erscheint mit gréBerer Wahrscheinlichkeit als
das zweite Form- und Kérnerpaar.

Jedes folgende Paar hat eine geringere Chance, im Pinselstrich zu erscheinen.

Wenn der Schieberegler auf "100" eingestellt ist, sollten Sie ungefdahr 100 Flecken sehen, die
die erste Form und Kérnung fur jeden Fleck verwenden, der die letzte Form und Kérnung
verwendet.
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- Texturreihenfolge basierend auf Stiftdruck - Der Schieberegler Bildreihenfolge dndert sich
von einem normalen Schieberegler zu einem Bereichsschieberegler. Siehe unten ein Beispiel
mit 2 Texturen (zwei Formen und zwei Kérner in einem Pinselpreset):

Der Schieberegler Bildfolge kann in mehrere Teile unterteilt werden, je nach Anzahl der
Formen und Kdrner im Pinsel.

In diesem Modus werden die Form- und Kérnungskombinationen auf der Grundlage des
Drucks des Stifts ausgewahlt. Die hellen Bereiche in diesem Schieberegler sind Bereiche, in
denen nur ein Satz von Formen und Kérnern verwendet wird. In diesem Beispiel wird von 0
Druck bis 0,4 des maximalen Stiftdrucks die erste Form und Kérnung zum Malen verwendet.
Ab einem Druck von 0,7 bis zum vollen Druck wird der zweite Satz verwendet. In der Mitte
gibt es einen dunkleren Bereich zwischen Druck 0,4 und 0,7 - hier werden die benachbarten
Sets von Form & Korn verwendet, in diesem Fall das erste und zweite. Am Anfang des
Bereichs (bei 0,4 des maximalen Stiftdrucks) sind die erste Form und die zweite Kérnung
deutlicher sichtbar, und mit zunehmendem Druck wird die zweite Gruppe dominanter. Dies
ermoglicht die Erstellung von Pinseln, die je nach Druckniveau unterschiedliche Texturen
verwenden.

- Texturreihenfolge basierend auf Stiftneigung - Ahnlich wie bei Stiftdruck, aber diesmal wird
die Kombination aus Form und Maserung basierend auf der Stiftneigung ausgewahlt. Wenn
der Stift nicht geneigt ist (der Stift steht senkrecht zur Oberflache des Tablets), werden
Form(en) und Kérnung(en) aus der Mitte des Schiebereglers ausgewahlt, was im obigen
Beispiel zu einer Mischung aus dem ersten Paar Formen und Kérnungen und den zweiten
fihren wiirde.

Wenn Sie den Stift weiter nach links neigen, wirkt es so, als hatten Sie den Stiftdruck erhoht,
und Sie erhalten schlieRlich Spritzer, die nur die zweite Form- und Kérnungsgruppe
verwenden.

Wenn Sie den Stift nach rechts neigen, wirkt es so, als ob Sie den Druck des Stifts verringert
hatten.

"Links" und "rechts" beziehen sich hier auf die Richtung des Pinselstrichs.

Alpha-Mischung - Legen Sie fest, wie die Pinseltextur (Mischung und Kérnung) in die Ebene
gemischt werden soll.
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Beispiel fiir Alpha-Blending: der Pinselstrich links ist ohne, der Pinselstrich rechts mit
aktiviertem Alpha-Blending

BEISPIEL: Normalerweise ist die Alpha-Mischung auf "Normal" eingestellt. Sie kénnen jedoch
verschiedene Mischmodi fiir verschiedene Form- und Maserungsgruppen festlegen, eine
Gruppe kann den Modus "Normal" und eine andere den Modus "Multiplizieren" verwenden.
Die erste Gruppe malt auf die Leinwand und die zweite Gruppe I6scht sie mit einer anderen
Textur. So kénnen Sie einzigartige Pinseltypen erstellen.

HINWEIS: Alpha-Blending ist fiir das Werkzeug "Ole und Acryl" nicht verfiigbar.

Form

Winkel - Einstellen des Winkels der Pinselform (0-100):

Angle 25
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Winkel-Jitter - Jeder Pinselstempel im Pinselstrich wird nach dem Zufallsprinzip
entsprechend dem aktuellen Winkel (0-100) gedreht:

Rotation - Auswahl des Rotationsmodus fiir die Pinselform:
e Keine - Die Pinselform wird nicht gedreht.
e Spur folgen - Der Pinsel folgt der Rotation der Spur des Pinselstrichs.
e Stiftneigung - Die Pinselform folgt der Stiftneigung.
e Stiftdrehung - Die Pinselform folgt der Stiftdrehung.

TIPP: Bei Pinseln, die einer Trajektorie, Stiftneigung und Stiftdrehung folgen, wird der Cursor
als Kreis mit Richtung angezeigt. Sie kénnen unter Voreinstellungen > Werkzeuge > Malcursor

andere Cursortypen auswdhlen.

HINWEIS: Sie kénnen im Pinselersteller unter Voreinstellungen > Werkzeuge die Option
"Stiftneigung / -drehung immer verwenden, anstatt der Trajektorie zu folgen" auswdhlen.
Wenn diese Option ausgewdhlt ist, folgt die Pinselform der Stiftneigung oder -drehung, wenn
der Stift diese unterstiitzt, auch wenn fiir die Pinseldrehung "Trajektorie folgen" ausgewdhlt

ist.

Rotationsmodus erzwingen - Sperrt die aktuell ausgewahlte Rotationseinstellung fiir den

jeweiligen Pinsel, so dass keine anderen Einstellungen den Rotationsmodus aulRer Kraft

setzen.
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Formumrandung - Fiigen Sie Ihren Pinselstrichen
mit dem Editor flir Formrander einen eigenen
Rand hinzu.

Klicken Sie auf die Schaltflache “Importieren“ 1.,
um die Bildbibliothek zu 6ffnen, aus der Sie eine
Randtextur fiir lhre Pinselstriche auswahlen
kdnnen.

Aktivieren Sie die Option "Vorschau mit Form",
um eine Vorschau des Rahmens auf den
Pinselformen in verschiedenen Winkeln
anzuzeigen, und die Steuerelemente "Start",
"Mitte" und "Ende", um die Position des Rahmens
fein abzustimmen.

Mit diesen Steuerelementen kénnen Sie die Breite des Rahmens dndern. Die Umrandung
berlicksichtigt die Spur des Pinselstrichs und die Neigung des Stifts, so dass sie immer an den

Aullenkanten des Pinselstrichs erscheint.

Der Kurveneditor steuert die Starke der Umrandung in Abhangigkeit vom Druck des Stifts.

Beispiel fiir die Umrandung einer Form: Die Umrandung erscheint am oberen Rand des
Pinselstrichs (oben), an beiden Rédndern (Mitte) und am unteren Rand (unten) der Form,
abhdngig von der Neigung des Stifts.
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Kornung

Legen Sie verschiedene Optionen fiir die Maserung des benutzerdefinierten Pinsels fest.
Hier kdnnen Sie zwischen drei Modi fir die Interaktion von Form und Verlauf wéhlen:
Folgen, Gestreckt und Gekachelt.

- Folgen ist bereits von Rebelle 5 bekannt, wo die Maserung einfach der Form folgt.

- Gestreckt ist der neue Modus, bei dem das Korn langsam der Form folgt. Sie kénnen die
Geschwindigkeit, mit der das Korn der Form folgt, mit dem Schieberegler "Dehnen"
einstellen. Mit diesem Modus kénnen Sie neue Arten von Pinseln erstellen.

- Gekachelt ist bereits aus Rebelle 5 bekannt, wo die Maserung an die Leinwand gebunden

ist und die Form die darunter liegende gekachelte Maserung erkennen ldsst. So entsteht ein
Pinsel mit einer gekachelten Struktur oder einem Halbtonkorn.

Beispiele fiir Pinselstriche mit den Einstellungen "Folgen" (links), "Gestreckt" (Mitte) und
"Gekachelt" (rechts)

Dehnen - Bestimmt die Geschwindigkeit, mit der das Korn der Form folgt (0-100).

Kornung glatten - Aktivieren Sie diese Option, um die Kérnung im Pinsel zu glatten.
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DPI - Wahlen Sie aus, ob die Skalierung der Kérnung die DPI der Leinwand verwenden soll.
Wenn diese Option ausgewahlt ist, wird die Grof3e des Pinselkorns automatisch angepasst,
wenn die DPI der Leinwand geadndert wird.

Zufalliger Startversatz - Die Position des Korns am Anfang des Pinselstrichs wird zufallig
bestimmt.

Zufalliger Stempelversatz - Die Position des Korns relativ zum Pinselstempel wird flr jeden
Stempel zufallig festgelegt, so dass sich jeder Pinselstempel vom vorherigen unterscheidet.

FormgroRe folgen - Wihlen Sie, ob das Korn der FormgroRe folgen soll oder nicht. Wenn
diese Option aktiviert ist, passt sich das Korn an die GroBe der Pinselform an.

Zufalliger Startwinkel - Legen Sie den Winkel der Maserung zu Beginn des Pinselstrichs
zufallig fest.

Winkelschwankung - Der Drehwinkel des Korns wird fiir jeden Pinselstempel zuféllig
festgelegt.

Formdrehung folgen - Wahlen Sie aus, ob die Kérnung der Formdrehung folgen soll oder
nicht. Wenn diese Option aktiviert ist, dreht sich das Korn mit der Form innerhalb des
Pinselstempels.

PinselgroRe folgen - Wahlen Sie aus, ob das Korn der PinselgréRe folgen soll oder nicht.
Wenn diese Option aktiviert ist, wird das Korn mit der Anderung der PinselgréRe vergroRert
oder verkleinert.

VIDEOANLEITUNG: In diesen Videos erfahren Sie mehr (iber die Einstellungen von Rebelle fiir
Form und Kérnung: Pinselersteller: Form und Maserung" und "Pinselersteller”: Form und

Maserung - Teil 2.
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Pinselersteller: Farbe

Mischen

Malmodus Kurveneditor: Malen & Mischen - In diesem Modus wird standardmaRig
mit einem bestimmten Druck gemalt. Wenn Sie weniger Druck verwenden, beginnen
Sie ab einem bestimmten Punkt, die Farben miteinander zu mischen.

Passen Sie die Druckkurve fur den Modus "Malen & Mischen" des Pinsels mithilfe des
Kurveneditors an:

Druckkurve fiir Farbe Druckkurve fiir Mischung
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Nachfolgend finden Sie drei Beispiele fiir verschiedene Einstellungen der Druckkurve fir den
Mix-Modus:

1. Starke Vermischung - Die untenstehende Kurve zeigt das Beispiel einer starken Ver-
mischung - es dauert langer, bis die erste Farbe (rot) mit der neuen Farbe (griin)
vermischt ist. Bei diesen Kurveneinstellungen bleibt die erste Farbe langer auf dem
Pinsel:

2. Geringe Vermischung - Die nachstehende Kurve zeigt das Beispiel einer geringen Ver-
mischung - es dauert sehr kurz, bis die erste Farbe (Rot) mit der neuen Farbe (Griin)
vermischt ist. Bei diesen Kurveneinstellungen mischt sich die erste Farbe fast sofort mit
der neuen Farbe:
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3. Mittlere Durchmischung - Die nachstehende Kurve zeigt ein Beispiel fir eine Einstellung
zwischen hoher und niedriger Durchmischung:

Schwellenwert fiir den Farbdruck - Stellt den Prozentsatz dar, bei dem ein geringerer Druck
den Mischmodus von Malen & Mischen aktiviert.

Der Wert auf dem Schieberegler legt fest, um wie viel Prozent Sie den Stiftdruck verringern
mussen, um das Mischen zu starten. StandardmaRig wird nichts gemischt, wenn Sie den
Stiftdruck wahrend eines Pinselstrichs nie verringern. Sie missen den Druck um 10 % des

maximalen Drucks verringern, der wahrend des aktuellen Pinselstrichs erreicht wird. Danach
wird die Mischkurve die Farbmischung steuern.

Malmodus Kurveneditor: Malen & Vermischen - In diesem Modus wird standardmaRig
mit einem bestimmten Druck gemalt. Wenn Sie weniger Druck ausiiben, beginnen die
Farben ab einem bestimmten Punkt miteinander zu verschmelzen.
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Passen Sie die Druckkurve fur den Mal- und Mischmodus des Pinsels mithilfe des
Kurveneditors an:

Malmodus-Kurveneditor:
Mischen - Passen Sie die Druckkurve fiir den Mischmodus des Pinsels mithilfe des
Kurveneditors an.
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Nachfolgend finden Sie drei Beispiele fiir verschiedene Einstellungen der Druckkurve fir den
Vermengen-Modus:

1. Starke Vermengung - Die nachstehende Kurve zeigt das Beispiel einer starken Uber-
blendung - es dauert langer, bis die erste Farbe (rot) mit der neuen Farbe (griin) verschmilzt.
Bei diesen Kurveneinstellungen bleibt die erste Farbe langer auf dem Pinsel:

2. Geringe Vermengung - Die nachstehende Kurve zeigt das Beispiel einer geringen Uber-
blendung - es dauert sehr kurz, bis die erste Farbe (Rot) mit der neuen Farbe (Griin) ver-
schmilzt. Bei diesen Kurveneinstellungen verschmilzt die erste Farbe fast sofort mit der
neuen Farbe:
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3. Mittlere Vermengung - Die nachstehende Kurve zeigt ein Beispiel fur eine Einstellung
zwischen hoher und niedriger Uberblendung:

HINWEIS: Sie kénnen die Standardeinstellungen fiir die Druckkurven von Malen, Mischen und
Vermengen festlegen, indem Sie zu Voreinstellungen > Werkzeuge gehen. Diese Einstellung
gilt global fiir alle Pinsel.

Rendering

Normal - Jeder Pinselstrich baut die Pigmentschichten auf der Leinwand auf, bis die volle
Deckkraft erreicht ist.

Glasur - Schalten Sie die Glasur ein, um die transparenten Pigmentschichten auf der
Leinwand aufzubauen, begrenzt durch den Schieberegler Deckkraft im Panel Eigenschaften.
Glasierte Pinselstriche werden libereinandergelegt, um Tiefe zu erzeugen und Farben in
einem Gemalde zu verandern:

HINWEIS: Fiir das Werkzeug "Ole und Acryl" ist nur der Modus "Normal" verfiigbar..
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Die Farbmischung bestimmt den Farbmischmodus, mit dem die Farbe auf die Ebene auf-
getragen wird. Normalerweise verwenden Pinsel den Modus "Standard" (bei den meisten
Werkzeugen ist das der Modus "Normal"), aber Sie kdnnen z. B. "Linear abwedeln"
verwenden, um das Bild aufzuhellen, oder "Sattigung", um das Bild mit dem Pinsel zu
sattigen/entsattigen.

Originalbild auf der linken Seite und Bild mit Farbiiberblendung im Abwedelmodus auf der
rechten Seite

HINWEIS: Diese Mischmodi sind fiir das Werkzeug "Ole und Acryl" nicht verfiigbar.

Standardfarbe - Aktivieren Sie diese Option, um eine Farbe fiir das ausgewahlte Pinselpreset
zu speichern. Klicken Sie auf das Farbfeld, um die Systemfarbpalette zu 6ffnen, in der Sie die
genaue Farbe des Pinsels einstellen kdnnen.

Ole & Acryl Impasto

Max. Impasto-Menge - Legen Sie die maximale Farbmenge fiir die Ol- und Acrylpinsel fest
(0-200).

Max. Impasto Verwischen - Legt die maximale Verwischung fiir die Ol- und Acrylpinsel fest
(0-200) und beeinflusst deren Impasto-Effekt:

106



Einfluss auf die Leinwandtextur

Starke der Papiertextur - Legen Sie fest, wie stark die Papiertextur den Pinselstrich
beeinflussen soll (0-100).

/ Kurveneditor fiir Texturstiarke - Passen Sie die Druckkurve fur den Einfluss der
Texturstarke mit dem Kurveneditor an:
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Kontrast der Papiertextur - Legen Sie fest, wie der Texturkontrast auf der Pinselkérnung in
Abhangigkeit vom Druck des Stifts sichtbar sein soll (0-100):
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Kratzer in der Papiertextur - Offnen Sie die Einstellungen, um zu beeinflussen, wie die
Pinselstriche Uber die Papiertextur kratzen sollen:

-"/7" Auto - Es wird die Standardeinstellung fiir jede Papierstruktur verwendet.
- Helle Textur - Die Pinselstriche kratzen ber die hellen Teile der Papiertextur.

- Dunkle Textur - Die Pinselstriche kratzen Uber die dunklen Teile der Papiertextur.

VIDEOANLEITUNG: In diesem Video erfahren Sie mehr (iber die Einstellungen zum Malen in
Rebelle: Pinselersteller: Malen

Cursor

Cursor-Modus - Definieren Sie das Aussehen des Cursors fiir das ausgewahlte Pinselpreset.
Sie kdnnen zwischen vier verschiedenen Cursor-Modi wahlen:

- Kreis - Richtet einen kreisformigen Cursor ein

- Rechteck - Richtet einen rechteckigen Cursor ein

- Form - Richtet einen Cursor in der Form des Pinselpresets ein

- Auto - Richtet den am besten geeigneten Cursor auf der Grundlage der Form oder der
Formen im Pinselpreset ein

Schwellenwert - Bestimmt, welche Teile der Textur der Form bei der Erstellung der Cursor-
form auf der Grundlage der Deckkraft (1-10) berlicksichtigt werden. Niedrige Schwellen-
werte bedeuten, dass auch Teile mit geringer Deckkraft in die Form des Cursors einflieSen.
Ein hoher Schwellenwert bestimmt, dass nur Teile mit hoherer Deckkraft in die Form des
Cursors einbezogen werden.
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Pinselersteller: Texturen

Hintergrundtexturen

Fligen Sie lhrem Pinsel mit zwei anpassbaren Hintergrundtexturen zusatzliche Texturen
hinzu, die z. B. fiir die additive Texturierung oder die Erzeugung von zufalligen Hohlrdumen
innerhalb lhrer Pinselstriche nitzlich sind. Diese Funktion erweist sich als praktisch fiir die
Erzeugung von Staubeffekten mit trockenen Werkzeugen oder zur Erzielung verschiedener
Kriimel- und Trockenpinsel-Effekte.

Klicken Sie auf die Schaltflache Hintergrundtextur 1 oder Hintergrundtextur 2, um das Panel
fiir die Anpassung zu 6ffnen. Um die Hintergrundtextur fir das ausgewadhlte Pinselpreset
anzuwenden, aktivieren Sie das Kontrollkastchen "Aktiviert" und klicken Sie auf das Icon, um
die Bildbibliothek mit der Liste der Korner zu 6ffnen, die Sie fiir die Hintergrundtextur
verwenden konnen. Sie kdnnen benutzerdefinierte Texturen einfach liber die Schaltflache

"Textur importieren" importieren:

Textureigenschaften - Skalieren oder dndern Sie die
Helligkeit und den Kontrast der Hintergrundtexturkérnung

Drehen - Dreht die Hintergrundtextur im Uhrzeigersinn

A Horizontal spiegeln - Spiegelt die Hintergrundtextur
horizontal

] Invertieren - Invertiert die Hintergrundtextur
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Ein Pinselstrich ohne Hintergrundtextur (oben) im Vergleich zu Pinselstrichen mit einer
Hintergrundtextur, die mit verschiedenen Mischmodi verwendet werden.

Mischmodus - Legen Sie den Mischmodus fest, der fir die Hintergrundtextur verwendet
werden soll.

Tiefe - Legen Sie die Tiefe der Hintergrundtextur fest (0-100). Dieser Wert bestimmt, wie tief
die Hintergrundtextur in den Pinselstrich eindringt. Passen Sie die Einstellung mit dem
Schieberegler an oder erstellen Sie eine Kurve im Kurveneditor, um diesen Wert mit
unterschiedlichem Druck des drucksensitiven Stifts zu beeinflussen.

Deckkraft - Stellen Sie die Deckkraft der Hintergrundtextur ein (1-100). Dieser Wert
bestimmt die Deckkraft, mit der die Hintergrundtextur im Pinselstrich dargestellt wird.
Passen Sie die Einstellung mit dem Schieberegler an oder erstellen Sie eine Kurve im
Kurveneditor, um diesen Wert mit unterschiedlichem Druck des drucksensitiven Stifts zu
beeinflussen.

Zufalliger Start - Die Position der Hintergrundtexturkérnung zu Beginn des Pinselstrichs wird
zufallig festgelegt.

Zufalliger Versatz - Die Position der Hintergrundtexturkérnung relativ zum Pinselstempel
wird fiir jeden Stempel zufillig festgelegt, so dass sich jeder Pinselstempel vom vorherigen
unterscheidet.

Formtextur verwenden - Aktivieren Sie diese Option, um die Starke der Hintergrundtextur
mit der Form des primaren Pinsels zu beeinflussen.

Starke der Papiertextur - Legen Sie fest, wie stark die Papiertextur die Hintergrundtextur
beeinflussen soll. Passen Sie die Einstellung mit dem Schieberegler an oder legen Sie eine
Kurve fest, um diesen Wert mit unterschiedlichem Druck durch den druckempfindlichen Stift
zu beeinflussen.
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Papiertextur umkehren - Kehrt den Einfluss der Papiertextur auf die Hintergrundtextur um.
Standardmalig wird bei Verwendung der Papiertexturstarke die Hintergrundtextur auf die
Taler der Papierhohenkarte angewendet. Durch die Umkehrung wird die Hintergrundtextur
auf die Spitzen der Papierhdhenkarte angewendet.

Doppelpinsel

Fligen Sie einen sekundaren Pinsel hinzu, der den
primdren Pinsel beeinflusst. Erstellen Sie einen
zusatzlichen Pinsel mit seiner Form, seinem Abstand
und anderen Parametern, der dem Hauptpinsel folgt
und je nach Mischmodus Teile von ihm hinzufiigen
oder entfernen kann.

Um den Doppelpinsel fiir das ausgewahlte Pinsel-
preset anzuwenden, aktivieren Sie das Kontroll-
kastchen Aktiviert und klicken Sie auf das Icon, um die
Bildbibliothek mit der Liste der Formen zu 6ffnen, die
Sie fiir den Doppelpinsel verwenden kdnnen. Sie
konnen benutzerdefinierte Formen einfach lGber die
Schaltflache Textur importieren importieren.

Textureigenschaften - Skalieren oder andern Sie die Helligkeit und den Kontrast der
Hintergrundtexturkdrnung

Drehen - Dreht die Form des Doppelpinsels im Uhrzeigersinn
A Horizontal spiegeln - Spiegelt die Form der Doppelbiirste horizontal

l:] Invertieren - Invertiert die Form des Doppelpinsels
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Ein Pinselstrich mit einem primdéren Pinsel (oben) im Vergleich zu Pinselstrichen, bei denen
ein doppelter Pinsel mit verschiedenen Mischmodi aktiviert ist.

Es gibt zwei Mdglichkeiten, wie der Doppelpinsel verwendet werden kann:

Fiir Pinselstrich verwenden - Der Doppelpinsel beeinflusst den gesamten Pinselstrich. Diese
Option ist fiir Ol- und Acrylfarben deaktiviert.
Fiir Stempel verwenden - Doppelpinsel beeinflusst jeden Stempel des Hauptpinsels separat.

Uberblendungsmodus - Wihlen Sie den Uberblendungsmodus, der fiir den Doppelpinsel
verwendet werden soll.

Tiefe - Legen Sie die Tiefe des Doppelpinsels fest (0-100). Dieser Wert bestimmt, wie tief der
Doppelpinsel in den Pinselstrich eindringt.

Anzahl - Geben Sie die Anzahl der Stempel an, die der Doppelpinsel macht.

Grole - Legen Sie die GrolRe des Doppelpinsel-Stempels fest (1-400).

JittergroRe - Legen Sie fest, wie die Grof3e der Doppelpinsel-Stempel in einem Pinselstrich
variiert (0-100).
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Deckkraft - Stellen Sie die Deckkraft des Doppelpinsels ein (1-100). Uberlappende Teile der
Pinselstempel bauen eine zusatzliche Deckkraft auf.

Jitterdeckkraft - Legen Sie fest, wie die Deckkraft des Doppelpinsels in einem Pinselstrich
variiert (0-100).

Abstand - Bestimmen Sie den Abstand zwischen den Pinselstempeln des Doppelpinsels (1-
1000). Jeder Pinselstempel ist entlang des Pinselstrichs um einen bestimmten Wert
beabstandet. Diese Option ist in der Einstellung "Fir Pinselstrich verwenden" des
Doppelpinsels verfligbar.

Jitterabstand - Zufalliger Abstand zwischen den Doppelpinsel-Stempeln (0-200).

Streuung - Die Pinselstreuung sorgt fiir eine zuféllige Platzierung der zwei Pinselstriche in

einem Pinselstrich nach oben oder unten im Verhaltnis zur Grundlinie des Pinselstrichs (0-
200).

S Verteilungskurve - Offnen Sie die Verteilungskurve, um die Wahrscheinlichkeit
festzulegen, mit der verschiedene Streubreiten im Pinselstrich erscheinen.

Min. Streuung - Legt die minimale Streuung des Doppelpinsels fest (0-100).

Jitterwinkel - Jeder Doppelpinsel-Stempel im Pinselstrich wird nach dem Zufallsprinzip
entsprechend dem aktuellen Winkel (0-100) gedreht.

Spur folgen - Der Doppelpinsel folgt der Spurrotation des Pinselstrichs.
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Wie erstellt man ein benutzerdefiniertes Pinselpreset?

Wahlen Sie im Panel "Pinsel" das Pinselpreset aus, das Sie anpassen mdochten.

Legen Sie im Panel "Eigenschaften" die Parameter "Gréfe", "Deckkraft/Laden" und
"Wasser/Oligkeit" fir das Pinselpreset nach Ihren Wiinschen fest. Um diese Parameter zu
speichern, klicken Sie auf die Schaltflache "Menge speichern" im Panel "Eigenschaften".
Um visuell anzuzeigen, welche Parameter im Pinselpreset gespeichert wurden, gehen Sie
zum Panelmenii Pinsel > Icon und markieren Sie "Menge".

Wenn Sie weitere Einstellungen fiir den ausgewahlten Pinsel vornehmen méchten, 6ffnen

Sie das Panel Pinselersteller, indem Sie auf die Schaltflache = unten im Menu des Panels
Eigenschaften klicken oder tGber das Men Fenster > Pinselersteller. Im Panel Pinselersteller
kdnnen Sie die Form und die Maserung des Pinsels andern und die Einstellungen fir Druck,
Form, Maserung und Leinwand modifizieren.

Die Anderungen, die Sie im Pinselersteller vornehmen, werden automatisch auf das
ausgewihlte Pinselpreset angewendet. Wenn Sie die Anderungen als neues Pinselpreset
speichern mdchten, klicken Sie im Pinselersteller auf die Schaltflache "Als neues Pinselpreset
speichern". Ein neues Pinselpreset wird dem Panel "Pinsel" hinzugefiigt.

Die Schaltflache "Als neues Pinselpreset speichern" ist auch im Panelment "Eigenschaften"
und im Panelmeni "Pinselersteller" verfligbar.

Um die Anderungen, die Sie am Pinselpreset vorgenommen haben, als Standard zu
speichern, klicken Sie auf die Schaltfliche "Anderungen als Standard speichern" im Panel
"Pinselsteller". Diese Option finden Sie auch im Panelmenu "Eigenschaften" und im
Panelmeni "Pinselersteller".

Um alle Pinselanderungen auf die Standardwerte zuriickzusetzen, klicken Sie auf die
Schaltflache "Pinseldnderungen zuriicksetzen" im Panel "Eigenschaften" oder im Panel
"Pinselersteller". Sie finden diese Option auch im Meni des Panels "Eigenschaften" und des
Panels "Pinselersteller".

VIDEOANLEITUNG: In diesem Video lernen Sie, wie Sie ein benutzerdefiniertes Pinselpreset
erstellen: Herstellung von Pinseln.

115
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So importieren Sie Pinselpresets

Um dem ausgewadhlten Werkzeug ein neues Pinselpreset hinzuzufiigen, wahlen Sie die
Option "Pinselpreset importieren" im Panelment "Pinsel" oder Gber das Panelmeni
"Pinselersteller". Ein Dialogfenster mit Rebelle-Pinseln wird gedffnet. Wahlen Sie den Ordner
des Werkzeugs, in dem sich das Pinselpreset befindet, wahlen Sie das Pinselpreset und
klicken Sie auf "Offnen". Es 6ffnet sich ein Dialogfenster, in dem Sie wihlen kénnen, wohin
dieses Pinselpreset importiert werden soll: entweder in das "Aktuelle Werkzeug" oder in das
"Preset-Werkzeug".

Wahlen Sie "Aktuelles Werkzeug", um das Pinselpreset in das Werkzeug zu importieren, das
im Panel "Werkzeuge" ausgewahlt ist.

TIPP: Sie kénnen das ausgewdihlte Pinselpreset entweder liber das Panelmenii Eigenschaften
> Pinselpreset in die Zwischenablage kopieren oder mit der Taste "Strg + Shift + C" (unter
Windows) / "Cmd + Shift + C" (unter macOS) kopieren.

Um das Preset in das ausgewdhlte Werkzeug einzufiigen, gehen Sie zum Panelmenii Eigen-
schaften > Pinselpreset aus Zwischenablage einfiigen oder mit der Taste "Strg + Shift + V"
(unter Windows) / "Cmd + Shift + V" (unter macQOS).

So exportieren Sie Pinselpresets
Um die Pinselpresets zu exportieren, wahlen Sie im Panelmeni "Eigenschaften" oder im
Panelmeni "Pinselersteller" die Option "Pinselpreset exportieren". Es 6ffnet sich ein

Dialogfenster, in dem Sie auswahlen kdnnen, wohin das Pinselpreset exportiert werden soll.

Alle Pinsel von Rebelle sind Gber das Menli Hilfe > Bibliotheksordner anzeigen zuganglich.
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Panel fiir den Navigationsbereich

Verwenden Sie das Panel "Navigator", um die Ansicht lhres
Bildmaterials mithilfe einer Miniatur-ansicht schnell zu
andern. Der schwarze Kasten im Navigator entspricht dem
aktuell sichtbaren Bereich im Fenster.

Schlieflen und 6ffnen Sie das Panel "Navigator" (iber das
Menl "Fenster" oder indem Sie "Strg + K" (Windows) bzw.
"Cmd + K" (macQS) driicken.

Q Verkleinern - Verkleinern Sie lhr Bild (mit einer MindestgréRe von 1 %).
(Tasten "-', 'Strg + -' unter Windows / 'Cmd + -' unter macOS)

Q VergroBern - VergroRern Sie lhr Bild (bis zu einer maximalen GréRe von 2000%).
(Tasten '+' oder '=' oder 'Strg + +' oder 'Strg + =" unter Windows / 'Cmd + +' oder 'Cmd + ='
unter macOS)

Zoom-Schieberegler - Stellen Sie den Zoom mit dem Zoom-Schieberegler ein (1 - 2000%).

Q Zoom zuriicksetzen - Uberpriifen Sie hier den Zoomwert. Driicken Sie die Schaltfliche,
um den Zoom auf 100% zurlickzusetzen.
(Taste '0')

(I An Bildschirm anpassen - Die Leinwand wird an den Bildschirm angepasst.
(Taste '.')

TIPP: Sie kénnen die Leinwand auch vergréfSern und verkleinern, indem Sie 'Z' auf der
Tastatur gedriickt halten und mit der linken Maustaste klicken (oder den Stift beriihren) und
ziehen. Bewegen Sie die Maus oder den Stift nach rechts oder oben, um hineinzuzoomen, und
nach links oder unten, um herauszuzoomen.

2 Gegen den Uhrzeigersinn drehen - Dreht das Ansichtsfenster gegen den Uhrzeigersinn.
(Tasten "Strg + Alt + Linker Pfeil" unter Windows / "Cmd + Alt + Linker Pfeil" unter
macOS)
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@ Im Uhrzeigersinn drehen - Dreht das Ansichtsfenster im Uhrzeigersinn.
g g
(Tasten "Strg + Alt + Pfeil rechts" unter Windows / "Cmd + Alt + Pfeil rechts" unter
macOS)

Schieberegler fiir die Drehung - Stellen Sie den Wert fiir die Drehung mit dem Schieberegler
fir die Drehung ein (-180° ~ 180°).

TIPP: Sie kénnen das Ansichtsfenster drehen, indem Sie die Taste 'R' gedriickt halten und mit
der linken Maustaste klicken und ziehen.

@ Rotation zuriicksetzen - Driicken Sie die Schaltfliche, um den Rotationswert auf 0°
zuriickzusetzen.

(Tasten "Strg + Alt + 0" unter Windows / "Cmd + Alt + 0" unter macOS)

Pld Spiegeln - Spiegeln des Ansichtsfensters. Das Spiegeln-Werkzeug im Navigator spiegelt
das Ansichtsfenster nicht-destruktiv und transformiert das Bild nicht. Die Schaltflache ist
hervorgehoben, wenn das Ansichtsfenster gespiegelt ist.

(Tasten 'Shift + F')

VIDEOANLEITUNG: In diesem Video erfahren Sie mehr (iber das Navigator Panel von Rebelle:
Panel Navigator und Navigationstasten.

= Menii des Panels Navigator - Einschalten der Graustufenansicht (Taste 'G') oder
Schlieen des Panels. Sie konnen das Panel Giber das Menl Fenster wieder 6ffnen.
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Panel fiir Farbe

Sie kénnen lhre Pinselfarbe im Panel "Farbregler" aus-
wahlen.

Schlieffen und 6ffnen Sie das Panel "Farbregler" (iber das
Meni "Fenster" oder indem Sie die Taste "F6" driicken.

Das Panel "Farbe" ist in vier Bereiche unterteilt, die
unabhangig voneinander ein- und ausgeblendet werden
kénnen:

Farbrad

= Farbschieberegler
Historie der Farben
Farbset

Farbrad

Ein- und Ausblenden des Farbrads mit der Schaltflache im
Panel "Farbregler".

Aktuelle (primdre) Farbe - Legen Sie die Farbe fest, mit der
Sie malen mochten.

Sekundarfarbe - Legen Sie die Sekundarfarbe fest. Sie
konnen zwischen der Primar- und der Sekundarfarbe
wechseln, indem Sie auf die Sekundarfarbe klicken oder
unter Windows auf "Strg + \" oder unter macOS auf "Cmd +
\" driicken.

Farbpalette - Wahlen Sie eine Pinselfarbe aus der Farbpalette oder geben Sie genaue
numerische Parameter ein, um die gewlinschte Farbe einzustellen.

Wechseln Sie zwischen der kreisformigen (Farbrad) und der quadratischen Farbpalette iber
das Menu Farbpanel > Farbrad.

Uber das Menii Farbpanel > Farbrad kénnen Sie zwischen den Farbmodellen HSV, HSL, HSLuv
und RGB wechseln:

H - Farbton des Pinsels (0 - 359)

S - Sattigung des Pinsels (0 - 255)

L/V - Luminanz/Wert des Pinsels (0 - 255)
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oder

R - rot (0-255)
G - griin (0-255)
B - blau (0-255)

HINWEIS: RGB ist ein gerdteabhdngiges Farbmodell - verschiedene Gerdite/Monitore kénnen
einen bestimmten RGB-Wert unterschiedlich wiedergeben.

HSLuv - HSLuv ermdéglicht es Ihnen, eine Farbe auf der Grundlage von drei Dimensionen zu
definieren - Farbton, Sattigung und Helligkeit -, aber im Gegensatz zu einem HSL-Farbmodell,
das auf RGB basiert, basiert dieses Farbmodell auf dem CIELUV-Farbraum, so dass zwei
Farben mit einem identischen Helligkeitswert gleich hell aussehen und eine bessere
Sattigung und Farbtoneinheitlichkeit aufweisen.

Verwenden Sie die Tasten zum schnellen Erhohen/Verringern von Farbton, Sattigung und
Helligkeit oder zum Einstellen warmerer oder kalterer Farben.:
- Umden Farbton/Rot zu erhéhen, verwenden Sie ”Alt + H”. Um ihn zu verringern,
verwenden Sie 'Alt + Shift + H'.
- Um die Sattigung/Grin zu erhohen, verwenden Sie “Alt + S”. Zum Verringern
verwenden Sie 'Alt + Shift + S".
- Um Helligkeit/Blau zu erhéhen, verwenden Sie “Alt + L”. Zum Verringern verwenden
Sie "Alt + Shift + L".
- Um eine warmere Farbe einzustellen, verwenden Sie “Alt + W”.
- Um eine kihlere Farbe einzustellen, verwenden Sie “Alt + C”.

Raster - Unterteilen Sie die Farbpalette in Raster, um eine prazisere Farbauswahl zu ermog-
lichen. Aktivieren Sie das Raster, indem Sie die Taste Strg (oder Cmd) gedrickt halten und
auf die Palette klicken oder Giber das Menl Farbpanel > Farbrad > Raster:

Kreisfarbpalette mit 7x7 und 36 Rastern Quadratische Farbpalette mit 5x5 und 12 Rastern
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Farbschieberegler

Ein- und Ausblenden der Farbregler des ausgewahlten Farbkreises (HSV, HSL, HSLuv, RGB)

Uber die Schaltflache = im Panel "Farbe".

Zusatzliche Einstellungen fiir die Farbschieberegler konnen tber das Meni Farbpanel >
Farbschieberegler angezeigt werden:

Helligkeit - Zeigen Sie den Schieberegler Helligkeit aus dem Panelmen Farbe an. Dieser
Schieberegler zeigt das gesamte Spektrum der ausgewahlten Farbe an und ermdoglicht es
lhnen, eine Farbe daraus auszuwéhlen.

HEX - Geben Sie die Hexa-Zahl (#xxxxxx) der Farbe ein.

Historie der Farben

Ein- und Ausblenden des Farbverlaufs tiber die Schaltflache im Panel "Farbe".

Farbverlauf - Offnet die Liste mit allen bisher verwendeten Farben.
Anzeigen zusatzlicher Einstellungen fiir den Farbverlauf Gber Menu Farbpanel > Farbverlauf:
- IcongroBe - Legen Sie kleine / mittlere / groRe / extragrofRRe Icons fiir die Farbfelder im
Panel "Verlauf" fest.

- Verlauf l6schen - Loscht den aktuellen Farbverlauf.

Farbsatz

Ein- und Ausblenden der eingestellten Farbe Giber die Schaltflache :::: im Panel "Farbregler".
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Farbsatz - Eine Palette mit den Farbfeldern des ausgewahlten Farbsatzes. Sie kdnnen
benutzerdefinierte Farben hinzufligen - diese werden fiir ein weiteres Malprojekt
gespeichert, auch wenn eine Anwendung geschlossen wird.

Sie kdnnen lhre Pinselfarbe auch aus dem Farbset auswahlen - entweder aus den Standard-
oder Ihren benutzerdefinierten Farbsets.

? Farbe mischen - Schalten Sie die Schaltflache "Farbe mischen" ein oder halten Sie die
Taste "X" auf lhrer Tastatur gedriickt, um die ausgewahlte Farbe mit der vorherigen
Farbe zu mischen. Sie konnen Farben aus dem Farbset, der Palette oder der Leinwand
mischen.

Beispiel: Wenn Sie mdchten, dass Ihre rote Farbe einen orangefarbenen Ton annimmt,
klicken Sie auf das orangefarbene Farbfeld oder das orangefarbene Pixel auf der Lein-
wand - das Spektrum verschiebt sich in Richtung des rot-orangenen Farbtons. Je mehr Sie
auf die orange Farbe klicken, desto mehr Orange erhiilt sie.

/B -Hinzufiigen und Entfernen von Farben aus dem Farbset.

TIPP: Stellen Sie die Empfindlichkeit der Mischfarbe unter Voreinstellungen > Farbe ein.

Farbsatzbibliothek - Offnen Sie die Farbsatzbibliothek, um auf alle lhre Farbsatze zuzu-
greifen und den spezifischen Satz fir Ihr aktuelles Projekt auszuwahlen.

Mit einem Doppelklick 6ffnen Sie das
ausgewahlte Farbset aus der Bibliothek im
Panel Farbe flr das aktuelle Projekt. Wenn
Sie ein Element aus der Bibliothek in das
aktuelle Projekt verschieben, wird eine
Kopie erstellt, die sicherstellt, dass alle an
der Kopie vorgenommenen Anderungen
keine Auswirkungen auf das urspringliche
Element in der Bibliothek haben.

Klicken Sie in der Bibliothek mit der rechten Maustaste auf das Farbset und wahlen die
Option zum Umbenennen. Sie kdnnen die Liste neu anordnen, indem Sie ein ausgewahl-
tes Set an die gewlinschte Position ziehen.
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Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Farbsatzbibliothek, um eine neue Gruppe
hinzuzufiigen oder die ausgewadhlte Gruppe von Farbsatzen zu |6schen. Benennen Sie die
Gruppe um, indem Sie auf ihren Namen doppelklicken, den neuen Namen der Gruppe
eingeben und die <Eingabetaste> driicken. Blenden Sie die Gruppe durch einen Klick mit
der linken Schaltflache aus.

Farbsatz importieren - Importieren Sie einen benutzerdefinierten Farbsatz in die
Farbsatzbibliothek.

Farbsatz hinzufiigen - Fligt den aktuell ausgewahlten Farbsatz aus dem Panel “Farbe “zur
Farbsatzbibliothek hinzu.

Farbsatz entfernen - Entfernt den ausgewahlten Farbsatz aus der Farbsatzbibliothek.

Erstellen Sie Ihre eigenen Farbsatze. Klicken Sie auf die Schaltflache , um einen neuen

Farbsatz hinzuzufiligen, oder die Schaltflache B , um den ausgewahlten Farbsatz zu
entfernen.

Sie kdnnen die Reihenfolge der Farbsatze durch Ziehen und Ablegen dndern oder den
ausgewahlten Farbsatz umbenennen, indem Sie ihn mit der rechten Maustaste anklicken
und Umbenennen... wahlen.

Die im Panel "Farbe" ausgewahlte Farbe wird in der REB-Datei gespeichert.

Weitere Einstellungen fiir den Farbsatz kénnen Sie Uber Menu Farbpanel > Farbsatz
vornehmen:

- IcongroBe - Legen Sie kleine / mittlere / groRe / extra groRe Icons fur die Farbfelder im
Farbsatz fest.

- Als Liste anzeigen - Andern Sie die Vorschau der Farben mit Namen.

- Farbnamen anzeigen - Zeigt die Namen der Farben an. Sie kénnen die ausgewahlte Farbe
umbenennen, indem Sie auf sie doppelklicken. Die im Panel "Farbe" ausgewahlte Farbe
wird in der REB-Datei gespeichert.

- Farbset erstellen von:

- Bilddatei - Erstellen Sie einen Farbsatz aus einem Bild. Es wird ein neuer Farbsatz mit 4,
9, 16, 25 oder 36 Farben erstellt.

- Zuletzt verwendete Farben - Erstellen Sie einen Farbsatz aus Farben, die Sie zuletzt
zum Malen verwendet haben.

- Textdatei - Erstellen Sie einen Farbsatz aus einer Textdatei im Format .txt oder .colors.
Das Format einer Textdatei sollte aus zwei Spalten bestehen, die durch eine Tabulator-
taste getrennt sind:
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Die erste Spalte besteht aus dem Hexa-Format der Farbe - RGB-Kanal (z. B. Schwarz:
#000000).
Die zweite Spalte besteht aus den Namen der Farben. Wenn diese Spalte leer ist, zeigt
Rebelle den Namen der Farbe im Hexa-Format aus der ersten Spalte an.
- Geordnet nach:

- Standard - Sortiert Farben nach ihrer Standardposition im Farbsatz.

- Farbton - Sortiert Farben nach ihrem Farbtonwert. Wenn deaktiviert, werden die
zuletzt verwendeten Farben am Anfang der Liste hinzugefugt.

- Helligkeit - Sortiert Farben nach ihrem Helligkeitswert.

= Menii Farbpanel - Legen Sie die zusatzlichen Einstellungen fiir Farbrad, Farbschieber,
Farbverlauf oder Farbeinstellung fest oder schliel3en Sie das Panel Farbe. Sie kénnen das
Panel (iber das Menl Fenster wieder 6ffnen.

Systemfarbpalette

Nach einem Klick auf eine aktuelle (Primér-)Farbe in der oberen linken Ecke des Farbpanels
erscheint ein neues Fenster "Farbe auswdhlen" mit einer Systemfarbpalette. Diese Palette
sieht unter Mac OS anders aus als unter Windows und verhalt sich auch anders:

Systemfarbpalette unter Windows

Systemfarbpalette unter Mac OS
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Fiir Nutzer von Windows:

Sie kdnnen eine beliebige Farbe von lhrem Bildschirm auswahlen, indem Sie auf die
Schaltflache "Bildschirmfarbe auswdhlen" klicken. Wenn Sie den Mauszeiger ber Ihren
Bildschirm bewegen, werden die HSV-, RGB- und HTML-Parameter der Farbe angezeigt.
Die Verwendung der Option "Benutzerdefinierte Farben" im Fenster "Farbpalette" zum
Speichern von Farben ist nicht erforderlich. Wenn Sie Ihre benutzerdefinierte Farbe
speichern mdchten, empfehlen wir Ihnen, die Schaltflache "Hinzufiigen" direkt im Panel
"Farbe" zu verwenden.
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Panel fiir Ebenen in Rebelle 7

Panel fiir Ebenen

Im Panel "Ebenen" werden alle Ebenen, Ebenen-
gruppen und Ebenenoptionen in Threm Bildmaterial
aufgelistet. Sie kénnen das Panel "Ebenen" (iber das
Meni "Fenster" oder durch Driicken der Taste "F7"
schlieBen und wieder 6ffnen.

@ Nass anzeigen - Zeigt die nassen Teile der
aktuellen Ebene an.
(Taste 'H')

@ Streuung anhalten - Unterbricht die Farb-
streuung. Wenn die Streuung unterbrochen ist, wird
die Schaltflache hervorgehoben.

(Taste 'D')

2% Ebene befeuchten - Befeuchtet die aktuelle
Ebene.
(Tasten 'Shift + L')

Alles Sichtbare benetzen - Benetzt nur die
Pinselstriche auf der Ebene.
(Tasten 'Shift + V')

385 Ebene trocknen - Trocknet die eigentliche
Ebene, die Leinwand ist nicht nass.
(Tasten 'Shift + D')

afe Schnelles Trocknen - Trocknet die aktuelle Ebene, das Wasser wird aus dem Bild

entfernt, aber die Leinwand bleibt nass.

(Taste 'F')

HINWEIS: Wenn Sie die Ebene wechseln, wird die aktuelle Ebene "schnell getrocknet" (das
Wasser ist getrocknet, aber die Leinwand bleibt nass) und danach ist die neue Ebene

ausgewdhlt.
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Panel fiir Ebenen in Rebelle 7 Pro

Farbpigmente verwenden - Schalten Sie die
Pigmente fir die ausgewahlte Ebene ein. Mit
Pigmenten konnen Sie Farben so mischen, als ob sie
aus echten, realistischen Pigmenten bestehen
wirden, wie man sie aus der traditionellen Malerei
kennt (Kadmiumrot, Phthaloblau, Titanweil, ...).
Dank dieser Mischmethode sehen alle simulierten
Medien realistisch und natrlich aus. Die Farben
mischen sich intuitiv und erzeugen leuchtende
Sekundarfarben: Orange, Violett oder Griin.

(Diese Funktion ist nur in der Rebelle Pro Edition
verfiigbar.)

Uberblenden - Wihlen Sie aus 23 Uberblendmodi:
Normal, Abdunkeln, Multiplizieren, Farbverfarbung,
Lineare Verfarbung, Aufhellen, Raster, Farbab-
wedeln, Lineares Abwedeln, Uberlagern, Weiches
Licht, Hartes Licht, Lebendiges Licht, Lineares Licht,
Nadellicht, Harte Mischung, Differenz, Ausschluss,
Subtraktion, Farbton, Sattigung, Farbe und Leucht-
kraft.

HINWEIS: Wenn Pigmente auf einer Ebene aktiviert
sind, ist es nicht méglich, Mischmodi auf dieser Ebene
zu verwenden.

Deckkraft - Legen Sie die Deckkraft der Ebene fest (0-
100).

8 Ebene sperren - Sperrt die ausgewahlte(n) Ebene(n), um sie vor unerwiinschten

Anderungen zu schiitzen.

StandardmaRig werden sowohl die Ebene "Tracing" als auch die Ebene "Maskierungs-

fliissigkeit" gesperrt.

(Tasten "Strg + /" unter Windows oder "Cmd + /" unter macQS)

':' Transparenz sperren - Sperrt transparente Pixel auf der ausgewadhlten Ebene. Wenn Sie
einen Pinselstrich auf eine Ebene malen und transparente Pixel auf dieser Ebene

sperren, wird jede Aktion nur auf diesen Pinselstrich und nicht auf die transparenten

Pixel der Ebene angewendet.

(Taste '/")
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M Ebene "Maskierungsfliissigkeit" - Maskieren Sie bestimmte Teile der Ebene. Die Ebene
"Maskierungsflissigkeit" dient als Maske und wird mit dem Buchstaben "M"
gekennzeichnet. Sie kénnen aus den folgenden Optionen wahlen:

- Keine Maske - Hebt die Maskierung der ausgewahlten Ebene auf.

- Deckend maskieren - Sperrt deckende Pixel auf der ausgewahlten Ebene. Wenn
Sie auf einer anderen Ebene in der Liste oder innerhalb einer Gruppe malen, werden
alle deckenden Pixel durch die Ebene "Maskierungsfliissigkeit" maskiert. Dies ist eine
schnelle und einfache Methode zum Einfarben von Skizzen und Bildern.

- Transparent maskieren - Sperrt transparente Pixel auf der ausgewahlten Ebene.
Wenn Sie auf einer anderen Ebene in der Liste oder innerhalb einer Gruppe malen,
werden alle transparenten Pixel durch die Ebene "Maskierungsfliissigkeit" maskiert.
Dies ist eine schnelle und einfache Moglichkeit, bereits gemalte Pinselstriche mit
einer anderen Farbe einzufarben.

Weitere Informationen Uiber die Verwendung von Maskierungswerkzeugen in Rebelle finden
Sie im Abschnitt "Arbeiten mit Maskierungswerkzeugen".

T Tracing-Ebene - Legen Sie die Bildebene als Tracing-Ebene fest, um das Bild und seine
Farben auf eine separate Ebene zu libertragen. Die Tracing-Ebene wird mit dem
Buchstaben "T" gekennzeichnet. Diese Ebene dient als Leitfaden fiir Formen und Farben
beim Malen - es kann ein Bild oder ein Foto sein.

(Tasten 'Alt + Shift + T')

Metallische Materialebene - Richtet die ausgewahlte Ebene als "metallische Material-
ebene" ein. Ol- und Acrylpinsel verhalten sich wie Metallic-Pinsel, die glanzende Pinsel-
striche mit Reflexion auf dieser Ebene auftragen. Wir empfehlen die Verwendung von
Metallic-Pinseln und eines speziellen Metallic-Farbsets, das Sie in der Farbpanel-
Bibliothek finden.

(Diese Funktion ist nur in der Rebelle Pro Edition verfiigbar.)

Ebenenmasken - Steuern Sie die Transparenz verschiedener Bereiche der Ebene unabhangig
voneinander.

Fligen Sie eine Ebenenmaske hinzu, indem Sie mit der rechten Maustaste auf die Ebene
klicken, die Sie maskieren méchten, und "Ebenenmaske hinzufiigen" wahlen.

Es wird eine Maske neben der Miniaturansicht der Ebene erstellt, die vollstandig sichtbar ist
und einen weillen Hintergrund hat.

HINWEIS: Die Ebenenmaske verwendet Weifs, um die Bereiche der Ebene darzustellen, die zu
100 % sichtbar bleiben sollen. Die Bereiche, die zu 100 % transparent sein sollen, werden mit
Schwarz dargestellt. Die Bereiche mit Grauténen erscheinen in verschiedenen Transparenz-
stufen.
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Um eine Ebenenmaske zu deaktivieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Ebene
und deaktivieren Sie die Option "Ebenenmaske verwenden".

Um unerwiinschte Anderungen an der Position der Ebenenmaske zu verhindern, klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf die Ebene und wahlen Sie "Ebenenmaskenposition sperren".
Um eine Ebenenmaske zu l6schen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Ebene und
wahlen Sie "Ebenenmaske I6schen".

Um die Maske direkt auf das Alpha der Ebene anzuwenden, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Ebene und wahlen Sie "Ebenenmaske anwenden". Optisch dandert sich
nichts an der Ebene, das resultierende Alpha der Ebene bleibt erhalten, und die Maske selbst
wird entfernt.

Um die Maske von der ausgewdhlten Ebene zu kopieren, wiahlen Sie die Ebenenmaske aus
und driicken Sie "Strg+C" (unter Windows) bzw. "Cmd+C" (unter macOS) oder klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf die Ebene und wahlen Sie "Ebenenmaske kopieren".

Um die Maske in eine andere Ebene einzufiigen, wahlen Sie die Ebene aus und driicken Sie
"Strg+V" (unter Windows) bzw. "Cmd+V" (unter macOS) oder klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Ebene und wahlen Sie "Ebenenmaske einfiigen". Die Maske wird der
ausgewahlten Ebene hinzugefligt. Wenn fiir diese Ebene bereits eine andere Maske erstellt
wurde, wird sie durch die neue Maske ersetzt. Sie konnen auch ein Bild aus der Zwischen-
ablage mit der Option "Ebenenmaske einfiigen" einfligen - aus diesem Bild wird dann eine
Maske erstellt.

Schnittmasken - Steuern Sie die Sichtbarkeit einer Ebene mithilfe des Inhalts und der
Transparenz einer anderen Ebene. Um eine Schnittmaske zu erstellen, benétigen wir zwei
Ebenen. Flgen Sie eine Schnittmaske hinzu, indem Sie mit der rechten Maustaste auf die
oberste Ebene klicken und "Schnittmaske hinzufiigen" wahlen. Die untere Ebene steuert die
Sichtbarkeit der dartiber liegenden Ebene. Die untere Ebene wird zur Maske, und die
darliber liegende Ebene ist die Ebene, die mit der darunter liegenden Maske beschnitten
wird.

Um eine Schnittmaske zu deaktivieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Ebene
und deaktivieren die Option "Schnittmaske".

® Auge - Zeigt oder versteckt die Ebene oder die Ebenengruppe.
(Tasten "Strg +." unter Windows / "Cmd +." unter macOS)
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Leinwand - Wahlen Sie aus den Standard-Leinwandtexturen und -farben. Wenn Sie auf die
Leinwand-Miniaturansicht klicken, 6ffnet sich ein Fenster "Leinwand auswdhlen", in dem Sie
die Auswahl treffen konnen:

- Skalieren Sie die Textur mit dem Schieberegler Texturskala (25-400%) im Fenster
Leinwand auswdbhlen.

- Wahlen Sie Abgerundete Riander verwenden, wenn Sie abgerundete Rander auf das
ausgewahlte Papier anwenden mochten (Papiere mit abgerundeten Randern sind mit

demlcon ).
- weitere Papiere erhalten... - klicken Sie, um zu unserer Website weitergeleitet zu
werden, auf der Sie weitere Papiere erhalten kénnen.

- GJ/E] - Importieren oder entfernen Sie die ausgewdhlte Leinwandtextur aus der
Liste.

- Leinwandfarbe auswdhlen - Wahlen Sie eine benutzerdefinierte Leinwandfarbe lber
die Standard-Systempalette aus.

- Wahlen Sie aus der Liste der Leinwandfarben - Wahlen Sie die Leinwandfarbe aus
der Liste der Farben. Jedes Papier hat seine Standardfarbe. Die Standardfarbe des
ausgewahlten Papiers steht in der Liste an erster Stelle und ist als "Standardfarbe"
gekennzeichnet.

- /E] - Hinzufiigen und Entfernen von Farben in der Liste.

Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu iibernehmen, oder auf Abbrechen, wenn Sie die
Anderungen nicht Gibernehmen méchten.

VIDEOANLEITUNG: In diesem Video erfahren Sie mehr iiber Rebelles Ebenen und Gruppen:
Ebenen von Rebelle.

TIPP: Klicken Sie auf das Auge © neben einem Icon fiir die Leinwandvorschau, um die
Leinwandtextur ein- oder auszublenden. Wenn die Leinwandtextur ausgeblendet ist, kbnnen
Sie Ihr Kunstwerk mit einem transparenten Hintergrund speichern.

Weitere Informationen lGber Leinwandtexturen finden Sie in der Rubrik "Kunstleinwénde".

© Auswahl anzeigen - Zeigt den aktuell ausgewahlten Bereich auf der Leinwand an, in dem
weitere Operationen durchgefiihrt werden. Der inaktive Bereich auRerhalb der Auswahl
wird eingefarbt.
(Taste 'Q")

Visuelle Einstellungen - Offnen oder SchlieBen des Panels fiir visuelle Einstellungen.

$tt
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Zu Photoshop exportieren - Exportieren Sie die ausgewdhlte Ebene zu Photoshop, um
weitere Anderungen vorzunehmen. Weitere Informationen zur Installation und
Verwendung des Plug-ins finden Sie im Abschnitt Escape Motions Connect - Photoshop
Plug-in.

(Tasten 'Ctrl + F' unter Windows / 'Cmd + F' unter macOS)

(Diese Funktion ist nur in der Rebelle Pro Edition verfiigbar.)

TIPP: Sie kénnen die Schaltflidche "Zu Photoshop exportieren" ausblenden, indem Sie unter
Voreinstellungen > Allgemein die Option "Schaltfldche "Zu Photoshop exportieren"” zum Panel
"Ebenen" hinzufiigen" deaktivieren.

Ebene hinzufiigen - Fligen Sie eine neue Ebene hinzu.
(Tasten "Strg + Shift + N" unter Windows / "Cmd + Shift + N" unter macOS)

@ Gruppe erstellen - Erstellen Sie eine neue Ebenengruppe. Sie kdnnen eine Gruppe auch
Uber das Men( "Ebene" > "Neue Gruppe" erstellen.
(Tasten "Strg + Alt + G" unter Windows / "Cmd + Alt + G" unter macOS)

Neue Filterebene - Fiigen Sie eine neue Filterebene hinzu, um Filter nicht-destruktiv als
eigene Filterebene zu verwenden. Wahlen Sie aus den Filterebenen Helligkeit/Kontrast,
Farbton/Sattigung, Farbbalance und Entsattigung. Filterebenen funktionieren als "Durchlauf-
ebenen", d. h. sie beeinflussen alle darunter liegenden Ebenen.

B Ebene entfernen - Loscht eine oder mehrere ausgewahlte Ebenen, Gruppen oder
Gruppen.
(Tasten 'Alt + Shift + D')

TIPP: Ziehen Sie die ausgewdhlte Ebene (iber eine dieser Schaltflichen, um deren Funktionen
auf dieser Ebene auszuftihren.

Sie kdnnen eine ausgewdhlte Ebene oder Ebenengruppe umbenennen, indem Sie auf sie in
der Ebenenliste doppelklicken oder die Tasten 'Alt + N' driicken

Sie kdnnen die Ebenen und Gruppen per Drag & Drop verschieben, um sie in die gewlinschte
Reihenfolge zu bringen.

Sie kdnnen die Ebenen und Gruppen duplizieren, indem Sie mit der rechten Maustaste

klicken und im Meni "Ebene duplizieren" auswahlen.
(Tasten "Strg + Shift + D" unter Windows / "Cmd + Shift + D" unter macOS)
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Sie kdnnen mehrere Ebenen zu einer einzigen Ebene zusammenfiihren, indem Sie mit der
rechten Maustaste klicken und im Meni "Ebenen zusammenfiihren" wahlen. Wenn nur eine
Ebene ausgewahlt ist, wird sie automatisch mit der darunter liegenden Ebene zusammen-
gefuhrt.

(Tasten "Strg + E" unter Windows / "Cmd + E" unter macQS)

HINWEIS: Um die aktuell ausgewdhlte Ebene zu I6schen, verwenden Sie die Taste "Entf" auf
lhrer Tastatur oder wdéhlen Sie im Menii Ebene > Ebene léschen.

Sie kénnen die Schaltflidche "Ebene I6schen" im Panel "Ebenen" anzeigen lassen, indem Sie
unter "Voreinstellungen" > "Allgemein" > "Panels" die Option "Schaltfléiche "Ebene léschen”
zum Panel "Ebenen" hinzuftigen" wdhlen.

= Menii " Ebenen Panel" - SchlieRen Sie das Panel. Sie kénnen das Panel iiber das Menii
Fenster wieder offnen.
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Panel fiir das Kippen

Die Neigung wirkt sich auf die Bewegung der nassen Farbe aus und
stellt einen Kreis mit einem Zeiger dar, den Sie bewegen und drehen
konnen. Schliefen und 6ffnen Sie das Panel "Neigung" tGber das
Meni "Fenster" oder indem Sie "Strg + L" (Windows) bzw. "Cmd + L"
(macOS) driicken.

Schalten Sie die Kippfunktion ein und aus, indem Sie auf den

mittleren Kreis klicken. Legen Sie die Richtung und den Winkel einer
Leinwandneigung fest, indem Sie auf den Zeiger klicken. Je langer die Kipplinie ist, desto
grofRer ist der Winkel. Sie konnen die Neigung auch durch Driicken der Tasten "Alt + T"
aktivieren oder deaktivieren.

HINWEIS: Die Geschwindigkeit des Farbverlaufs hédngt von der Neigung der Leinwand, der
Wassermenge und der Farbe auf dem Gemdilde ab.

VIDEOANLEITUNG: In diesem Video erfahren Sie mehr (iber das Neigungspanel von Rebelle:
Lebendige digitale Leinwand.

= Menii " Neigungspanel":

- Neigung der Leinwand sperren - Sperren Sie die Neigung, um ihre Richtung
beizubehalten, wenn Sie die Leinwand drehen.

- Beschleunigungsmesser verwenden - Verwenden Sie den Beschleunigungsmesser des
Tablets und beeinflussen Sie die Leinwandneigung und den Farbverlauf durch die
Neigung des Tablets. Wenn der Beschleunigungssensor verwendet wird, andert sich die
Farbe der Neigungsmitte und des Zeigers zu gelb. Sie kdnnen die Empfindlichkeit des
Beschleunigungssensors unter Voreinstellungen > Werkzeuge einstellen.

- Beschleunigungsmesser zentrieren - Zentrieren Sie den Beschleunigungsmesser, um
einen Null-Grad-Wert einzustellen.

- Um 90 Grad drehen - Dreht die Neigung in Rebelle um 90 Grad. Verwenden Sie diese
Option fir den Fall, dass Rebelle die Leinwand falsch kippt. Dies kann bei einigen
Tablets mit entgegengesetzter Neigungsrichtung vorkommen.

- SchlieBen - SchlieRt das Neigungspanel. Sie konnen das Panel liber das Meni Fenster
wieder 6ffnen.
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Panel fiir Schablonen

Schablonen sind Werkzeuge, mit denen ein bestimmtes Muster, eine Form oder Linien auf
die Leinwand gebracht werden. Eine Schablone funktioniert wie ein diinnes Blatt Pappe oder
Kunststoff, aus dem ein Muster oder Buchstaben ausgeschnitten wurden, um das
ausgeschnittene Design auf der darunter liegenden Flache zu erzeugen, indem Farbe durch
die Schnitte aufgetragen wird.

SchlieBen und 6ffnen Sie das Panel "Schablonen" liber das Men "Fenster" oder indem Sie
die Taste "F10" driicken.

GJ Eine neue Schablone importieren - Erstellen Sie eine Schablone aus einer importierten
Bilddatei. Nach Auswahl der Datei wird die Schablone automatisch erstellt und zum Panel
"Schablonen" hinzugeflgt.

B Schablone entfernen - Entfernt die ausgewahlte Schablone aus dem Panel "Schablonen".

Schablonenbibliothek - Offnen Sie die Schablonenbibliothek, um auf alle Ihre Schablonen
zuzugreifen und die spezifischen Schablonen fiir Ihr aktuelles Projekt auszuwahlen.

Mit einem Doppelklick kdnnen Sie die ausgewahlten Schablonen aus der Bibliothek im Panel
"Schablonen" flr das aktuelle Projekt 6ffnen. Wenn Sie ein Element aus der Bibliothek in das
aktuelle Projekt verschieben, wird eine Kopie erstellt, die sicherstellt, dass Anderungen an
der Kopie keine Auswirkungen auf das urspriingliche Element in der Bibliothek haben.
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Klicken Sie in der Bibliothek mit der rechten Maustaste auf die Schablone und wahlen Sie die
Option zum Umbenennen. Sie kdnnen die Liste neu anordnen, indem Sie eine ausgewahlte
Schablone an die gewlinschte Position ziehen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Panel "Schablonenbibliothek", um eine neue
Gruppe hinzuzufiigen oder die ausgewahlte Schablonengruppe zu l6schen. Benennen Sie
die Gruppe um, indem Sie auf ihren Namen doppelklicken, den neuen Namen der Schablon-
engruppe eingeben und die Eingabetaste driicken. Blenden Sie die Schablonengruppe durch
einen Klick mit der linken Schaltflache aus.

Kleine | > GroBe Icons - Wechseln Sie zu kleinen oder groRen Icons der Schablonen in
der Schablonenbibliothek.

Schablone importieren - Importieren Sie eine benutzerdefinierte Schablone in die
Schablonenbibliothek.

Schablone hinzufiigen - Fligt die aktuell ausgewahlte Schablone aus dem Panel
"Schablonen" zur Schablonenbibliothek hinzu.

Schablone entfernen - Entfernen Sie die ausgewahlte Schablone aus der Schablonen-
bibliothek.

Menii ""Schablonenpanel":

- Schablone aus Bilddatei erstellen - Erstellen Sie eine Schablone aus einer Bilddatei.
Nach der Auswahl der Datei wird die Schablone automatisch erstellt und dem Panel
"Schablonen" hinzugefigt.

- Schablone aus Ebene (Alpha) erstellen - Erstellt eine Schablone aus den Alpha-Pixeln
der aktuellen Ebene.

- Schablone aus Ebene (Bild) erstellen - Erstellt eine Schablone aus dem Bild der
aktuellen Ebene.

- Schablone aus Auswabhl erstellen - Erstellt eine Schablone aus der aktuellen Auswahl.
- Schablonen aktiv lassen, wenn sie ausgeblendet sind - Schablonen, die der Leinwand
hinzugefligt wurden, bleiben aktiv, auch wenn sie ausgeblendet sind.

- SchlieBen - SchlieRt das Panel. Sie konnen das Panel (iber das Meni Fenster wieder

offnen.

TIPP: Sie kénnen Schablonen per Drag & Drop von der Festplatte oder direkt aus dem
Webbrowser in das Panel "Schablonen" ziehen.
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Wie man mit Schablonen arbeitet

Um eine Schablone zur Leinwand hinzuzufligen, wahlen Sie sie im Panel "Schablonen" aus,

indem Sie sie anklicken.

Wenn eine Schablone auf die Leinwand gelegt wird, erscheint oben ein Schablonenmenii:

Schablone verschieben - Verschieben Sie die Schablone, indem Sie auf die Schaltflache
"Verschieben" klicken und die Schablone auf die Leinwand ziehen. Sie kdnnen die
Schablone auch mit der rechten Schaltflache oder bei <gedriickter Leertaste + LMT>
auswahlen und verschieben. Auf Tablets mit Touchscreen kénnen Sie die Schablone mit
einem Fingerdruck auswahlen und verschieben.

Schablone drehen - Drehen Sie die Schablone, indem Sie auf die Schaltflache "Drehen"
klicken und sie auf der Leinwand ziehen. Auf Tablets mit einem Touch-Display kbnnen
Sie die Schablone mit zwei Fingern drehen.

Schablone skalieren - Skalieren Sie die Schablone durch Klicken auf die Schaltflache
"Skalieren" und Ziehen auf der Leinwand. Auf Tablets mit Touch-Display skalieren Sie die
Schablone mit zwei Fingern.

Menii "Schablonen":

- Invertieren - Dreht die Schablone um, um den aktiven Bereich, auf den Farbe
aufgetragen werden kann, umzukehren.

- Horizontal spiegeln - Spiegelt die Schablone in der Horizontalen.

- Vertikal spiegeln - Spiegelt die Schablone vertikal.

- Rahmen - Erstellt einen Rahmen um die Schablone, um zu verhindern, dass auf die
duBere Leinwand gemalt wird.

- Kacheln - Kachelt die Schablone auf der Leinwand und erstellt eine unendliche
Schablone.

- Sperren - Sperrt die aktuelle Schablone, damit sie nicht verschoben, skaliert oder
gedreht werden kann.

- Ausblenden - Blendet die aktuelle Schablone aus.

- Entfernen - Entfernen Sie die aktuelle Schablone von der Leinwand (Taste
'‘Backspace’).

TIPP: Nicht nur die Farbe wird von der Stelle abgehalten, an der die Schablone platziert ist,
sondern auch Wasser und Nasslackierung nehmen Riicksicht auf Schablonen. Wenn Sie zum
Beispiel eine Schicht nass machen, auf der die Schablone liegt, wird die gesamte Schicht nass,
mit Ausnahme des Bereichs, der von der Schablone bedeckt ist. Das gilt auch umgekehrt:
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Wenn Sie eine Schablone auf einer nassen Ebene platzieren und die Schaltfléiche "Ebene
trocknen" driicken, wird alles aufSer dem Schablonenbereich trocken.

VIDEOANLEITUNG: Erfahren Sie mehr liber Rebelle's Schablonen in diesem Video:

Schablonen.
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Mischpalette

Offnen Sie das Panel "Mischpalette", um die Farben zu mischen und zu tiberblenden, bevor
Sie sie auf der Leinwand ablegen.

SchlieRen und 6ffnen Sie das Panel "Mischpalette" iber das Meni "Fenster" oder mit den
Tasten "Strg+Shift+M" unter Windows bzw. "Cmd+Shift+M" unter macOS.

Mibxing

e '@ @ Opacty 100 ]

»
£ Malen - Verwenden Sie das Malwerkzeug, um auf der Mischpalette zu malen.
L

Mischen - Verwenden Sie das Werkzeug Mischen, um die Farben in der Mischpalette zu
mischen.

4 Radiergummi - Verwenden Sie das Radiergummi-Werkzeug, um Pinselstriche in der
Mischpalette zu l6schen.

7" Farbe auswihlen - Verwenden Sie das Werkzeug Farbe auswahlen, um die Farben aus
der Mischpalette auszuwahlen.

Kleiner Pinsel - Wahlen Sie den kleinen Pinsel zum Malen auf der Mischpalette.
Mittlerer Pinsel - Wahlen Sie den mittleren Pinsel zum Malen auf der Mischpalette.
GroRBer Pinsel - Wahlen Sie den groRRen Pinsel zum Malen auf der Mischpalette.

Deckkraft - Legen Sie die Deckkraft der Farbe in der Mischpalette fest. Um die Deckkraft mit

einem Stift einzustellen, klicken Sie in das Bearbeitungsfeld und ziehen Sie den Wert nach
rechts, um ihn zu erhéhen oder nach links, um ihn zu verringern.
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Mischpalettenbibliothek - Offnen Sie die Mischpalettenbibliothek, um auf alle lhre
Mischpaletten zuzugreifen und die spezifischen Paletten fir Ihr aktuelles Projekt auszu-
wahlen.

Mit einem Doppelklick 6ffnen Sie die ausgewahlte Palette aus der Bibliothek im Panel
"Mischpalette" fir das aktuelle Projekt. Wenn Sie ein Element aus der Bibliothek in das
aktuelle Projekt verschieben, wird eine Kopie erstellt, die sicherstellt, dass alle an der
Kopie vorgenommenen Anderungen keine Auswirkungen auf das urspriingliche Element
in der Bibliothek haben.

Klicken Sie in der Bibliothek mit der rechten Maustaste auf die Mischpalette und wahlen
Sie die Option zum Umbenennen. Sie kdnnen die Liste neu anordnen, indem Sie eine
ausgewahlte Palette an die gewiinschte Position ziehen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Panel Mischpaletten-Bibliothek, um eine
neue Gruppe hinzuzufiigen oder die ausgewdhlte Gruppe von Paletten zu I6schen.
Benennen Sie die Gruppe um, indem Sie auf ihren Namen doppelklicken, den neuen
Namen der Gruppe eingeben und die <Eingabetaste> driicken. Blenden Sie die Gruppe
durch einen Klick mit der linken Schaltflache aus.

Mischpalette importieren - Importieren Sie eine benutzerdefinierte Mischpalette in die
Mischpalettenbibliothek.

Mischpalette hinzufiigen - Fligt die derzeit aktive Palette aus dem Panel “Mischpalette”
zur Bibliothek hinzu.

Mischpalette entfernen - Entfernt die ausgewahlte Palette aus der Mischpaletten-
bibliothek.

Menii "Mischpalette":

- Tastenkombinationen aus dem Panel "Eigenschaften" verwenden - Aktivieren Sie
diese Option, um die Tastenkombinationen fiir Malen ('1'), Malen & Mischen ('2'),
Malen & Vermischen ('3'), Mischen ('4'), Loschen ('5'), Farbe auswahlen (‘Alt') und
Farbe mischen ('X') zu verwenden.

- Loschen - Loscht die Mischpalette.

- Zoom auf 100% zuriicksetzen - Setzt den Zoomwert des Mischpalettenfensters auf
100% zurick.

- Hintergrundfarbe - Andert die Farbe des Hintergrunds im Mischpalettenfenster.

- SchlieBen - SchlieRt das Panel "Mischpalette". Sie konnen das Panel Gber das Men
Fenster wieder 6ffnen.
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VIDEOANLEITUNG: Lernen Sie in diesem Video, wie die Mischpalette funktioniert:
Verbesserungen der Farbpalette, Mischpalette.
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Panel fiir die Vorschau

Die Vorschau der aktuellen Leinwand wird in einem
separaten Panel angezeigt.

Offnen Sie das Panel "Vorschau" iber das Menii "Fenster"
oder lber die Tasten ”Strg + Shift + W” unter Windows
oder die Tasten “Cmd + Shift + W” unter macOS.

Andern Sie die GroRe des Panels und platzieren Sie es auf
dem Bildschirm. Sie kdnnen das Panel in den Vollbildmodus
versetzen und es auf einem zweiten Monitor platzieren,
um eine grofle Vorschau lhrer Arbeit zu erhalten.

Panel fiir Referenzbilder

Laden Sie ein oder mehrere Referenzbilder in das Panel, die als Hilfsmittel fir das Malen
dienen sollen.

Offnen Sie das Panel "Referenzbilder" iiber das Menii "Fenster" oder mit den Tasten "Strg +
Shift + R" unter Windows bzw. "Cmd + Shift + R" unter macOS.

@ Referenzbilder ein- und ausblenden - Alle Referenzbilder auf einmal ein- oder
ausblenden (Tasten "Strg + R" unter Windows oder "Cmd + R" unter macOS).

Importieren Sie das Referenzbild oder die Referenzbilder in das Panel Referenzbilder, indem
Sie sie per Drag & Drop von lhrem Computer ziehen oder die Schaltflache Neues Referenz-

bild importieren verwenden
Sie kdnnen auch ein Bild aus der Zwischenablage in das Panel "Referenzbilder" einfligen.
Driicken Sie die rechte Maustaste Giber dem Panel und wahlen Sie Bild aus Zwischenablage
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einfligen oder verwenden Sie die Tasten "Strg + V" unter Windows oder "Cmd + V" unter
macOS. Derzeit funktioniert dies nicht fur Bilddateien, die aus dem Dateimanager kopiert
wurden.

Um das ausgewdhlte Referenzbild aus dem Panel "Referenzbild" zu entfernen, klicken Sie auf

die Schaltflache "Referenzbild entfernen":

Referenzbildbibliothek - Offnen Sie die Referenzbildbibliothek, um auf alle Ihre
Referenzbilder zuzugreifen und die spezifischen Bilder fiir Ihr aktuelles Projekt
auszuwadhlen.

Verwenden Sie einen Doppelklick, um das ausgewahlte Bild aus der Bibliothek im Panel
"Referenzbilder" fur das aktuelle Projekt zu 6ffnen. Wenn Sie ein Element aus der
Bibliothek in das aktuelle Projekt verschieben, wird eine Kopie erstellt, die sicherstellt,
dass sich Anderungen an der Kopie nicht auf das urspriingliche Element in der Bibliothek
auswirken.

Klicken Sie in der Bibliothek mit der rechten Maustaste auf das Referenzbild und wahlen
Sie die Option, es umzubenennen. Sie konnen das verknlipfte Bild auch in die Bibliothek
kopieren, damit das Bild in der REB-Datei gespeichert wird. Sie kdnnen die Liste neu
anordnen, indem Sie ein ausgewahltes Bild an die gewiinschte Position ziehen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Panel "Bibliothek", um eine neue Gruppe
hinzuzufiigen oder die ausgewdahlte Gruppe von Referenzbildern zu I6schen. Benennen
Sie die Gruppe um, indem Sie auf ihren Namen doppelklicken, den neuen Namen der
Gruppe eingeben und die Eingabetaste driicken. Blenden Sie die Gruppe der
Referenzbilder durch einen Klick mit der linken Schaltflache aus.

Kleine | > GroBe Icons -Umschalten auf kleine oder groRe Icons der Referenzbilder im
Panel "Bibliothek".

Referenzbild importieren - Importieren Sie ein Referenzbild in die Referenzbild-
bibliothek.

Referenzbild hinzufiigen - Fligt das aktuell ausgewahlte Referenzbild aus dem Panel zur
Bibliothek hinzu oder entfernt das Bild aus der Bibliothek.

Referenzbild entfernen - Entfernen Sie das ausgewahlte Referenzbild aus der Referenz-
bildbibliothek.
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VIDEOANLEITUNG: In diesem Video erfahren Sie mehr dariiber, wie Sie mehrere Referenz-
bilder in Rebelle verwenden kénnen: Mehrere Referenzbilder.

Um ein bestimmtes Bild als Referenz zu 6ffnen, klicken Sie es im Panel "Referenzbilder" an -
ein separates Fenster mit dem Bild wird ge6ffnet.

Zoomen Sie das Referenzbild mit "Z + LMT" oder "Strg + Leertaste + LMT" (unter Windows)
oder "Cmd + Leertaste + LMT" (unter macOS).

Verschieben Sie das Referenzbild mit der rechten Maustaste (RMT) oder den Tasten
"Leertaste + LMT".

Drehen Sie das Referenzbild mit den Tasten "R + LMT".

Andern Sie die GroRe des Panels mit dem Referenzbild und platzieren Sie es auf dem
Bildschirm. Sie kénnen das Panel in den Vollbildmodus versetzen und es auf einen zweiten
Monitor legen, um eine grof3e Vorschau der Referenzbilder zu erhalten.

TIPP: Sie kénnen Bilder per Drag&Drop von lhrer Festplatte oder direkt aus dem Webbrowser
in das Panel "Referenzbild" ziehen.

Farbe auswahlen - Aktivieren Sie den Farbwahler, um Farben aus dem Referenzbild
auszuwdhlen.

CJ An Bildschirm anpassen - Klicken Sie, um das gezoomte oder gedrehte Referenzbild an
den Bildschirm anzupassen.

Horizontal spiegeln - Spiegelt das Referenzbild horizontal.
Vertikal spiegeln - Spiegelt das Referenzbild vertikal.

Graustufen - Klicken Sie hier, um das Referenzbild in Graustufen anzuzeigen.

H Bild auf Leinwand zeigen - Zeigt ein halbtransparentes Referenzbild direkt auf der
Leinwand an.

2% Bild auf Leinwand transformieren - Transformieren Sie ein halbtransparentes Referenz-
bild direkt auf der Leinwand.

Hilfslinien bearbeiten - Zusatzliche Hilfslinien direkt auf dem Referenzbild, die dann auf
der Leinwand sichtbar sind. Klicken Sie auf das Icon "Hilfslinien bearbeiten" im Panel
"Referenzbild" und zeichnen Sie Linien auf das Referenzbild. Sie kénnen die GréRe und
Position dieser Hilfslinien andern oder sie |6schen, indem Sie auf sie klicken und sie aus
dem Panel ziehen.
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Um die Hilfslinien des Referenzbildes auf der Leinwand ein- oder auszublenden, wahlen
Sie das Menu: Ansicht > Einblenden > Referenzbildhilfslinien oder verwenden Sie die
Tasten 'Shift+Y".

Hilfslinien auf der Leinwand anzeigen - Blendet die Hilfslinien des Referenzbildes auf der
Leinwand ein oder aus.

VIDEOANLEITUNG: In diesem Video erfahren Sie mehr (iber die Referenzbildhilfen in Rebelle:
Referenzbild-Leitfaden.

Beispiel fiir die Verwendung von Referenzbild-Hilfslinien auf dem Referenzbild (links)
und auf der Leinwand (rechts)
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Panel fiir "Zeitraffer aufnehmen"

Offnen Sie das Panel, um ein Zeitraffervideo lhres
Malprozesses aufzunehmen. Es ist moglich, die Aufnahme
direkt im Fenster "Neues Kunstwerk" zu aktivieren.
Nachdem Sie auf die Schaltflache Aufnahme starten und auf
OK geklickt haben, um ein neues Kunstwerk zu erstellen,
wird die Aufnahme gestartet.

'} Aufnahme starten - Klicken Sie auf die Schaltfliche, um die Aufnahme des Malvorgangs
auf der Leinwand zu starten. Wenn die Aufnahme lauft, dndert sich die Schaltflache in

eine rote Schaltflache Aufnahme stoppen:

Nachdem die Aufnahme gestoppt wurde, wird das Video automatisch an dem Ort
gespeichert, den Sie in den Aufnahmeeinstellungen ausgewéhlt haben. Wenn das Video
gespeichert ist, ist die Schaltfliche Aufnahme starten ausgegraut.

Aufnahmeeinstellungen - Offnen Sie die Aufnahmeeinstellungen, in denen Sie die
folgenden Optionen fir die Zeitrafferaufnahme festlegen kénnen:

- Erfassungsintervall - Bestimmt die
Haufigkeit, mit der ein Capture der
Leinwand erstellt wird (0,1 s - 105s).

Ein Aufnahmeintervall von 1 s bedeutet
zum Beispiel, dass jede Sekunde ein
Capture der Leinwand erstellt wird.

- Ziel - Legen Sie den Ordner fest, in dem
der endglltige Zeitraffer gespeichert
werden soll.

- Framerate - Bestimmt die Anzahl der
Bilder (Captures) pro Sekunde des
Zeitraffervideos.

- Codec - Wahlen Sie den Video-Codec (H.264 oder H.265).

- Qualitét - Legen Sie die Qualitat des Videos fest. Je hoher die Qualitat ist, desto groRer wird
das endgiiltige Video sein.

- Auflésung - Wahlen Sie die Auflésung flr das Zeitraffervideo.

- LeinwandgréRe - Informationen Uber die aktuelle Leinwandgroélie.
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- Videogrof3e - Bestimmt die GroRe des endgililtigen Videos mit den aktuellen Einstellungen
fir LeinwandgrofRe und Auflésung.
So bestimmen Sie die Ldnge des Zeitraffervideos (Beispiel): Wenn Sie 1 Stunde (3600
Sekunden) lang malen und das Aufnahmeintervall auf 1,0 Sekunden und die Bildrate auf 30
FPS eingestellt ist, wird Ihr Zeitraffervideo 2 Minuten lang sein. Um langere Videos zu
erstellen, stellen Sie das Aufnahmeintervall auf niedrigere Werte ein, der Mindestwert ist
0,1. Bei einem Aufnahmeintervall von 0,1 Sekunden wird aus einem 1-stiindigen Bild ein 20-
mindltiges Zeitraffervideo erstellt.

VIDEOANLEITUNG: Lernen Sie in diesem Video die Zeitraffer-Option kennen: Werkzeugq fiir
Zeitrafferaufnahmen.

Wenn Sie das Kunstwerk wahrend der Aufnahme als REB-Datei speichern, werden die
Aufnahmeeinstellungen in der Datei gespeichert. Beim erneuten Offnen der REB-Datei
haben Sie die Moglichkeit zu wahlen, ob Sie den Malprozess weiter aufzeichnen mochten:

Klicken Sie zur Bestatigung auf Ja - die Aufzeichnung beginnt automatisch. Klicken Sie auf
Nein oder Abbrechen, die Aufnahme beginnt nicht.

Dieser Zeitraffer wird als neue Videodatei gespeichert, die ab dem Zeitpunkt des Offnens der
REB-Datei aufgenommen wird. Sie kdnnen die zwei oder mehr Zeitraffer in einer Video-
bearbeitungssoftware eines Drittanbieters zusammenfihren.
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Panel fiir visuelle Einstellungen

Passen Sie die Einstellungen fiir das Verhalten von Aquarell, Ol und Acryl sowie die Sichtbar-
keit der Leinwand an.
Offnen Sie das Panel "Visuelle Einstellungen" (iber das Menii "Fenster" oder klicken Sie auf

die Schaltflache = im Panel "Ebenen" oder driicken Sie die Taste "F12" auf |hrer Tastatur.
Aquarell-Verhalten

Presets - Wahlen Sie aus den Presets
"Standard", "HeiRgepresst", "Kalt-
gepresst”, "Rauh" und "Japanpapier",
um das Verhalten von Aquarellfarben
auf verschiedenen Papiersorten zu
simulieren.

Menii "Presets" - Zurilicksetzen der
Parameter des ausgewahlten Presets
oder Speichern als "Benutzerdefiniertes
Preset".

HeiBgepresstes Papier hat eine glatte, harte Oberflache und eine gleichmaRige Textur. Es
bietet ein glattes Finish und eignet sich hervorragend fiir Mixed-Media-Arbeiten.

Eine Stufe hoher ist kaltgepresstes Papier - es ist die vielseitigste und beliebteste Textur,
seine halbraue Oberflache eignet sich sowohl fiir detaillierte Arbeiten als auch fiir sanfte
Lavierungen. Wenn Sie mit dem Pinsel Gber das Papier gleiten, setzt sich ein Teil der Farbe
darauf ab, wahrend die Vertiefungen der kdrnigen Struktur Gbersprungen werden und leer
bleiben. So entstehen schon strukturierte Pinselstriche.

Raues Papier hat eine ausgepragte Struktur, die sich gut fir Verwaschungen eignet und
ausdrucksstarke Pinselstriche erzeugt, die einem Gemalde viel Charakter und Emotionen
verleihen kénnen.

Sie kdnnen auch Japanpapier, Leinwande und andere Materialien verwenden. Kein Papier
ist von Natur aus besser als ein anderes. Es hangt alles von lhren Bedtrfnissen, lhren
bevorzugten Techniken und dem gewilinschten Aussehen lhres Bildes ab.
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TIPP: Holen Sie sich weitere Papiere auf unserer Website:
www.escapemotions.com/products/rebelle/papers

Saugfahigkeit - Stellen Sie die Saugfahigkeit des Papiers ein (0-10). Sie gibt an, wie schnell
das Papier die Wasche aufnimmt. Bei einer Einstellung von 0 wird die Streuung der Wasser
langer.

Wiederbefeuchtung - Legen Sie fest, wie die Primarwasche auf die neu aufgetragenen
Pinselstriche reagiert (1-10). Wenn der Re-wet-Wert niedrig eingestellt ist, wird die neue
Farbe weicher und vermischt sich schon mit der Farbe darunter. Ist er hoch eingestellt,
benetzt die neue Farbe die darunter liegende Farbe schneller und erzeugt starke Aquarell-
kanten.

Textureinfluss - Legen Sie fest, wie stark die Leinwandtextur die Verwaschungen beein-
flussen soll (0-10). Bei maximaler Einstellung erhalten die Verwaschungen eine starke Textur
von der darunter liegenden Leinwand.

Randverdunkelung - Legen Sie fest, wie dunkel die Rander der Pinselstriche nach dem
Trocknen werden sollen (0-10). Bei einem Wert von 0 werden die Rdnder wéhrend der
Streuung nicht abgedunkelt.

Diffusionsgeschwindigkeit - Stellen Sie die Geschwindigkeit der Streuung auf der Leinwand
ein (1-10). Bei einer Einstellung von 1 ist die Streuung am langsamsten, bei einer Einstellung
von 10 verbreiten sich Farbe und Wasser sehr schnell.

Tropfen erzeugen - Legen Sie fest, ob sich Tropfen aus den Waschen bilden sollen oder
nicht.

TropfgroBe - Legen Sie die GroRe der Tropfen fest (1-10).

Tropfenldnge - Legen Sie die Lange der Tropfen fest (1-10).

Kornung - Fliigen Sie Kornungseffekte fiir Ihre Pinselstriche hinzu. Die Kérnung wird sichtbar,
wenn das Bild trocknet. Sie kbnnen aus zwei verschiedenen Kérnungstexturen wahlen.

- Stéarke - Stellen Sie die Starke des Kornungsmaterials ein (1-10).

- Dichte - Stellen Sie die Dichte des Kérnungsmaterials ein (1-10).

Beispiel fiir die K6rnung von Pinselstrichen in Aquarellfarben
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VIDEOANLEITUNG: Erfahren Sie mehr (iber die Kérnung und die Geschwindigkeit der
Streuung in diesem Video: Kérnung und Streuung von Aquarellfarben.

Ole & Acrylfarben

Impasto-Tiefe - Legen Sie die
Sichtbarkeit der Struktur von Ol- und
Acrylpinselstrichen fest (0-10).

Olund Acrylfarben Glanz - Legen Sie die Helligkeit der
Farbstruktur fest (0-10).

Verhalten von Wasserfarben

Impastotiefe

Glanz

Beispiele fiir Impasto und Glanzeinstellungen
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Sichtbarkeit der Leinwand

NanoPixel - Schalten Sie die NanoPixel-

Technologie ein, um lhr Kunstwerk zu
Verhalten von Wasserfarben .
vergrofRern und besonders scharfe

Ol und scrylfarben

Details zu erhalten. Wenn die Nano-

- Transparenz der Leinwand pixel-Technologie verwendet wird, nutzt
[] NanoPixel Rebelle OpenGL zum Rendern. Schalten
Papierstrukkur ] Sie NanoPixel aus, um stattdessen die
Farbstrukkbur 3 CPU zu nutzen.

(Diese Funktion ist nur in der Rebelle Pro Edition verfiigbar.)

Papiertextur - Steuern Sie die Sichtbarkeit der Leinwandtextur (0-10).
Farbtextur - Steuern Sie die Sichtbarkeit der Leinwandtextur auf den gemalten Pinselstrichen
(0-10).

TIPP: Mit diesen Einstellungen kénnen Sie die Stérke der Leinwandtextur auf der Leinwand
und auf der Farbe separat beeinflussen. Dies eréffnet Ihnen eine grofSe Bandbreite an
Modglichkeiten fiir Ihre Arbeiten, da Sie sowohl stark strukturierte Pinselstriche auf einer
glatten Leinwand als auch saubere Pinselstriche auf einer stark strukturierten Leinwand
erzeugen kénnen.

VIDEOANLEITUNG: Erfahren Sie mehr liber die visuellen Einstellungen von Rebelle in diesem
Video: Lebendige digitale Leinwand.
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Metallische Materialien

Reflexionsvermodgen (0-10) - Legen Sie
den Grad der Reflektivitat von
metallischen Materialien fest. Je hoher
der Wert, desto ausgepragter ist der
Effekt der Reflektivitat.

Skalieren (1-10) - Legen Sie die Skala fur
den Metall-effekt fest.

Starke (1-10) - Legen Sie die Starke des
Metall-effekts fest.

Reflektivitat sperren - Wenn NanoPixel aktiviert ist, kdnnen Sie sehen, wie sich die Reflexion
auf den metallischen Pinselstrichen bewegt, wenn Sie sie transformieren oder die Leinwand
schwenken. So kdnnen Sie das beste Aussehen Ihrer metallischen Pinselstriche erzielen.
Wenn Sie zufrieden sind, kdnnen Sie die Option aktivieren, um die Reflektivitdt zu sperren

und sie vor weiteren Anderungen zu schiitzen.

(Diese Funktion ist nur in der Rebelle Pro Edition verfiigbar.)

HINWEIS: Metallische Materialien sind nur fiir Ol- und Acrylfarben erhiltlich.

151



Die Meniileiste

(#" Rebelle 7 Pro | RebelleArtwork.reb | 29.7 x 21 cm | 200 dpi

Datei Bearbeiten Ebene Filter Ansichk Fensker Communiky HilFe

* Datei - Enthalt Elemente, die sich auf das Laden, Speichern und Exportieren Ihrer Bilder
beziehen.

¢ Bearbeiten - Enthalt Elemente, die sich auf die Bearbeitung des Malprozesses und der
Leinwand beziehen.

* Ebene - Enthdlt Elemente im Zusammenhang mit den Ebenen und Ebenengruppen.

* Filter - Enthalt Elemente, die sich auf die Farbanpassung beziehen.

¢ Ansicht - Enthalt Elemente, die sich auf das Ansichtsfenster beziehen.

¢ Fenster - Enthélt Elemente, die sich auf die Benutzeroberflache beziehen.

¢ Community - Enthalt Links zum Community-Forum, zur Galerie, zu Ihrem Konto und zur
Veroffentlichungsoption.

* Hilfe - Enthalt Elemente, Uiber die Sie Hilfe zur Anwendung erhalten oder auf der Website
nach Updates suchen kdnnen.
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Menii "Datei"

Das Mend "Datei" enthalt Elemente, die sich auf Ihr Bild beziehen. Sie funktionieren wie
folgt:

Datei Bearbeiten Ebene Filter
MNeu... Cerl+M

OFfnen... Ckrl+0
Cerl+5

1ern unker.. Ctrl+Shift+5

Ctrl+alt+s

Bild importieren... Cerl+Shife+0

Assets importieren... Cerl+Shife+4A

Beenden Cerl+wW

Neu... - Offnet einen Dialog, mit dem Sie ein neues Bild mit neuen Einstellungen erstellen,
die letzten Bilder 6ffnen oder Bilder 6ffnen kdnnen.

(Tastenkombination 'Strg + N' unter Windows / 'Cmd + N' unter macQS)

Sie kdnnen die Breite und Hohe des neuen Bildes sowie die DPI des Bildes festlegen, das
Seitenverhaltnis sperren, zwischen Hoch- und Querformat wechseln und die Textur, Farbe
und Skalierung der Leinwand einstellen (mehr Uber Leinwande erfahren Sie im Abschnitt
Kunst-Leinwande):

Sie konnen jedes Bild in den Dateiformaten .reb, .psd, .png, .jpg, .bmp und .tif von lhrem
Computer 6ffnen.
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Ihre letzten Werke werden auf der linken Seite des Dialogfelds Neues Kunstwerk aufgelistet.
Klicken Sie auf den Namen des Werks, um es zu 6ffnen. Um die Liste der letzten Dateien zu
I6schen, klicken Sie auf die Schaltflache "Liste I6schen".

Um eine neue Leinwand zu erstellen, konnen Sie benutzerdefinierte Abmessungen in Pixeln,
Zentimetern und Zoll zusammen mit DPI festlegen. Entsprechend der eingestellten DPI wird
die LeinwandgrolRe automatisch in Zentimetern und Zoll berechnet.

Sie kdnnen auch aus einer Reihe von Presets fir die Druck- und BildschirmgrofSe wahlen oder

Presets Uber die Schaltflachen hinzufiigen/entfernen @ / @ .
Speichern Sie lhre bevorzugten Presets unter "Favoriten", indem Sie diese mit einem Stern

markieren *.

r Seitenverhiltnis sperren - Klicken Sie darauf, um das Seitenverhéltnis zu sperren. Wenn

8

L diese Option markiert ist, ist das Seitenverhaltnis gesperrt.

D - Umschalten auf Hochformat
O. Umschalten auf Querformat

HINWEIS: Bitte beachten Sie, dass die Einstellung einer héheren Auflésung lhren Computer
verlangsamen kann, insbesondere wenn Sie beim Malen viel Wasser verwenden.

Nach einem Klick auf die Vorschau einer Leinwandtextur erscheint ein neues Fenster mit
einer Auswahl an voreingestellten Leinwanden.

Wabhlen Sie das Farbprofil fur lhr neues Kunstwerk Gber das Dropdown-Menii aus (diese

Funktion ist nur in Rebelle Pro verfiigbar).

Weitere Informationen zu den Farbprofilen finden Sie im Abschnitt "Farbmanagement".

Klicken Sie auf die Schaltflache "Aufnahme starten", um die Aufnahme eines Zeitraffers lhres
Malprozesses zu starten, nachdem Sie ein neues Kunstwerk erstellt haben.

Offnen... - Offnet ein Dateidialogfenster, mit dem Sie ein Bild im Format .reb, .psd, .png, .jpg,
.bmp und .tif von der Festplatte laden kdnnen.
(Tastenkombination 'Ctrl + O' unter Windows / 'Cmd + O' unter macOS)

Zuletzt gedffnet - Offnet eines der zuletzt gespeicherten Kunstwerke. Sie kénnen die Liste
mit der Funktion 'Liste I6schen' 16schen.

Speichern - Speichern Sie Ihr Bild. Wenn Sie es noch nicht gespeichert haben, werden Sie
aufgefordert, einen Namen einzugeben.

(Tastenkombination 'Ctrl + S" unter Windows / 'Cmd + S' unter macQOS)
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Speichern unter... - Speichern Sie eine Kopie lhres aktuellen Bildes als neues Bild in den
Dateiformaten .reb, .psd, .png, .jpg, .bmp oder .tif.
(Tastenkombination "Strg + Shift + S" unter Windows / "Cmd + Shift + S" unter macQS)

Schrittweises Speichern - Speichern Sie fortlaufend nummerierte Versionen eines Bildes. Bei
der ersten Verwendung von Iteratives Speichern wird "_1" an den Dateinamen angehangt.
Bei jedem weiteren Mal wird die Zahl um 1 erhdht und eine neue Datei mit fortlaufender
Nummerierung erstellt.

(Tastenkombination 'Strg + Alt + S' unter Windows / 'Cmd + Alt + S’ unter macOS)

NanoPixel Export... - Exportieren Sie lhr Bildmaterial bis zu 16-fach (4x4) groRer
(diese Funktion ist nur in der Rebelle Pro Edition verfiigbar).

Bild importieren... - Importieren Sie eine beliebige Bilddatei im Format .psd, .png, .jpg, .bmp
und .tif als neue Ebene.
(Tastenkombination 'Ctrl + Shift + O' unter Windows / 'Cmd + Shift + O' unter macOS)

Assets importieren... - Importieren Sie Pinsel, Papiere und andere auf der Website verflig-
bare Assets.
(Tastenkombination "Strg + Shift + A" unter Windows / "Cmd + Shift + A" unter macQOS)

Beenden - Schliel3t die Anwendung (nur unter Windows).
(Tastenkombination 'Strg + W', 'Strg + Q', 'Strg + F4', 'Alt + F4' unter Windows / 'Cmd + W',
'Cmd + Q', 'Cmd + F4' unter macOS)

TIPP: Rebelle speichert die Arbeit wéhrend des Malens automatisch. Wenn dies geschieht,

sehen Sie das Icon , das in der oberen linken Ecke der Leinwand und neben dem
Malcursor erscheint. Sie kbnnen den Timer fiir die automatische Speicherung einstellen oder
die Funktion fiir die automatische Speicherung tiber "Voreinstellungen" > "Allgemein" >
"Automatische Speicherung" deaktivieren.

TIPP: Sie kénnen auch ein Bild per Drag & Drop aus einer beliebigen Anwendung, einem
Dateimanager oder einem Internetbrowser direkt auf Rebelle ziehen, wenn die Anwendung
dies zuldsst.

Weitere Informationen zum Erstellen, Laden und Speichern Ihrer Bilder finden Sie im
Abschnitt "Erstellen, Offnen und Speichern von Bildern" weiter unten in diesem Handbuch.

155



Menii "Bearbeiten"

Ebene  Filter  Ansi Riickgdngig - Macht den letzten Malvorgang riickgangig,
den Sie durchgefiihrt haben.

(Tastenkombination: 'Strg + Z' unter Windows / 'Cmd + Z'
unter macOS)

Die Anzahl der Riickgangig-Schritte hangt von der
Speicherkapazitat lhres Computers ab. Die maximale
Anzahl von Riickgangig-Schritten ist auf 30 festgelegt.
Wiederherstellen - Wiederholen Sie den letzten Vorgang,
den Sie riickgangig gemacht haben.

vahl aufheben CtrleD (Tastenkombination: 'Ctrl + Shift + Z' unter Windows /
Sichtbare auswahlen Cerl+AlE+YV 'Cmd + Shift + Z' unter macOS)

vahl umkehren Ctrl+Shift+

Ausschneiden - Schneidet die aktuelle Auswahl oder eine
ausgewahlte Ebene in die Zwischenablage aus.
(Tastenkombination 'Strg + X' unter Windows / 'Cmd + X'

Auswahl

Transformieren

unter macOS)
Kopieren - Kopiert die aktuelle Auswahl oder eine
ausgewahlte Ebene in die Zwischenablage.

Natiirliche Farben (Tastenkombination "Strg + C" unter Windows / "Cmd +
Gamma Korrektur C" unter macOS)
Farbmanagement... EUral  Einfiligen - Fligt die aktuelle Auswahl oder eine
R ausgewahlte Ebene in eine neue Ebene ein.
(Tastenkombination "Strg + V" unter Windows / "Cmd +
Voreinstellungen... Cerl+, V" unter macOS)

Tastaturkirzel... AlE+Shife+K

BildgréRe... - Andert die GroRe der Leinwand und des Bildes.
(Tastenkombination 'Strg + Alt + I' unter Windows / 'Cmd + Alt + I' unter macOS)
LeinwandgroBe... - VergrofRern oder Zuschneiden der Leinwand.
(Tastenkombination 'Strg + Alt + C' unter Windows / 'Cmd + Alt + C' unter macOS)
Leinwand zuschneiden - Beschneidet die Leinwand anhand der aktiven Auswahl.

Alles auswiahlen - Wahlt die gesamte Ebene aus.

(Tastenkombination 'Ctrl + A' unter Windows / 'Cmd + A" unter macOS)

Auswahl aufheben - Deselektiert die aktuelle Auswahl auf der Arbeitsflache.
(Tastenkombination 'Strg + D' unter Windows / 'Cmd + D' unter macOS)

Alles Sichtbare auswahlen - Wahlt alle nicht-transparenten Pixel der ausgewahlten Ebene
aus.

(Tastenkombination 'Strg + Alt + V' unter Windows / 'Cmd + Alt + V' unter macOS)
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Auswahl umkehren - Kehrt die aktuelle Auswahl um.

(Tastenkombination "Strg + Shift + " unter Windows / "Cmd + Shift + " unter macOS)
Auswahl anzeigen - Blendet die aktive Auswahl ein oder aus.

(Taste 'Q’)

Markierungslinien anzeigen - Zeigt oder versteckt die "marschierenden Ameisen" der
Auswahl.

(Tastenkombination 'Alt + Q')

Auswahl - Sie konnen Letzte Auswahl wiederherstellen wahlen, um die zuletzt erstellte Aus-
wahl wieder auf die Leinwand zu bringen.

e Laden Sie eine zuvor gespeicherte Auswahl, indem Sie auf Auswahl 6ffnen... klicken -
es Offnet sich ein Dialogfenster, in dem Sie das PNG-Bild der Auswahl auswéahlen
kénnen, die Sie 6ffnen mochten.

e Sje kdnnen eine benutzerdefinierte Auswahl als PNG speichern, indem Sie Auswahl
speichern unter... wahlen - ein Dialogfenster wird gedffnet, in dem Sie den Namen
des PNG-Bildes und den Speicherort eingeben kdnnen.

e Sie konnen Auswahl aus Schablone erstellen wahlen, um eine Auswahl auf der Lein-
wand aus der derzeit aktiven Schablone zu erstellen.

e Sie kdnnen Auswahl aus Pfad erstellen wahlen, um eine Auswahl auf der Leinwand
aus dem aktuell aktiven Pfad zu erstellen.

e Sie kénnen die Option Weiche... auswahlen, um allmahliche Ubergénge zwischen
ausgewahlten und nicht ausgewahlten Bereichen zu erstellen und so einen weichen
und natirlichen Uberblendeffekt zu erzielen.

Transformieren - Verschieben und dndern Sie die GroRe einer oder mehrerer ausgewahlter
Ebenen mit der Transformieren-Funktion (Tastenkombination "Strg + T" unter Windows /
"Cmd + T" unter macOS) oder dndern Sie die Proportionen einer Ebene oder einer Auswahl
mit den Funktionen "Verformen", "Perspektive" oder "Verziehen".

Lineal-Werkzeug - Aktiviert das Lineal-Werkzeug auf der Leinwand
Ellipsen-Werkzeug - Aktiviert das Ellipsen-Werkzeug auf der Leinwand
Perspektive-Werkzeug - Aktiviert das Perspektiv-Werkzeug auf der Leinwand

Mehr Uber Lineal und Perspektive finden Sie im Abschnitt "Arbeiten mit dem Lineal".

Natiirliche Farben - Verwenden Sie die Farbmischung Rot-Gelb-Blau (RYB). Deaktivieren Sie
diese Option, um den Standard-RGB-Mischmodus zu verwenden:
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Gamma Korrektur - Hellt die dunklen Rander der Uberlagerten Farben auf:

HINWEIS: Natiirliche Farben und Gammakorrektur funktionieren fiir alle Malwerkzeuge
aufer Ol und Acryl.

Farbmanagement... - Offnen Sie die Einstellungen fiir das Farbmanagement im Panel
"Vorein-stellungen".
(Tastenkombination "Strg + Shift + K" unter Windows / "Cmd + Shift + K" unter macQOS)

(Diese Funktion ist nur in der Rebelle Pro Edition verfiigbar.)

Registriere Profil... - Weisen Sie lhrem aktuellen Bildmaterial ein Farbprofil zu.
Konvertiere zu Profil... - Konvertiert Ihr aktuelles Bildmaterial in ein Farbprofil.

Mehr Uber Farbprofile und Farbmanagement finden Sie im Abschnitt ,Farbmanagement".
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Voreinstellungen... - Legen Sie die Voreinstellungen fiir Allgemein, Werkzeuge, Farbe, Raster
& Hilfslinien, Farbmanagement, Tablet und Tastatur fest. Weitere Informationen finden Sie
im Abschnitt ,,Voreinstellungen” weiter unten im Handbuch.

(Tastenkombination 'Strg +,' unter Windows / 'Cmd +,' unter macQOS)

Tastaturkiirzel... - Offnen und Bearbeiten von Tastenkombinationen.

(Tastenkombination 'Alt + Shift + K')
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Menii "Ebene"

Neue Ebene - Fligen Sie eine neue Ebene hinzu.

(Tastenkombination "Strg + Shift + N" unter Windows / "Cmd + Shift + N" unter macQS)
Neue Gruppe - Fligen Sie eine neue Gruppe von Ebenen hinzu.

(Tastenkombination "Strg + Alt + G" unter Windows / "Cmd + Alt + G" unter macOS)
Ebene duplizieren - Duplizieren Sie eine oder mehrere ausgewahlte Ebenen, Gruppen oder
Gruppen.

(Tastenkombination 'Strg + Shift + D' unter Windows / 'Cmd + Shift + D' unter macQOS)
Ebenen zusammenfiigen - Zwei oder mehr Ebenen zu einer Ebene zusammenfihren.
(Tastenkombination 'Strg + E' unter Windows / 'Cmd + E' unter macOS)

Ebene I6schen - Entfernen Sie eine oder mehrere ausgewahlte Ebenen, Gruppen oder
Gruppen.

(Tastenkombination 'Alt + Shift + D)

Ebenen gruppieren - Erstellen Sie eine neue Ebenengruppe aus der oder den ausgewahlten
Ebenen.

(Tastenkombination "Strg + G" unter Windows / "Cmd + G" unter macQOS)
Ebenengruppierung aufheben - Trennen Sie die Ebenen aus der ausgewahlten
Ebenengruppe oder den ausgewahlten Ebenengruppen.

(Tastenkombination "Strg + Shift + G" unter Windows / "Cmd + Shift + G" unter macQS)
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Verschmelze sichtbare Ebenen - Fiigt alle sichtbaren Ebenen oder Gruppen zu einer Ebene
zusammen.

(Tastenkombination "Strg + Shift + E" unter Windows / "Cmd + Shift + E" unter macOS)
Wabhle alle Ebenen - Wihlt alle vorhandenen Ebenen und Gruppen im Panel "Ebenen" aus.
(Tastenkombination "Strg + Alt + A" unter Windows / "Cmd + Alt + A" unter macOS)

Ebene anzeigen - Ausgewahlte Ebene(n) und Gruppe(n) anzeigen oder ausblenden.
(Tastenkombination 'Strg +." unter Windows / 'Cmd + .' unter macOS)

Ebene der Maskierungsfolie - Legen Sie eine aktive Ebene als Maskierungsflissigkeits-ebene
fest (in dieser Ebene erscheint der Buchstabe "M"). Die Farbe auf dieser Ebene erzeugt einen
maskierten Bereich auf jeder Ebene in der Liste oder innerhalb einer Gruppe.
(Tastenkombination 'Alt + Shift + M')

Wahlen Sie aus den folgenden Optionen:

- Keine Maske - Hebt die Maskierung der ausgewahlten Ebene auf.

- Maske undurchsichtig - Sperrt deckende Pixel auf der ausgewahlten Ebene. Wenn
Sie auf einer anderen Ebene in der Liste oder innerhalb einer Gruppe malen,
werden alle deckenden Pixel von der Ebene "Maskierungsfluid" maskiert. Dies ist
eine schnelle und einfache Methode, um Skizzen und Bilder einzufarben.

- Maske transparent - Sperrt transparente Pixel auf der ausgewahlten Ebene. Wenn
Sie auf einer anderen Ebene in der Liste oder innerhalb einer Gruppe malen,
werden alle transparenten Pixel von der Ebene "Maskierungsfliissigkeit" maskiert.
Dies ist eine schnelle und einfache Moglichkeit, bereits gemalte Pinselstriche mit
einer anderen Farbe einzufarben.

Mustervorlage - Legen Sie eine aktive Ebene als Referenz-Tracing-Ebene fest (in dieser
Ebene erscheint der Buchstabe T). Diese Ebene dient als Orientierungshilfe fiir Formen und
Farben beim Malen - es kann ein Bild oder ein Foto sein.

(Tastenkombination 'Alt + Shift + T')

Ebene leeren - Loschen Sie die Ebene
(Taste 'Entf’)

Nach Photoshop iibertragen - Exportiert die ausgewadhlte Ebene nach Photoshop.

(Tastenkombination 'Strg + F' unter Windows oder 'Cmd + F' unter macOS)
(Diese Funktion ist nur in der Rebelle Pro Edition verfiigbar.)

161



Menii "Filter"

Helligkeit/Kontrast... - Passt die Helligkeit und den Kontrast der Farben auf der aktuellen
Ebene oder in einer Auswahl an.
(Tastenkombination 'Strg + M' unter Windows / 'Cmd + M' unter macQOS)

Ebenen... - Passen Sie den Tonwertumfang und die Farbbalance einer aktuellen Ebene oder
einer Auswahl an, indem Sie die Intensitatsstufen von Schatten, Mitteltdnen und
Glanzlichtern anpassen.

Kanal - Einstellung der Farbtone fir den jeweiligen
Farbkanal: RGB, Rot, Griin, Blau.

YUV verwenden - Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie
das YUV-Farbmodell anstelle von RGB fiir die endgiiltige
Einstellung verwenden mdochten.

Eingang Tonwertkorrektur - Die beiden duReren Schiebe-
regler fiir die Eingangspegel ordnen den Schwarz- und
Weillpunkt den Einstellungen der Ausgangsschieberegler
zu.

Histogramm - Das Histogramm ist ein visueller Leitfaden
fiir die Einstellung der Grundténe des Bildes. Dieses Diagramm zeigt die Menge der
dunklen Bereiche (linke Seite) und der hellen Bereiche (rechte Seite) als bergartige
Spitzen an.
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Auf der linken Seite befindet sich der Bereich "Schatten", mit dem die dunkelsten
Bereiche des Bildes gesteuert werden. Ziehen Sie nach links und rechts, um die
Helligkeit des Bildes anzupassen. Ziehen Sie nach links, um das Bild heller zu machen,
oder nach rechts, um das Bild dunkler zu machen.

Auf der rechten Seite befindet sich der Bereich "Glanzlichter", mit dem Sie die hellsten
Bereiche des Bildes einstellen kénnen. Ziehen Sie nach links und rechts, um die
Helligkeit des Bildes einzustellen. Ziehen Sie nach links, um das Bild heller zu machen,
oder nach rechts, um das Bild dunkler zu machen.

In der Mitte befindet sich der Bereich "Mittelténe", mit dem Sie die Mitteltone des
Bildes einstellen konnen. Wenn Sie den Kontrollpunkt "Schatten" oder den
Kontrollpunkt "Lichter" verschieben, bewegt sich der Kontrollpunkt "Mittelténe"
entsprechend mit. Ziehen Sie ihn nach links, um das Bild heller zu machen, oder nach
rechts, um das Bild dunkler zu machen.

Ausgabestufen - Auf der linken Seite befindet sich die Ausgabestufe "Schatten", mit
der die dunkelsten Teile des Bildes gesteuert werden. Ziehen Sie nach links und rechts,
um die Helligkeit des Bildes anzupassen. Ziehen Sie nach links, um das Bild heller zu
machen, oder nach rechts, um es dunkler zu machen.

Auf der rechten Seite befindet sich der Bereich "Lichterausgabe", der die hellsten
Teile des Bildes steuert. Ziehen Sie nach links und rechts, um die Helligkeit des Bildes
einzustellen. Ziehen Sie nach links, um das Bild heller zu machen, oder nach rechts, um
das Bild dunkler zu machen.

Auto Levels - Passen Sie die Pegel des Bildes automatisch mit dem Schieberegler Auto
Levels an (0,1 - 10%). Diese Option ist nur fiir den RGB-Kanal verfiigbar. Die Kandle Rot,
Grin und Blau konnen auch bei aktivierter automatischer Aussteuerung geandert
werden.

Vorschau - Aktivieren Sie diese Option, um die Vorschau der Anderungen in Echtzeit
auf der Leinwand zu sehen.

Kurven... - Passen Sie die Farb-, Tonwert- und Alphakanale mit der Kurveneinstellung an,
entweder fur einzelne Kandle oder durch Anpassen der Masterkurve.

Kanal - Einstellung der Farbtone fiir den jeweiligen Farbkanal:
RGB, Rot, Griin oder Blau.

Kurve - Ein Diagramm zur Einstellung des Bildkontrasts. Ziehen
Sie die Kontrollpunkte, um den Kontrast einzustellen.
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Die horizontale Achse des Diagramms ist der "Input"-Wert (urspriingliche Helligkeit)
und die vertikale Achse ist der "Output"-Wert (Helligkeit nach der Anpassung).

Vorschau - Aktivieren Sie diese Option, um die Vorschau der Anderungen in Echtzeit
auf der Leinwand zu sehen.

Farbton/Sattigung... - Passt den Farbton, die Sattigung und die Helligkeit von Farben auf
einer aktuellen Ebene oder in einer Auswahl an.
(Tastenkombination 'Strg + U' unter Windows / 'Cmd + U' unter macQOS)

Farbbalance... - Passt die Gesamtmischung der Farben auf einer aktuellen Ebene oder in
einer Auswahl flr eine allgemeine Farbkorrektur an.
(Tastenkombination 'Strg + B' unter Windows / 'Cmd + B' unter macQOS)

Ziehen Sie einen Schieberegler in Richtung einer Farbe, die Sie im Bild verstarken
mochten; ziehen Sie einen Schieberegler weg von einer Farbe, die Sie im Bild
verringern mochten. Die Werte kdnnen von -100 bis +100 reichen.

Wahlen Sie zwischen "Schatten", "Mittelténe" oder "Lichter", um den Tonwertbereich
auszuwihlen, in dem Sie die Anderungen vornehmen méchten.

Wahlen Sie "Luminanz beibehalten", um zu verhindern, dass die Luminanzwerte in der
Ebene beim Andern der Farbe veridndert werden. Mit dieser Option bleibt die
Tonwertbalance im Bild erhalten.

Klicken Sie auf "Zuriicksetzen", um die Werte zuriickzusetzen, auf "Anwenden", um
die Anderungen zu (ibernehmen, oder auf "Abbrechen", wenn Sie dies nicht mdchten.

Farbfilter... - Wendet den Farbfilter auf eine aktuelle Ebene oder eine Auswahl an. Wahlen
Sie die Farbe aus der Systemfarbpalette. Verwenden Sie den Schieberegler "Starke", um die
Menge der auf das Bild angewendeten Farbe einzustellen - eine héhere Starke fuhrt zu einer
starkeren Farbanpassung.
Wihlen Sie "Helligkeit beibehalten", um zu verhindern, dass die Helligkeitswerte in der
Ebene beim Andern der Farbe veridndert werden. Mit dieser Option bleibt die Tonwert-
balance im Bild erhalten.
(Tastenkombination "Strg + Shift + F" unter Windows / "Cmd + Shift + F" unter macQS)

Farben... - Farbt die Ebene mit den Reglern fir Farbton, Sattigung und Starke ein.
(Tastenkombination 'Strg + Shift + J' unter Windows / 'Cmd + Shift + J' unter macQOS)
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Farbbereich - Farbfilter (Farbton/Sattigung, Einfarben, ...) haben die Moglichkeit, die
Farbe auf der Grundlage eines Farbbereichs anzupassen. Wenn der Farbbereich
verwendet wird, wird der Filter auf der Grundlage dieses Bereichs angewendet.

Um den Farbbereich zu verwenden, aktivieren Sie ihn durch Anklicken des
Kontrollkdstchens im Panel Filter.

Verwenden Sie den Schieberegler, um den Farbbereich zu andern.

Die beiden inneren vertikalen Schieberegler definieren den Farbbereich. Die beiden
duBeren vertikalen Schieberegler zeigen an, wo die Anpassungen in einem Farbbereich
"abfallen" (“abfallen” bedeutet eine weiche oder Verjliingung der Anpassungen
anstelle einer scharf definierten Anwendung der Anpassungen).

Aktivieren Sie das Werkzeug "Farbe auswdhlen" im Farbbereich, um die gewiinschte
Farbe auf der Ebene prazise auszuwdahlen.

VIDEO-LEHRGANG: Erfahren Sie in diesem Video mehr liber den Farbbereich und wie Sie ihn
verwenden: Farbbereich und Filter.

Sattigung verringern... - Konvertiert alle Farben auf einer aktuellen Ebene oder in einer
Auswahl in entsprechende Grautone. Die Farben auf der Ebene sind weiterhin RGB-Werte
mit drei Komponenten. Wahlen Sie die Grautdne auf der Grundlage von 'Helligkeit' oder
'Durch-schnittliche Helligkeit'. Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen "Vorschau", um die
Farbande-rungen in Echtzeit zu (iberprifen.

(Tastenkombination "Strg + Shift + U" unter Windows / "Cmd + Shift + U" unter macQS)

Invertieren - Invertiert alle Pixelfarben und Helligkeitswerte auf einer aktuellen Ebene oder
in einer Auswahl.
(Tastenkombination 'Strg + I' unter Windows / 'Cmd + I' unter macQOS)

HINWEIS: Beim Anpassen der Filter wird die Streuung auf der aktuellen Ebene angehalten.
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GauBscher Weichzeichner... - Ein Filter zum Weichzeichnen von Bildern. Der Gaul3sche
Weichzeichner glattet ungleichmaRige Pixelwerte in einem Bild, indem er die extremen
AusreiRer herausschneidet. Sie konnen den Filter auf die gesamte Leinwand oder eine
Auswahl anwenden.

Radius (0-100) - Legen Sie den Radius des GaulRschen Weichzeichnerfilters in Pixeln
fest.

Linsenunscharfe... - Ein Filter fir unscharfe Bilder, mit dem Sie dem Bild Linseneffekte
hinzufligen konnen:

Wahlen Sie die Form des Unscharfeeffekts, wenn Sie den Filter "Linsenunschdirfe" auf
ein Bild anwenden.
GroBe - Legen Sie die GroRe der fir den Unschéarfeeffekt ausgewahlten Form fest
(10-100).
Glanzlichtschwelle - Legen Sie den Luminanzwert fest, bei dessen Uberschreitung
Glanzlichter zu WeiR ausgeblendet und als Glanzlichter wiedergegeben werden (1-
255).
Glanzlicht-Helligkeit - Legen Sie die Helligkeit der Glanzlichter fest (1-100).
Winkel (°) - Legen Sie den Winkel der Form in Grad fest (0-359).

Scharfen... - Ein Filter zum Scharfen von Bildern. Die Scharfung verbessert die Definition der
Kanten in einem Bild.

Radius - Scharfungsradius in Pixel (0-100)

Starke - Starke der Scharfung (0-100)
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Subtiles Scharfen - Ein Filter zur schnellen, subtilen Scharfung von Bildern.

Weil} zu Transparenz- Konvertiert die weie Farbe der aktuellen Ebene in den Alphakanal.
Schwarz zu Transparenz - Konvertiert die schwarze Farbe der aktuellen Ebene in den
Alphakanal.

TIPP: Importieren Sie eine Linienarbeit mit weifSem Hintergrund in Rebelle. Wenden Sie den
Filter "Weif8 nach Alpha" an. Der weifSe Hintergrund wird transparent, wéihrend das
Linienwerk erhalten bleibt. Sie kbnnen dann ganz einfach eine Maske aus diesem Linienwerk
erstellen und es auf einer separaten Ebene einfdrben.
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Menii "Ansicht"

Fenskter Communiky

en auf 100%

An Bildschirm anpassen

Anzeigen

Einrasten an

Graustufen

~  Cursor anzeigen Cerl+Shift+x

Im Vordergrund bleiben

Vollbild

Einzoomen - VergroBern Sie lhr Kunstwerk (bis zu einer maximalen GroRRe von 2000%).
(Tastenkombination '+' oder '=' oder 'Strg + +' oder 'Strg + =" unter Windows / 'Cmd + +' oder
'Cmd + ="unter macOS)

Auszoomen - Verkleinern Sie lhr Kunstwerk (mit einer MindestgroRe von 1%).

r

(Tastenkombination '-', 'Ctrl + - unter Windows / 'Cmd + -' unter macQS)

Zoomen auf 100% - Uberpriifen Sie einen Zoomwert. Driicken Sie die Schaltfliche, um den
Zoom auf 100% zuriickzusetzen.

(Taste '0')

An Bildschirm anpassen - Passt die Leinwand an den Bildschirm an.

(Taste '.')

Anzeigen - Wahlen Sie aus, ob Raster, Hilfslinien, Leinwandbegrenzungen oder
Referenzbildhilfslinien auf der Leinwand angezeigt werden sollen.
Einrasten an - Wahlen Sie aus, ob die einrastbaren Objekte am Raster, an den Hilfslinien

oder an den Leinwandbegrenzungen einrasten sollen.

Graustufen - Zeigt die Leinwand im Graustufenmodus an.
(Taste 'G')

Cursor anzeigen - Zeigt oder versteckt den Cursor.
(Tastenkombination 'Ctrl + Shift + X' unter Windows / 'Cmd + Shift + X' unter macQS)

Im Vordergrund bleiben - Die Anwendung wird immer Gber anderen Anwendungen bleiben.
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Vollbild - Schaltet das Anwendungsfenster in den Vollbildmodus.
(Driicken Sie 'Esc' zum Verlassen).

Proof-Farben - Mit dem Soft-Proofing kdnnen Sie sehen, wie ein Bild auf einem anderen
Ausgabegerat aussehen wiirde, z. B. auf einem anderen Monitor oder beim Drucken.
(Tastenkombination "Strg + Y" unter Windows / "Cmd + Y" unter macQOS)

Farbbereichswarnung - Der Farbumfang beschreibt den gesamten Bereich der Farben, die
der Drucker reproduzieren kann. Wenn eine Volltonfarbe nicht innerhalb der
benutzerdefinier-ten Toleranz reproduziert werden kann, zeigt Rebelle eine Gamut-Warnung
an.

(Tastenkombination 'Strg + Shift + Y' unter Windows / 'Cmd + Shift + Y' unter macOS)
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Menii "Fenster'

Fensker Communiky Hilfe

Shift+p

Shift+5

en Fir die Menge Ckrl+J

F5
ellungen F12

Crrl+Shif+T

Tab

Standardlayout wiederherstellen

Werkzeuge - Ein- oder Ausblenden des Tools Panels.

(Taste 'F3')

Eigenschaften - Ein- oder Ausblenden des Panels Eigenschaften.

(Taste 'F4')

Pinsel - Ein- oder Ausblenden des Panels Pinsel.

(Taste 'F8')

Farbregler - Ein- oder Ausblenden des Farbpanels.

(Taste 'F6')

Mischpalette - Ein- oder Ausblenden des Panels Mischpalette.

(Tastenkombination "Strg + Shift + M" unter Windows / "Cmd + Shift + M" unter macQOS)
Navigation - Ein- oder Ausblenden des Panels Navigator.

(Tastenkombination "Strg + K" unter Windows / "Cmd + K" unter macOS)

Vorschau - Ein- oder Ausblenden des Panels Vorschau.

(Tastenkombination "Strg + Shift + W" unter Windows / "Cmd + Shift + W" unter macOS)
Kippen - Ein- oder Ausblenden des Panels Neigen.

(Tastenkombination "Strg + L" unter Windows / "Cmd + L" unter macQOS)

Ebenen - Ein- oder Ausblenden des Panels Ebenen.

(Taste 'F7')

Lineale - Ein- oder Ausblenden des Panels Lineale.

(Tastenkombination 'Shift + R')
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Referenzbilder - Blendet das Panel Referenzbilder ein oder aus.

(Tastenkombination 'Strg + Shift + R' unter Windows / 'Cmd + Shift + R' unter macQS)
Schablonen - Ein- oder Ausblenden des Panels Schablonen.

(Taste 'F10')

Pfade - Ein- oder Ausblenden des Panels Pfade.

(Tastenkombination 'Shift + P’')

Strukturen - Ein- oder Ausblenden des Panels Strukturen.

(Tastenkombination 'Shift + S')

Vorreinstellungen fiir die Menge - Ein- oder Ausblenden des Panels Mengeneinstellung.
(Tastenkombination "Strg + J" unter Windows / "Cmd + J" unter macQS)
Pinsel-Ersteller - Blendet das Panel Pinselersteller ein oder aus.

(Taste "F5")

Visuelle Voreinstellungen - Blendet das Panel Visuelle Einstellungen ein oder aus.
(Taste 'F12')

Zeitraffer aufnehmen - Ein- oder Ausblenden des Panels Zeitraffer aufnehmen.
(Tastenkombination "Strg + Shift + T" unter Windows / "Cmd + Shift + T" unter macQS)

Tablet-Modus - Wechseln Sie in den Tablet-Modus und blenden Sie Panels aus, um mehr
Platz zum Malen zu erhalten.

(Taste 'Tab’)

Werkzeugfenster sperren - Sperrt das Setup der Panels, um unerwiinschte Anderungen zu
verhindern. Wenn die Benutzeroberflache gesperrt ist, ist es nicht moglich, Panels
abzudocken, schwe-bende Panels anzudocken oder Panels zusammenzufiihren.

Layout importieren - Importieren Sie ein zuvor gespeichertes Layout der Rebelle-
Benutzeroberflache.
Layout exportieren - Speichern eines benutzerdefinierten Layouts der Rebelle-

Benutzeroberflache.

Standardlayout wiederherstellen - Benutzeroberflache auf Standard zurlicksetzen.

171



Menii "Community"

Communiky HilFe

Forum
Galerie

Mein Konko

verdffentlichen...

Forum - Besuchen Sie das Escape Motions Community Forum, um die FAQs zu durchsuchen,
nitzliche Informationen zu finden, sich an der Diskussion Uber die Software zu beteiligen,
Tipps und Tricks zu erhalten, lhr Feedback zu teilen und vieles mehr.

Galerie - Stobern Sie in der Community-Galerie und stellen Sie lhre Bilder ein.

Mein Konto - Besuchen Sie Thr Community-Konto, wo Sie |hr Bild in die Galerie hochladen,
Ihr Profil bearbeiten und lhr Passwort dndern oder lhre gekaufte Software und Assets
herunterladen kénnen.

Veroffentlichen... - Veroffentlichen Sie lhr Bild in der Community-Galerie oder in Ihren

sozialen Netzwerken. Geben Sie den Namen des Gemaldes ein; schreiben Sie optional eine
Erlduterung und Tags.
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Menii "Hilfe"

HilFe
HilFe

Feedback

Einfiihrungsktutorial

Videotutorials

Sprache

Uber Rebelle

Bibliothek-Ordner zeigen...

Hilfe - Offnen Sie dieses Benutzerhandbuch-Dokument.
(Taste 'F1' unter Windows)

Feedback senden... - Senden Sie uns Ihr Feedback, wenn Sie Probleme haben, Ideen fiir
zuklinftige Entwicklungen haben oder uns sagen, dass Sie Rebelle mogen. Sie kénnen aus 3
Arten von Feedback wahlen:

Bravo - Mochten Sie zum Ausdruck bringen, wie
cool Rebelle ist? Dann...

Idee - Haben Sie eine Funktion im Kopf, die eine
tolle Erganzung fir Rebelle ware? Dann...

Fehler - Haben Sie ein seltsames Verhalten bei der
Benutzung von Rebelle festgestellt? Dann...

... geben Sie einfach lhre E-Mail-Adresse ein und
schreiben Sie uns eine Nachricht - wir lesen jede
einzelne davon. ©

Rebelle Webseite - Link zur Website: rebelle.escapemotions.com
Einfihrungstutorial - Zeige das Intro Tutorial. Dieses Tutorial fiihrt Sie durch die wichtigsten

Rebelle-Tools.

Videotutorials - Besuchen Sie den Youtube-Kanal von Escape Motions, um sich Rebelle-
Tutorials anzusehen.

Sprache - Wihlen Sie die Sprache der Benutzeroberflache von Rebelle. Starten Sie Rebelle
neu, um die Anderungen zu ibernehmen.

Uber Rebelle - Erhalten Sie einige grundlegende Informationen iiber Rebelle, Copyright und
Credits.
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Bibliotheksordner anzeigen - Zeigt den Ordner an, in dem die Pinsel, Daten, Dokumente und
Leinwdnde gespeichert sind.

Auf Aktualisierungen priifen... - Diese Schaltflache ist nur sichtbar, wenn neue Updates

verfligbar sind.
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Voreinstellungen

Stellen Sie in Rebelle die Voreinstellungen fiir Allgemein, Werkzeuge, Farbe, Raster &
Hilfslinien, Farbmanagement, Tablet und Tastatur ein.

In Rebelle kdnnen Sie viele Einstellungen und Tastenkombinationen im Fenster "Vorein-
stellungen" anpassen. Offnen Sie das Panel "Voreinstellungen" iiber das Menii "Bearbeiten >
Voreinstellungen" (unter Windows) oder liber "Rebelle 7 > Voreinstellungen" (unter macQOS).
Zum Offnen des Einstellungsfensters kénnen Sie auch die Tastenkombination "Strg +," unter
Windows oder "Cmd +," unter macOS verwenden.
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Allgemeine Voreinstellungen

Startbildschirm

- Dialogfeld "Neues Bild" beim Starten der Anwendung nicht anzeigen - Aktivieren
Sie diese Option, wenn Sie nicht mochten, dass das Dialogfeld "Neues Bild" bei
jedem Start der Anwendung gedffnet wird.

- Beim Programmstart keine Ankiindigungen anzeigen - Aktivieren Sie diese Option,
wenn Sie nicht Gber Marketing-Ankiindigungen von Escape Motions informiert
werden mochten.

Schnittstelle

- Motiv - Wahlen Sie ein dunkles oder helles Thema fiir die Benutzeroberflache.

- Legen Sie die Skalierung fiir die GrofRe der Benutzeroberflache fest (50-200%). Die
StandardgrofRe ist 100%.

- Andocken von Bedienfeldern oben und unten erlauben (Werkzeuge, Eigen-
schaften, Pinsel und Navigator-Panel) - Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie diese
Panels oben oder unten auf der Benutzeroberflache andocken moéchten.
StandardmaRig konnen diese Panels nur an der linken oder rechten Seite der
Oberflache angedockt werden.

- Offne schwebende Panels auf dem Display mit dem Hauptfenster von Rebelle -
Aktivieren Sie diese Option, damit die schwebenden Panels immer auf dem
Bildschirm bleiben, auf dem das Rebelle-Hauptfenster gecffnet ist.

Leinwand

- Zoom am Mauszeiger - Wahlen Sie diese Option, wenn Sie am Mauszeiger zoomen
mochten und nicht in der Mitte der Leinwand.

- Am Cursor drehen - Wahlen Sie diese Option, wenn Sie die Leinwand um den
Mauszeiger drehen mochten.

- Am Cursor spiegeln - Wahlen Sie diese Option, wenn Sie die Leinwand um den
Mauszeiger spiegeln moéchten.

Jpeg-Optionen

- Qualitat (0-100). Je niedriger die Einstellung, desto schlechter ist die Qualitat der

gespeicherten JPEG-Datei.
PSD-Optionen

- PSD-Komprimierung deaktivieren - Deaktivieren Sie die Komprimierung der von
Rebelle gespeicherten PSD-Dateien, um sie in einigen Drittanbieterprogrammen
korrekt 6ffnen zu kénnen.

Empfindlichkeit des Bearbeitungsfelds

- Stellen Sie die Empfindlichkeit der Spinbox-Bearbeitung fiir Maus oder Tablet ein
(1-100) - Stellen Sie einen hoheren Wert ein, damit die Bearbeitungsfelder in
Rebelle empfindlicher auf das Ziehen mit Stift/Maus reagieren.
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Speicher
- Informieren Sie sich iiber den gesamten und verfiigbaren Speicher
- Keine Warnung bei zu wenig Speicher anzeigen - Wahlen Sie diese Option, wenn
Sie nicht durch eine Warnmeldung (iber die begrenzte Anzahl von Rickgéngig-
Schritten aufgrund von niedrigem Speicherstand informiert werden mdchten.
Sprache
- Wahlen Sie die Sprache der Benutzeroberflache.
- Sprachen automatisch aktualisieren - Wahlen Sie, ob die Sprachen automatisch
aktualisiert werden sollen oder nicht.

Speichern alle 10 Minuken

@ Tooltipps anzeigen

[0 keine Warnung beim Schlieen aller Panels

[ schaltFAache "Ebene léschen" zum Bedienfeld "Ebenen” hinzuFiigen

1altFlache "Export nach P

[ Nach der Erstellung der "Neuen Ebene" den Namen der neuen Ebene bearbeiten

B Unter dem Ci
O An der
O Inder!
[ im Table odus immer nur ein Bedienfeld anzei

[J wenn der Ta

[] wahrend der Mutzung anderer Anwendungen die Simulation anhalten

=

[ verktikale Synchronisation einschalten

Automatisch speichern
- Automatisches Speichern aktiviert: die aktuelle Arbeit von Rebelle automatisch
speichern. Legen Sie die Zeit (in Minuten) fest, die Rebelle automatisch speichern
soll. Sie kdnnen lhre automatisch gespeicherten Werke lber das Men( Hilfe >
Bibliotheksordner anzeigen > AutoSpeichern finden.
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Tooltips

- Tooltips anzeigen - Deaktivieren Sie diese Option, wenn Sie nicht mochten, dass die
Tooltips beim Uberfahren von Werkzeugen mit der Maus oder dem Stift angezeigt
werden.

Bedienfelder

- Keine Warnung beim SchlieBen aller Panels - Wenn Sie das letzte sichtbare Panel in
Rebelle schlieBen, wird eine Warnung angezeigt, die Sie darliber informiert, dass
alle Panels ausgeblendet sind. Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie nicht méchten,
dass diese Warnung nach dem SchlieRen aller Panels angezeigt wird.

- Schaltflache "Ebene l6schen" zum Bedienfeld "Ebenen" hinzufiigen - Aktivieren Sie
diese Option, um die Schaltflache "Ebene I6schen" in die Benutzeroberfldache zu
integrieren - am unteren Rand des Panels "Ebenen".

- Schaltflache "Ebenen zusammenfiihren" zum Panel "Ebenen" hinzufiigen -
Aktivieren Sie diese Option, um die Schaltflache "Ebenen zusammenfihren" in die
Benutzeroberflache einzubinden - am unteren Rand des Panels "Ebenen".

- Schaltflache "Export nach Photoshop" zum Panel "Ebenen" hinzufiigen - Aktivieren
Sie diese Option, um die Schaltflache "Nach Photoshop exportieren" in die
Benutzeroberflache einzubinden - am unteren Rand des Panels "Ebenen".

- Nach der Erstellung der "Neuen Ebene" den Namen der neuen Ebene bearbeiten -
Aktivieren Sie diese Option, um den Namen einer neuen Ebene direkt nach der
Erstellung bearbeitbar zu machen.

Desktop- und Tablet-Modus
- Legen Sie fest, wie der Desktop- und der Tablet-Modus funktionieren sollen.

- Wenn sich die Schnittstelle im Tablet-Modus befindet, werden folgende
Bedienfelder angezeigt:
e Unter dem Cursor - Das Panel wird unter dem Cursor getffnet
e An der letzten Stelle - Das Panel wird an der letzten Position gedffnet, die
Sie verwendet haben
¢ In der Mitte des Bildschirms - Das Panel wird in der Mitte des Bildschirms
geodffnet
- Im Tablet-Modus immer nur ein Bedienfeld anzeigen - Aktivieren Sie diese
Option, um nur ein Panel auf einmal anzuzeigen. Das zuvor gedffnete Panel
wird automatisch geschlossen, wenn Sie ein anderes Panel 6ffnen.
- Wenn der Tablet-Modus ausgeschaltet ist, wird das Bedienfeld immer
abgedockt und nicht ausgeblendet - Aktivieren Sie diese Option, um das
Panel von der Benutzeroberflache abzudocken, wenn Sie es mit einer
Tastenkombination schlieRen.
Aquarell-Simulation
- Wahrend der Nutzung anderer Anwendungen die Simulation anhalten - Aktivieren
Sie diese Option, um die Simulation in Rebelle zu unterbrechen, wahrend andere
Software oder Browser verwendet werden, was die CPU-Belastung verringert.
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Voreinstellungen fiir Werkzeuge

Mal-Cursor

- Cursor anzeigen - Aktivieren Sie diese Option, um den Malcursor anzuzeigen.

- Wahlen Sie das Aussehen des Cursors zum Malen. Wahlen Sie zwischen
einem Kreis, einem Kreis mit Richtung, einem Kreis mit Fadenkreuz und
einem Fadenkreuz-Cursor.

- Fadenkreuz beim Malen anzeigen - Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie
mochten, dass der Fadenkreuz-Cursor beim Malen in Rebelle standardmaRig
angezeigt wird.

- Farb-/Mischmodus in Cursorform anzeigen - Das Aussehen des Cursors
andert sich mit dem ausgewahlten Farb-/Mischmodus. Deaktivieren Sie diese
Option, um das wechselnde Aussehen des Cursors zu deaktivieren, wenn der
Modus Malen | Malen&Mischen | Malen&Vermischen |/ Mischen / Léschen in
den Voreinstellungen aktiviert ist.

- Pop-up-Panel mit Pinsel-Eigenschaften anzeigen, wenn Tastenkombinationen
verwendet werden - Deaktivieren Sie diese Option, wenn Sie nicht mdchten, dass
das Informations-Panel neben dem Cursor erscheint, wenn Sie die Eigenschaften
(Gréfse, Ladung, Deckkraft, Wasser...) des Pinsels mit Tastenkombinationen andern.

- Pop-up-Panel anzeigen, wenn die "GroRBe" des Pinsels gedandert wird -
Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie mochten, dass das Informations-Panel
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neben dem Cursor angezeigt wird, wenn Sie die GréRe des Pinsels mit einer
Tastenkombination dandern.

- "Deckkraft" in der Cursor-Vorschau anzeigen, wenn die "GréRe" des Pinsels
geandert wird

- Cursor-Modus liberschreiben - Aktivieren Sie diese Option, um einen Cursor-Modus
(Kreis, Rechteck, Form oder Auto) global fiir alle Pinselpresets zu verwenden. Diese
Einstellung setzt die Pinselpreset-Einstellungen flr den Cursor im Pinselersteller
auBer Kraft.

- Cursorform entsprechend der Neigung der Spitze dndern - Deaktivieren Sie diese
Option, wenn Sie nicht mochten, dass sich der Cursor entsprechend den
Einstellungen fir die Neigung der Spitze andert.

- CursorgroRe entsprechend des Stiftdrucks andern - Deaktivieren Sie diese Option,
wenn Sie nicht moéchten, dass sich die Grofle des Cursors entsprechend dem
Stiftdruck andert.

- Farbe der Pinselskalierung - Legen Sie die benutzerdefinierte Farbe des
Pinselcursors im GroRenanderungsmodus fest.

Pinsel

- Auswahl des letzten Pinsels, wenn eine Farbe aus der Palette gewahlt wird -
Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie mochten, dass nach der Auswahl einer Farbe
aus dem Farbpanel automatisch der zuletzt verwendete Pinsel ausgewahlt wird.

- Verwenden Sie fiir den Stift-Radiergummi immer das letzte Werkzeug anstelle des
Radiergummis - Aktivieren Sie diese Option, damit sich der Stift-Radiergummi das
zuletzt verwendete Werkzeug merkt.

- N3sse-Ebene anzeigen, wenn "Nass machen" oder "Trocknen"-Werkzeuge
verwendet werden - Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie méchten, dass die
Wasser- und Trocken-werkzeuge automatisch den Modus "Nass anzeigen"
aktivieren.

- Benutze immer "Stiftneigung/Drehung" anstelle von "Trajektorie folgen" in der
Pinselerstellung- Aktivieren Sie diese Option, damit die Pinselform der Stiftneigung
oder -drehung folgt, auch wenn "Trajektorie folgen" fiir die Pinselrotation
ausgewahlt ist.

- Schmutzige Pinselfarben im Farbverlauf speichern - Aktivieren Sie diese Option,
wenn Sie nicht mdéchten, dass die schmutzigen Pinselfarben im Farbverlauf
gespeichert werden.

- Automatischer Wechsel in den Mischmodus nach der Verwendung von Malen,
Malen & Mischen oder Malen & Vermischen fiir nasse Medien - Aktivieren Sie
diese Option, damit Ihr Malwerkzeug automatisch in den Mischmodus wechselt,
nachdem Sie den Modus Malen, Malen & Mischen oder Malen & Mischen
verwendet haben.

- Alle Malwerkzeuge verwenden den gleichen Malmodus - Aktivieren Sie diese
Option, wenn Sie denselben Malmodus fir alle Malwerkzeuge verwenden mdéchten.
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Wenn Sie einen Malmodus fir ein Malwerkzeug festlegen, bleibt dieser Modus fir
alle anderen Malwerkzeuge ausgewahlt. Die einzige Ausnahme ist, wenn Sie einen
Pinsel auswahlen, der einen gespeicherten Malmodus hat - in diesem Fall Gber-
schreibt der gespeicherte Malmodus diese Einstellung fir diesen ausgewahlten
Pinsel.
Pinselvoreinstellungen
- Inaktive Volumenparameter verwenden vorherige Werte - Aktivieren Sie diese
Option, wenn Sie zuvor eingestellte Werte fliir Mengen-Parameter verwenden
mochten, die inaktiv sind (von der Benutzeroberflache verborgen).
- Warnung "Anderungen als Standard speichern" anzeigen - Beim Speichern der im
Pinsel vorgenommenen Anderungen als Standardeinstellungen gibt Rebelle eine
Warnung aus, dass die vorherigen Einstellungen liberschrieben werden.
Deaktivieren Sie diese Option, wenn Sie nicht méchten, dass diese Warnung jedes
Mal angezeigt wird, wenn Sie die Anderungen als Standard speichern.
Beschleunigungsmesser
- Legen Sie die Empfindlichkeit des Beschleunigungssensors fest (1-10) - Je héher
der Wert, desto empfindlicher ist die Neigung des Tablets, was zu einem
schnelleren Aquarellfluss flihrt.
Deckkraft/Wasser/Druck mit Tastenkombination einstellen
- Stellen Sie die Empfindlichkeit der Einstellung dieser Parameter mit der Tasten-
kombination in den Voreinstellungen fiir die Tastatur ein.
Umwandlung
- Legen Sie einen benutzerdefinierten Einrastwinkel fest, wenn Sie einen trans-
formierten Bereich mit der Taste <Shift> drehen.
Auswahl
- Auswahl nach Einfligen eines Bildes aus der Zwischenablage beibehalten
- Deaktivieren Sie diese Option, wenn Sie mochten, dass die Auswahl nach dem
Einfligen eines Bildes aus der Zwischenablage entfernt wird. StandardmaRig wird
die Auswahl beibehalten.
Malen, Mischen und Vermengen von Standard-Druckkurven
- Offnen Sie den Kurveneditor, um die Standarddruckkurven der Malmodi zu
bearbeiten.
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Voreinstellungen fiir Farben

Farbwaiahler

- Farbrad anzeigen - Deaktivieren Sie diese Option, um das Farbauswahlrad zu
deaktivieren und stattdessen das Icon der Pipette anzuzeigen, wenn Sie das
Farbauswahlwerkzeug verwenden.

- Sie miissen das Werkzeug "Farbe auswahlen" nicht mit der Maustaste bestatigen -
Aktivieren Sie diese Option, um Farben mit dem Farbauswahl-Werkzeug
auszuwadhlen, ohne auf die Farben zu klicken. Die Farbe wird ausgewahlt, wenn Sie
den Mauszeiger mit dem Farbauswahl-Werkzeug tber die Farbe bewegen.

GroBe des Farbe-Nachzeichnen-Tools - Wahlen Sie die durchschnittliche GroRe der
Muster fiir die Farbverfolgung (1 Pixel, 3x3 Pixel, 5x5 Pixel).
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Farbe mischen

- Stellen Sie die Empfindlichkeit von Farbmischung ein (1-100). Die Empfindlichkeit
beeinflusst die Anzahl der Schritte zwischen zwei Mischfarben. Wenn die Empfind-
lichkeit niedrig ist, sind weniger Schritte (Klicks) erforderlich, um die zweite Misch-
farbe zu erreichen. Wenn die Empfindlichkeit hoch ist, sind mehr Klicks erforderlich,
um die zweite Mischfarbe zu erreichen.

- Farbe auswahlen und mischen auch bei Mausbewegung - Schalten Sie diese Option
aus, um das Auswahlen und Mischen von Farben bei Mausbewegungen zu
deaktivieren. Die Farben werden nur durch Klicken mit einer Schaltflache oder
einem Stift ausgewahlt und gemischt.

Farbpalette

- Breite der Farbnamen - Legen Sie die maximale Breite der Farbnamen im Farbpanel
fest (50-300).

Farbe mit Tastaturkiirzel einstellen

- Stellen Sie die Empfindlichkeit fiir eine Farbanpassung ein (1-10). Die Empfind-
lichkeit beeinflusst den Abstand zwischen zwei Farben. Wenn die Empfindlichkeit
hoch ist, wird der Abstand zwischen den beiden Farben auf der Farbpalette kleiner.

Ansichtsfenster
- Hintergrundfarbe - Legen Sie die Hintergrundfarbe des Ansichtsfensters fest, d. h.
des Bereichs hinter der Leinwand.
Ndsse anzeigen
- Legen Sie die Farbe der Nassvorschau im Modus "Nass anzeigen" fest.
Schablonen
- Legen Sie die benutzerdefinierte Farbe der Schablonen und ihre Deckkraft (1-100)
fest.
Auswahl
- Legen Sie die benutzerdefinierte Farbe der Auswahl und ihre Deckkraft (1-100) fest.
Ausgeblendete Leinwandfarbeinstellungen

- Legen Sie fest, wie die Farben einer mit der versteckten Papierleinwand
gespeicherten Datei aussehen sollen, wenn Sie die Datei in einer Software eines
Drittanbieters 6ffnen (besonders wichtig bei Verwendung der Pigment-
Farbmischung, da diese in anderer Software nicht unterstiitzt wird):

- Wenn méglich, Farben und urspriingliche Transparenz beibehalten - Die
Farben der Datei werden so weit wie moglich beibehalten, wenn sie in
anderer Software geodffnet wird, der urspriingliche Alphakanal wird
beibehalten. Die Farbe des Hintergrunds in einer Fremdsoftware muss mit
der Farbe des Papiers libereinstimmen, das in Rebelle ausgeblendet wurde.

- Farben beibehalten, Transparenz kann sich dndern - Die Farben der Datei
werden beibehalten, wenn sie in einer anderen Software getffnet wird, der
Alphakanal kann sich andern. Die Farbe des Hintergrunds in einer Software
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eines Drittanbieters muss mit der Farbe des Papiers tGbereinstimmen, das in
Rebelle ausgeblendet wurde.
- Farben nicht anpassen - Die Farben werden in keiner Weise angepasst, sie
kénnten beim Offnen in einer anderen Software anders aussehen.
Referenzbild
- Legen Sie die benutzerdefinierte Farbe, Deckkraft und Linienbreite der Referenz-
bildlinien fest. Die maximale Linienbreite betragt 5 Pixel.
- Legen Sie die benutzerdefinierte Deckkraft fiir die Vorschau der Referenzbilder auf
der Leinwand fest.
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Voreinstellungen fiir Raster & Hilfslinien

Raster
- Legen Sie die Farbe und Deckkraft der Hauptgitterlinien fest.
- Legen Sie die Farbe und Deckkraft der Unterteilungslinien fest.
- Legen Sie die Breite und den Stil der Gitterlinien fest (1-5).
Leinwand in Langeneinheiten aufteilen
- Legen Sie einen Rasterabstand in Lingeneinheiten fest (mm, cm, Zoll, Pixel).
Geben Sie einen Wert ein, durch den das Raster unterteilt werden soll.
Leinwand gleichmaRig aufteilen
- Legen Sie ein Raster mit der genauen Anzahl von vertikalen und horizontalen
Linien fest.
Hilfslinien
- Legen Sie die Farbe und die Deckkraft der Hilfslinien fest.
- Legen Sie die Farbe und Deckkraft der aktiven Hilfslinien fest.
- Legen Sie die Breite der aktiven Hilfslinien fest (1-5).
Leinwand-Grenzen
- Wahlen Sie, ob Sie Objekte an Begrenzungen, in der Mitte der Leinwand, in
Dritteln oder Vierteln der Leinwand ausrichten mdchten.
- Legen Sie die Farbe und die Deckkraft der Leinwandrander fest.
- Legen Sie die Breite der Leinwandrander fest (1-5).
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Einrastende Linien
- Legen Sie die Farbe und die Deckkraft der Rasterlinien fest.
- Legen Sie die Breite der Rasterlinien fest (1-5).
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Voreinstellungen fiir das Farbomanagement

Standard-Farbprofil fiir neue Kunstwerke
- Wahlen Sie das Standard-Farbprofil, das auf ein neues Bildmaterial angewendet
werden soll. Das Dropdown-Menli bietet alle in lhrem System installierten RGB-
Farbprofile an. Wenn Sie nicht méchten, dass das Bildmaterial ein Farbprofil hat,
lassen Sie die Option "Kein Farbmanagement" aktiviert.
Allgemein
- Zeigt das aktuell ausgewahlte Profil an.
- Wahlen Sie die Rendering-Intention: Wahrnehmungsorientiert / Relativ
farbmetrisch / Séttigung / Absolut farbmetrisch.
- Schwarzpunktkompensation - Wahlen Sie diese Option, wenn Sie die
Schwarzpunktkompensation verwenden mdochten.
Richtlinien
- Verhalten beim Offnen einer Datei - Wahlen Sie aus, wie die Datei beim Offnen
farblich behandelt werden soll.
Bilder ohne Profil einfiigen/importieren - Wihlen Sie aus, wie eingefigte und
importierte Dateien ohne Farbprofil farblich behandelt werden sollen.
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Anzeige
- Bildschirm - Wahlen Sie das Farbprofil fir lhren Monitor.
Rendern - Wahrnehmungsorientiert / Relativ farbmetrisch / Séttigung /
Absolut farbmetrisch.
Proof-Farben
- Soft-Proofing-Profil - Wahlen Sie das Farbprofil fiir das Soft-Proofing.

- Rendern - Wahrnehmungsorientiert / Relativ farbmetrisch / Séttigung /
Absolut farbmetrisch fiir Softproofing-Farben.

- Schwarzpunkt setzen - Wahlen Sie diese Option, wenn Sie die
Schwarzpunktkompensation beim Softproofing von Farben verwenden
mochten.

- Farbbereichswarnung - Wahlen Sie die Farbe fir die Gamut-Warnung.

(Farbmanagement ist nur in der Rebelle Pro Edition verfiigbar.)
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Voreinstellungen fiir Tablets

Tablet-Optionen

- Wahlen Sie, ob Ihr Tablet eine Maus- oder Stiftposition und ein Wacom-Gerat
(WinTab), Xencelabs, Windows 8+ Pointer Input oder Microsoft Ink-Gerat
verwenden soll. Wahlen Sie Windows 8+ Pointer Input, wenn Sie sowohl mit Stift
als auch mit Touch arbeiten und Software von Drittanbietern wie Tablet Pro
verwenden.

Nachdem Sie diese Einstellungen gedandert haben, ist ein Neustart der Software
erforderlich.

- Stiftneigung umkehren - Wahlen Sie diese Option, um die Neigung des Stifts
umzukehren. Verwenden Sie diese Option, wenn die Neigung Ihres Stifts nicht mit
der Neigung in Rebelle Gbereinstimmt. Legen Sie unter "Neigungsdrehungsoffset"
den Winkel des Neigungsoffsets fest.
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- Stiftdrehung umkehren - Wahlen Sie diese Option, um die Drehung des Stifts
umzukehren. Verwenden Sie diese Option, wenn die Drehung lhres Stifts nicht mit
der Drehung in Rebelle Gbereinstimmt.

- Touch-Gesten aktivieren - Aktivieren oder deaktivieren Sie die Touch-Unterstiitzung
in Rebelle. Es ist moglich, nur die Einzelberiihrung zu aktivieren oder die Multi-
Touch-Unterstiitzung zu aktivieren.

- Fir Leinwanddrehung verwenden - Deaktivieren Sie diese Option, wenn Sie die
Lein-wand nicht mit Multi-Touch drehen mochten. Multi-Touch funktioniert jedoch
weiterhin zum Skalieren und Verschieben.

- Touchpad-Empfindlichkeit - Legen Sie die Empfindlichkeit fiir Touchpads und
Trackpads fest (1-100%) - bei hoheren Werten ist die Empfindlichkeit der Aktion
"Bewegen" bei Berlihrungen auf Trackpads starker ausgepragt.

Glattung der Cursorposition
- Legen Sie die Glattung fiir einen Stift oder eine Mausposition fest.
Stiftdruckglattung

- Legen Sie die Druckglattung fiir Ihre Linien fest. Bei der Einstellung Min. gibt es
eine minimale Glattung, wenn ein anderer Druck zum Zeichnen der Linie verwendet
wird. Bei der Einstellung Max. ist der Ubergang zwischen verschiedenen Driicken in
der Linie weicher.

Stiftdruckempfindlichkeit

- Stellen Sie die Empfindlichkeit des Druckstiftes ein. Bei der Einstellung "Leicht" ist
weniger Druck erforderlich. Bei der Einstellung ,,Stark” ist mehr Druck erforderlich.

- Bearbeiten Sie die Stiftempfindlichkeitskurve mit dem Kurveneditor.
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Voreinstellungen fiir die Tastatur

Legen Sie benutzerdefinierte Tastenkombinationen in den Voreinstellungen fiir die Tastatur

fest. Offnen Sie die Voreinstellungen fiir die Tastatur (iber das Menii: Bearbeiten > Tastatur-
kiirzel oder iber die Tastenkombination ‘Alt + Shift + K.

Klicken Sie auf Standard einstellen, um die ausgewahlte Tastenkombination zurlickzusetzen,
und klicken Sie auf [ x], um die ausgewahlte Tastenkombination zu lI6schen.

Um mehrere Tastenkombinationen fiir eine Aktion hinzuzufiigen, klicken Sie auf [ +].

= Menii fir Tastenkombinationen:
- Tastaturkiirzel importieren - Offnen Sie zuvor gespeicherte Tastenkombinationen.
- Tastaturkiirzel exportieren - Aktuelle Tastenkombinationen als benutzerdefinierte

.xml-Datei speichern.
- Alles zuriicksetzen - Klicken Sie auf Alles zuriicksetzen, um alle Tastenkombinationen
auf die Standardwerte zurickzusetzen.

Klicken Sie auf OK, um die in den Voreinstellungen vorgenommenen Anderungen zu
bestatigen, oder auf Abbrechen, wenn Sie dies nicht tun mochten.

Sehen Sie sich die Tastenkombinationen von Rebelle am Ende dieses Handbuchs im
Abschnitt "Tasten und Tastenkombinationen" an.
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Mit der Malerei beginnen

Optionen fiir den Arbeitsablauf

Beginnen Sie ein neues Gemalde mit einer leeren Leinwand
1. Klicken Sie auf Datei > Neu... und das Fenster Neues Kunstwerk erscheint.
2. Legen Sie die Breite und Héhe des Bildes, die Textur der Leinwand, die Farbe und den
DPI-Wert des Bildes fest.
3. Wabhlen Sie die Pinselfarbe aus dem Farbpanel.
Wahlen Sie das Werkzeug, legen Sie die Pinselgréfie und andere Parameter im Panel
Eigenschaften fest und beginnen Sie mit dem Malen.

Beginnen Sie mit einem Foto oder einem Referenzbild
1. Klicken Sie auf Datei > Offnen... und wihlen Sie lhr Referenzbild aus.
2. Klicken Sie im Panel "Ebenen" auf "Ebene hinzufiigen", um eine neue Ebene lber der

Referenzebene zu erstellen.

3. Wahlen Sie die Farbe des Pinsels im Farbpanel.
Wahlen Sie das Werkzeug, legen Sie die Pinselgréfie und andere Parameter im Panel
Eigenschaften fest und beginnen Sie mit dem Malen.

Sie kdnnen eine zuvor gescannte oder in einer Fremdsoftware gezeichnete Skizze in den
Formaten .png, .jpg, .bmp, .tif und .psd importieren, indem Sie auf Menti > Datei >
Importieren... klicken.

Sie kdnnen auch ein Bild aus einer beliebigen Anwendung oder einem Internetbrowser per
Drag & Drop direkt in Rebelle als neue Ebene einfligen.

Mit Wasser arbeiten

Beim Malen mit einem nassen Medium (Aquarell, Acryl und Tuschestift) konnen Sie die
Menge des zu verwendenden Wassers einstellen. Mit mehr Wasser verteilt sich die Farbe
schneller auf der Ebene und nasse Farben werden gemischt.

Nicht nur Farben kénnen mit der Schaltfliche "Ebene nidssen" 2% (im Panel fiir Ebenen)
befeuchtet werden, Sie kdnnen die gesamte Ebene befeuchten. Wie das Bild verlauft und
getrocknet wird, hangt vom Wasser und der Nasse der darunter liegenden Leinwand ab.

Um nur die bemalten Teile der Ebene zu nassen, wahlen Sie die Schaltflache "Alles Sichtbare

nassen" (im Panel fir Ebenen).
Um zu sehen, ob oder wo ein Bild nass ist, klicken Sie auf die Schaltflache "Nasse anzeigen".

@ Eine hellblaue Farbe zeigt die Nasse der Leinwand und der Farbe an - je mehr Wasser
aufgetragen wird, desto dunkler wird die blaue Farbe dargestellt.
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Color Layer Show Wet Fast Dry Wet the Layer Dry the Layer

Um lhren Malprozess zu beschleunigen, haben wir 2 Funktionen implementiert:

Schaltflache "Ebene trocknen" 38 trocknet die aktive Ebene mit all ihren Inhalten - Malerei,
Leinwand und Wasser - vollstandig.

Sie konnen eine Schaltflache "Schnelles Trocknen" ﬂﬁ’, verwenden, wenn Sie mochten, dass
das Wasser aus der aktiven Ebene entfernt wird, die Leinwand aber feucht bleibt.

TIPP: Sie kénnen die Fliissigkeitssimulation wdhrend des Malens jederzeit anhalten, indem Sie

im Panel "Ebenen" auf die Schaltfléiche "Diffusion anhalten" @ klicken. Wenn die Diffusion
pausiert, ist die Schaltfléiche hervorgehoben.

Sie kdnnen verschiedene Maltechniken verwenden, um unterschiedliche Effekte zu erzielen.
Auf dem folgenden Bild sehen Sie, wie verschiedene Kombinationen miteinander inter-
agieren. Je feuchter die Leinwand und die Farbe sind, desto mehr verlauft die Farbe.
Trockene Werkzeuge (Pastell, Bleistift, Marker und Airbrush) streuen jedoch nicht auf
weniger nasser Farbe; sie streuen je nachdem, wie nass |hr Bild ist.

Wenn Sie mehr Uber die richtige Aquarelltechnik lernen moéchten, empfehlen wir lhnen
unsere Tutorials auf YouTube.
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Option "Nachverfolgung"

Mit Rebelle konnen Sie Gemalde erstellen, indem Sie Farben aus einem ausgewahlten Bild
nachzeichnen. Sie kdnnen Bilder direkt aus einer beliebigen Quelle - Ordner, Browser oder
Website - per Drag & Drop ziehen und sie als neue Ebene 6ffnen. Mit einer Nachverfolgungs-
option kdnnen Sie bestehende Bilder auf Ihre Weise neugestalten.

Bei der Farbabtastung wird die Farbe fiir jeden Pinselstrich aufgetragen. Das bedeutet, dass
jeder Pinselstrich das Farbpigment des ersten "Klicks" aufnimmt und verwendet, bis Sie
einen weiteren Klick machen.

Rebelle zeichnet nicht alle Farben einer Tracing-Ebene wahrend eines einzigen Pinselstrichs
nach.

Wie man ein vorhandenes oder importiertes Bild nachzeichnet:

1. Klicken Sie auf Mentii > Datei > Importieren..., um das Dialogfeld Importieren zu
offnen. Ein Bild wird als neue Ebene importiert. Sie kdnnen ein Bild auch direkt aus
einem beliebigen Ordner oder Browser ziehen und ablegen.

2. Wabhlen Sie diese Ebene aus und klicken Sie auf Menii > Ebene > Tracing-Ebene. Eine
Ebene wird als Referenz-Tracing-Ebene festgelegt (auf der Ebene erscheint der
Buchstabe T). Diese Ebene dient beim Malen als Orientierungshilfe fiir Formen und
Farben.

3. Flgen Sie eine neue Ebene hinzu.

Jetzt konnen Sie die Farben aus lhrem Referenzbild in die neue, aktive Ebene (iber-
tragen.

Wenn die Farbverfolgung nicht ausgewahlt ist, kdnnen Sie mit anderen Farben malen. Heben
Sie die Auswahl der Tracing-Ebene Giber Menii > Ebene > Tracing-Ebene auf.

Die Tracing-Ebene ist standardméiRig gesperrt, um sie vor unerwiinschten Anderungen zu
schiutzen. Sie konnen die Ebene entsperren, indem Sie auf die Schaltflache "Sperren" klicken.
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Arbeiten mit Auswahlen

In Rebelle kénnen Sie ganz einfach einen Bereich auf der Leinwand auswahlen, um
bestimmte Operationen nur innerhalb dieses ausgewahlten Bereichs durchzufiihren. Aus-
wahlen dienen als Maskierungswerkzeuge, die die Bereiche der Leinwand, die Sie nicht
verandern moéchten, ausblenden.

Zu den Operationen, die mit der Auswahl in Rebelle durchgefiihrt werden kdnnen, gehéren
Malen, Transformieren, Ausschneiden, Kopieren und Einfligen. Es ist auch moglich, eine
Schablone aus einer Auswahl zu erstellen.

Wenn eine Auswahl aktiv ist, wird sie auf der Leinwand mit Strichen umrandet. Alles, was
innerhalb des umrandeten Bereichs liegt, ist ausgewahlt, und alles auerhalb ist nicht
ausgewahlt.

Farbe innerhalb der Auswahl

Erstellen Sie mit dem Auswahlwerkzeug eine einfache Maske auf der Leinwand. Wahlen Sie
zwischen rechteckiger, elliptischer, polygonaler, Freihand- oder Zauberstabauswahl und
erstellen Sie eine Auswahl auf der Leinwand. Sie malen innerhalb der Auswahl, wahrend der
auRere Bereich unberihrt bleibt. Um auf den Bereichen auflerhalb der Auswahl zu malen,

klicken Sie auf die Schaltflache "Auswahl umkehren" l:] im Panel "Auswahleigenschaften".

HINWEIS: Sie kénnen lhre aktuelle Auswahl schnell iiber die Schaltfliche Auswahl anzeigen

im Panel "Ebenen" anzeigen oder durch Driicken der Taste "Q". Der nicht aktive Bereich
auf der Leinwand ist rot gefdrbt.

Auswahl transformieren

Wahlen Sie bestimmte Teile Ihres Bildes mit dem Auswahlwerkzeug aus. Um diese Auswahl
zu transformieren, klicken Sie auf das Transformieren-Werkzeug im Panel "Werkzeuge" oder
auf die Tastenkombination "Strg + T" unter Windows oder "Cmd + T" unter macOS. Sie
kdnnen die Auswahl horizontal oder vertikal verschieben, skalieren, rotieren oder spiegeln.

Mehr zum Thema Transformieren finden Sie im Abschnitt "Eigenschaften des Transforma-
tionswerkzeugs".

HINWEIS: Wenn ein Teil des Bildes auf der Ebene ausgewdhlt und transformiert wird, wird
der transformierte Bereich durch Bestdtigung der Transformation auf einer neuen Ebene
platziert.Wenn das gesamte Bild auf der Ebene ausgewdhlt und transformiert wird, bleibt es
auf derselben Ebene.
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Auswahl ausschneiden, kopieren und einfiigen

Sie kdnnen einfache Funktionen zum Ausschneiden, Kopieren und Einfligen auf dem aus-
gewahlten Bereich der Leinwand ausfihren, entweder Giber das Menii "Bearbeiten" oder
Uber Tastenkombinationen.

Verwenden Sie "Strg + X" / "Cmd + X" zum Ausschneiden der Auswahl und "Strg + V"' / "Cmd
+ V" zum Einfiligen der Auswahl. Ausschneiden und Einfligen konnen Sie auch iber das
Meni "Bearbeiten". lhre Auswahl wird auf einer separaten Ebene eingefligt.

Verwenden Sie "Strg + C" / "Cmd + C", um die Auswahl zu kopieren und "Strg + V"' / "Cmd +
V", um die Auswahl einzufiigen. Sie konnen auch iber das Men "Bearbeiten" kopieren und
einfugen. lhre Auswahl wird auf einer separaten Ebene eingefligt.

HINWEIS: StandardmdfSig wird die Auswahl nach dem Einfiigen eines Bildes aus der
Zwischenablage beibehalten. Sie kénnen dies (iber Voreinstellungen > Werkzeuge > Auswahl
dndern, indem Sie die Option "Auswahl nach Einfiigen eines Bildes aus der Zwischenablage
beibehalten" deaktivieren.

Alles auswihlen / Alles abwihlen

Wihlen Sie den Inhalt der aktuellen Ebene mit der Tastenkombination "Strg + A" / "Cmd +
A", iber das Panel "Eigenschaften der Auswahl" oder iber das Men( "Bearbeiten > Alles
auswdhlen" aus.

Heben Sie die Auswahl der aktuellen Ebene auf, indem Sie die Tastenkombination "Strg +
D" / "Cmd + D" Uber das Panel "Eigenschaften der Auswahl" oder iber das Menl "Bearbeiten
> Alles aufheben" driicken.

Sie kdnnen diese Tastenkombinationen jederzeit tiber Voreinstellungen > Tastatur > Bear-
beiten andern.

Alles Sichtbare auswdhlen

Wihlen Sie alle nicht-transparenten Pixel der ausgewahlten Ebene mit einem Klick aus.
Verwenden Sie die Tastenkombination "Strg + Alt + V"' unter Windows oder "Cmd + Alt + V"
unter macOS.

Sie kdnnen auch die Strg-Taste unter Windows oder die Cmd-Taste unter macOS gedrickt
halten und auf die Miniaturansicht der Ebene im Panel "Ebenen" klicken, um die nicht
transparenten Pixel dieser Ebene auszuwahlen.
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Auswabhl invertieren

Kehrt die aktuelle Auswahl um. Der ausgewadhlte Bereich wird inaktiv. Invertieren Sie die
Auswahl mit der Tastenkombination "Strg + Shift + I" / "Cmd + Shift + I" oder Gber Men(
Bearbeiten > Auswahl invertieren.

Sie kdnnen die Tastenkombination jederzeit Gber Voreinstellungen > Tastatur > Bearbeiten
andern.

Auswahl anzeigen & Auswahllinien anzeigen

Wihlen Sie "Auswahl anzeigen", um zu sehen, welche Teile der Leinwand aulRerhalb der
aktuellen Auswahl liegen, entweder (iber das Men( "Bearbeiten" oder mit der Taste "Q".
Die Farbe und die Deckkraft des Modus "Auswahl anzeigen" kdnnen unter Voreinstellungen
> Farbe > Auswahl eingestellt werden.

Blenden Sie die Linien (marschierende Ameisen) der Auswahl entweder (iber das Menii
"Bearbeiten" oder mit der Tastenkombination "Alt+Q" ein oder aus.

Schablone aus Auswabhl erstellen

In Rebelle konnen Sie Giber das Panelmenti "Schablonen" eine Schablone aus lhrer Auswahl
erstellen. Zeichnen Sie lhre Auswahl auf der Leinwand und bestatigen Sie die Auswahl.
Gehen Sie dann zum Panelmenii Schablonen und klicken Sie auf "Schablone aus Auswahl
erstellen". Die neue Schablone wird automatisch erstellt und dem Panel "Schablonen"
hinzugefligt. Auf diese Weise kdnnen Sie einen bestimmten Bereich der Leinwand
ausblenden (dhnlich wie bei der Verwendung von Maskierungsflissigkeit).

Leinwand aus Auswahl beschneiden
Andern Sie das Format des Bildes, indem Sie den Bereich auRerhalb der aktuellen Auswahl
beschneiden.
Zeichnen Sie lhre Auswahl auf der Leinwand und bestatigen Sie die Auswahl, gehen Sie dann
zum Menl Bearbeiten und wahlen "Leinwand aus Auswahl beschneiden". Die Leinwand wird
beschnitten und ein neues Bildformat wird erstellt.

Letzte Auswahl wiederherstellen

Rebelle speichert die letzte Auswahl, die wahrend der Sitzung erstellt wurde. Sie kdnnen
diese letzte Auswahl Gber das Meni Bearbeiten > Auswahl wiederherstellen.
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Auswahl 6ffnen & speichern

Sie kdnnen Ihre Auswahlen als PNG-Dateien speichern und sie jederzeit in Rebelle wieder
offnen.

Um eine aktuelle Auswahl zu speichern, gehen Sie in das Menu Bearbeiten > Auswah/ und
wahlen Sie "Auswahl speichern unter...".

Um eine zuvor gespeicherte Auswahl zu 6ffnen, gehen Sie in das Men Bearbeiten > Auswahl
und wahlen Sie "Auswahl éffnen...".

Auswahl aus Schablone erstellen

Mit Rebelle kénnen Sie eine Auswahl aus der gerade aktiven Schablone erstellen. Fligen Sie
eine Schablone auf der Leinwand hinzu, gehen Sie zum Menl Bearbeiten > Auswahl und
wahlen Sie "Auswahl aus Schablone erstellen". Es wird automatisch eine Auswahl auf der
Leinwand erstellt.

Auswahl aus Pfad erstellen

Mit Rebelle kénnen Sie eine Auswahl aus dem derzeit aktiven Pfad erstellen. Fligen Sie einen
Pfad auf der Leinwand hinzu, gehen Sie zum Menl Bearbeiten > Auswahl/ und wahlen Sie
"Auswahl aus Pfad erstellen". Es wird automatisch eine Auswahl auf der Leinwand erstellt.

Weicher Uberblendeffekt ...

Dieses Werkzeug ermoglicht allmihliche Ubergénge zwischen ausgewihlten und nicht
ausgewihlten Bereichen und bietet einen weichen und natiirlichen Uberblendeffekt. Ob Sie
Kanten verfeinern oder nuancierte Ubergénge erstellen, Sie kdnnen nahtlose Auswahlen mit
verbesserter Kontrolle erzielen. Stellen Sie den Radius von 1-100 ein. Klicken Sie auf
Anwenden, um die Anderungen zu (ibernehmen, oder auf Abbrechen, um die Anderungen zu
entfernen.

198



Arbeiten mit Linealen

Gerade Linie mit der <Shift>-Taste

Der einfachste Weg, eine gerade Linie in Rebelle zu zeichnen, ist, die <Shift>-Taste zu
dricken, wahrend Sie ein beliebiges Zeichenwerkzeug verwenden. Durch Driicken der
<Shift>-Taste wird ein Ende des Lineals festgelegt. Legen Sie das andere Ende manuell fest,
driicken die Schaltflache oder einen Stift und zeichnen Sie die Linie zwischen diesen beiden
Punkten.

Das Werkzeug rastet an der vertikalen und horizontalen Position ein, wenn es sich in der
Ndhe des rechten Winkels befindet - um dies zu deaktivieren, halten Sie die Tastenkombi-
nation "Shift + Strg" gedrickt.

Um Linien, Kreise, Ellipsen oder Perspektiven mit erweiterten Optionen zu erstellen,
aktivieren Sie das Lineal-Werkzeug im Men Bearbeiten oder durch Driicken der Tasten-
kombination "Shift + R".

Linienwerkzeug

Erstellen Sie perfekte Linien mit dem Linienwerkzeug des Lineals. Das Werkzeug besteht aus
vier Kontrollpunkten.

Ziehen Sie die daulleren Kontrollpunkte, um die GréRe zu dndern und zu drehen.
Positionieren Sie das Lineal auf der Leinwand, indem Sie auf den mittleren Steuerpunkt
klicken und ihn ziehen, ohne den Winkel zu dndern. Klicken Sie auf die Schaltflache Schliefien

X , um das Werkzeug zu deaktivieren.

Linie Ellipse
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Parallele Linien - Aktivieren Sie diese Option, um parallele Linien zeichnen zu kénnen, ohne
das Werkzeug bewegen zu miussen.

Freihandig - Aktivieren Sie die Option Freihand, um den geraden Linien einen handgezeich-
neten Charakter zu verleihen.

Kontrollpunkte sperren - Sperren Sie die Kontrollpunkte des Lineals, um ein versehentliches
Verschieben der Punkte zu verhindern.

Ellipsenwerkzeug

Erstellen Sie perfekte Kreise und Ellipsen mit dem Ellipsenwerkzeug des Lineals. Das
Werkzeug besteht aus funf Kontrollpunkten.

Positionieren Sie das Lineal auf der Leinwand, indem Sie auf den mittleren Kontrollpunkt
klicken und ihn ziehen, ohne den Winkel zu andern.

Klicken Sie auf die Schaltflaiche Drehen 0 , um das Lineal um den Mittelpunkt zu drehen.

Klicken Sie auf die Schaltflache GroRe vertikal andern I , um die GrolRe des Lineals entlang
der vertikalen Achse zu andern.

Klicken Sie auf die Schaltflache Transformieren % , um die GrolRe des Lineals nach oben
oder unten zu andern.

Klicken Sie auf die Schaltfliche SchlieRen X , um das Werkzeug zu deaktivieren.

Linie Ellipse Perspektive

Parallele Linien

Freihdndig

tontrollpunkkte sperrer

Parallele Linien - Aktivieren Sie diese Option, um parallele Linien zeichnen zu kénnen, ohne
das Werkzeug bewegen zu miissen.

Freihandig - Aktivieren Sie die Option "Freihand", um den Linien einen handgezeichneten
Charakter zu verleihen.

Kontrollpunkte sperren - Sperren Sie die Kontrollpunkte des Lineals, um ein versehentliches
Verschieben der Punkte zu verhindern.
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Linie Ellipse Perspektive

() Ein Punkt
vel Punkke

(_) Drei Punkte
Freihdandig

Kontrollpunkke sperren

Horizontal sperren

Perspektiven-Werkzeug

Wahlen Sie zwischen einem, zwei oder drei Perspektiv-
punkten.

Freihandig - Aktivieren Sie Freihand, um den geraden
Linien ein handgezeichnetes Aussehen zu verleihen.
Kontrollpunkte sperren - Sperrt die Kontrollpunkte des
Perspektivwerkzeugs, um ein versehentliches Ver-
schieben der Punkte zu verhindern.

Horizontal sperren - Sperrt die Perspektive in der
Horizontalen.

VIDEOANLEITUNG: Erfahren Sie in diesem Video mehr liber Rebelle's Lineal und Perspektive:

Lineal und Perspektivwerkzeug.
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Arbeiten mit Pigmenten

Rebelle ist die erste Software der Welt mit echter physischer
Farbmischung auf der Grundlage traditioneller Pigmente in
einem vollstandigen RGB-Farbraum. Um mit Pigmenten zu
arbeiten, gehen Sie zum Panel "Ebenen" und aktivieren Sie

die Pigmente, indem Sie auf die Schaltflache klicken.

(Diese Funktion ist nur in der Rebelle Pro Edition verfiigbar.)

Pigmente sind auf der ausgewahlten Ebene aktiv, wenn die Schaltflache hervorgehoben

ist.

Wenn Sie mit Pigmenten auf einer Ebene arbeiten, ist es nicht moglich, die Mischmodi auf

derselben Ebene zu verwenden.

HINWEIS: Wenn Pigmente aktiviert sind, mischen sich die Farben auf der Ebene und ver-
mischen sich mit den darunter liegenden Ebenen. Wenn Pigmente deaktiviert sind, éndert

sich die Uberblendung.

Vergleich von Pinselstrichen ohne (links) und mit Farbmischung durch Pigmente (rechts)
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Farbsatze mit den aktuellen Pigmenten sind im Farbpanel verfligbar. Sie konnen auch einen
eigenen Farbsatz mit Pigmenten erstellen. Um visuell zu unterscheiden, welcher Farbsatz aus
den Namen der Pigmente besteht, markieren Sie ihn Gber das Panelmeni Farbe als
"Farbsatz mit Pigmentnamen". Ein lcon wird in diesem Farbset angezeigt.

Dank der Pigment-Mischmethode sehen alle simulierten Medien wie Olfarben, Aquarelle

oder Pastelle realistisch und naturlich aus:

Beispiele fiir die Verwendung von Pigmenten mit verschiedenen Medien

VIDEOANLEITUNG: Verstehen Sie die Farbmischung in der realen und digitalen Welt in
diesem Video: Vergleich von traditioneller und digitaler Pigmentfarbmischung.
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Arbeiten mit Maskierungswerkzeugen

Rebelle bietet mehrere Moglichkeiten, eine Maske auf der Ebene zu erstellen:
Schnittmaske, Ebenenmaske, Maskierungsfliissigkeitsebene, Schablonen und Auswahlen.

Schnittmaske - Steuern Sie die Sichtbarkeit einer Ebene mithilfe des Inhalts und der
Transparenz einer anderen Ebene. Um eine Schnittmaske zu erstellen, benétigen wir zwei
Ebenen. Flgen Sie eine Schnittmaske hinzu, indem Sie mit der rechten Maustaste auf die
oberste Ebene klicken und "Schnittmaske hinzufiigen" wahlen. Die untere Ebene steuert die
Sichtbarkeit der dariiber liegenden Ebene. Die untere Ebene wird zur Maske, und die
darlber liegende Ebene ist die Ebene, die mit der darunter liegenden Maske beschnitten
wird.

Mit anderen Worten: Alle Teile der oberen Ebenen, die tiber die Kanten der unteren Ebene
hinausgehen, werden maskiert:

Beispiel einer Schnittmaske. Ebene 1 mit dem dunkelblauen Pinselstrich ist eine Schnittmaske,
Ebene 2 mit dem griinen Pinselstrich ist mit der Maske verbunden.
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Ebenenmaske - Verwenden Sie Ebenenmasken, um den Transparenzgrad einer Ebene zu
steuern. Wenn wir zum ersten Mal eine Ebenenmaske hinzufligen, ist standardmaRig die
gesamte Ebene vollstdandig sichtbar. Das liegt daran, dass die Maske mit Weil3 gefiillt ist. Bei
Ebenenmasken werden die Bereiche der Ebene, die zu 100 % sichtbar bleiben sollen, mit
WeilR und die Bereiche, die zu 100 % transparent sein sollen, mit Schwarz dargestellt.

Beispiel fiir eine Ebenenmaske. Der weifSe Kreis auf der Maske bestimmt den sichtbaren
Bereich der urspriinglichen Ebene.

VIDEO-ANLEITUNG: Lernen Sie in diesem Video die Verwendung von Schnittmasken und
Ebenenmasken: Maskierungsebenen, Schnittmasken.

Um eine Ebenenmaske zu deaktivieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Ebene
und deaktivieren die Option "Ebenenmaske verwenden".
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Um unerwiinschte Anderungen an der Position der Ebenenmaske zu verhindern, klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf die Ebene und wahlen "Position der Ebenenmaske sperren".
Um eine Ebenenmaske zu l6schen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Ebene und
wahlen "Ebenenmaske I6schen".

Um die Maske direkt auf das Alpha der Ebene anzuwenden, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Ebene und wahlen "Ebenenmaske anwenden". Optisch andert sich auf der
Ebene nichts, das resultierende Alpha der Ebene bleibt erhalten, und die Maske selbst wird
entfernt.

Um die Maske der ausgewahlten Ebene zu kopieren, wahlen Sie die Ebenenmaske aus und
driicken "Strg+C" (unter Windows) oder "Cmd+C" (unter macOS) oder klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die Ebene und wahlen Sie "Ebenenmaske kopieren".

Um die Maske in eine andere Ebene einzufiigen, wahlen Sie die Ebene aus und driicken Sie
"Strg+V" (unter Windows) bzw. "Cmd+V" (unter macQOS) oder klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Ebene und wahlen "Ebenenmaske einfiigen". Die Maske wird der
ausgewahlten Ebene hinzugefligt. Wenn fiir diese Ebene bereits eine andere Maske erstellt
wurde, wird sie durch die neue Maske ersetzt. Sie kdnnen auch ein Bild aus der Zwischen-
ablage einfiigen, indem Sie die Option "Ebenenmaske einfiigen" verwenden - aus diesem Bild
wird eine Maske erstellt.

TIPP: Bei einer aktiven Auswahl auf der Leinwand wird durch Klicken auf "Ebenenmaske
hinzufiigen" automatisch eine Maske in Form dieser Auswahl erstellt.

Maskierungsfluidebene im Panel "Ebenen" - Verwenden Sie die Maskierungsfluidebene, um
deckende oder transparente Pixel auf der ausgewahlten Ebene zu fixieren. Diese Ebene dient
als Maskierungsebene und wird mit dem Buchstaben "M" gekennzeichnet. Wenn Sie auf
eine neue Ebene malen, werden alle Pixel von der "Maskierungsfliissigkeitsebene" maskiert.
Dies kann eine schnelle und einfache Moglichkeit sein, Skizzen und Bilder zu kolorieren.

TIPP: Die Maskierungsfliissigkeitsebene eignet sich zum Einférben von Bildern. Beispiel:
Malen oder importieren Sie ein beliebiges Schwarz-Weif3-Bild (Clipart) in Ebene 1. Sie kbnnen
den Filter "Weif$ nach Alpha" aus dem Menii "Filter" verwenden, wenn das Bild keinen
Alphakanal hat. Fiigen Sie eine neue Ebene 2 hinzu. Legen Sie Ebene 1 als "Deckend
maskieren" fest und fiigen Sie Ebene 2 hinzu. Verwenden Sie "Ebene befeuchten" aus dem
Panel "Ebenen" auf Ebene 2, damit die Ebene vollstindig befeuchtet wird. Malen Sie dann
mit Wasserfarben auf Ebene 2. Die Wasserfarbe streut im Wasser, und Ebene 1 verhdlt sich
wie eine Maskierungsfliissigkeit. Sie kénnen auch auf Ebene 1 malen (entsperren Sie die
Ebene) und die Maskenrdnder neu malen.
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Schablonen - Schablonen sind Werkzeuge, mit denen ein bestimmtes Muster, eine Form
oder Linien auf die Leinwand gebracht werden. Die Schablone funktioniert wie ein diinnes
Blatt Pappe oder Plastik, aus dem ein Muster oder Buchstaben ausgeschnitten werden, um
das ausgeschnittene Design auf der darunter liegenden Oberfldche zu erzeugen, indem
Farbe durch die Schnitte aufgetragen wird. Rebelle wird mit Standardschablonen geliefert,
die Sie im Panel Schablonen finden. Uber das Panelmenii "Schablonen" kénnen Sie eigene
Schablo-nen aus einer Bilddatei, einer Ebene oder einer Auswahl erstellen.

Auswahlen - Auswahlen sind einfache Maskierungswerkzeuge, mit denen Sie Bereiche der
Leinwand, die Sie nicht verandern mochten, ausblenden kdnnen. Sobald ein Bereich aus-
gewahlt ist, sind die Operationen, die Sie durchfiihren, auf diesen speziellen Bereich
beschrankt. Wenn Sie zum Beispiel einen Bereich auswahlen und malen, wird die Farbe nur
innerhalb des ausgewadhlten Bereichs aufgetragen. Sie kdnnen auch mit der Freihandauswahl
eine Auswahl malen und daraus eine Schablone erstellen, indem Sie das Panelmenii
Schablonen > Schablone aus Auswahl erstellen wahlen. Die neue Schablone wird
automatisch erstellt und zu lhrer Liste "Schablonen" hinzugefiigt.
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Arbeiten mit Raster & Hilfslinien

Raster

Um ein Raster auf der Leinwand zu platzieren, wahlen Sie das Meni Ansicht > Anzeigen >
Raster. Es wird ein nichtdruckendes Raster angezeigt, das Sie bei der genauen Positionierung
von Bildern oder Objekten unterstiitzt.

Sie kdnnen das Raster auf der Grundlage der Langeneinheiten oder gleichmallig unter
Voreinstellungen > Raster & Hilfslinien aufteilen. Wenn Sie z. B. alle 10 Zentimeter der
Leinwand eine Rasterlinie benétigen, sollte das Raster 5 Unterteilungen haben. Bei gleich-
maRiger Unterteilung enthalt das Raster genau die von lhnen angegebene Anzahl von
horizontalen und vertikalen Linien. Sie benétigen zum Beispiel 10 Gitterlinien vertikal und 15
Gitterlinien horizontal.

Sie kdnnen das Einrasten von Objekten am Raster (iber das Men aktivieren: Ansicht >
Fangen an > Raster.

Hilfslinien

Hilfslinien haben einen dhnlichen Zweck, mit dem Unterschied, dass Sie jede Hilfslinie selbst
erstellen.

Um Hilfslinien auf der Leinwand zu platzieren, rufen Sie das Menu auf: Ansicht > Anzeigen >
Hilfslinien. Wenn Hilfslinien aktiviert sind, erscheint ein neues Icon oben links im

Ansichtsfenster: so konnen Sie die Leitfaden jederzeit hinzufligen oder bearbeiten. Wenn
das Icon blau ist, ist es aktiv.

Eine visuelle Darstellung einer Hilfslinie wird angezeigt, wenn Sie sich auBerhalb der
Leinwand befinden. Fligen Sie die Hilfslinien durch Klicken an den gewlinschten Positionen
hinzu:

- Wenn Sie oberhalb oder unterhalb der Leinwand arbeiten, fligen Sie vertikale Hilfslinien
hinzu.

- Wenn Sie sich links oder rechts von der Leinwand befinden, fligen Sie horizontale Hilfs-
linien hinzu.

- Wenn Sie sich auf der Leinwand befinden, kénnen Sie Linien (Segmente) in jede Richtung
zeichnen. Sie kénnen den Winkel mit der Taste <Shift> fixieren.
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Sie kdnnen die Position einer bestehenden Hilfslinie bearbeiten, indem Sie mit der Maus
oder einem Stift darliberfahren. Es erscheinen zwei Pfeile, mit denen Sie die Hilfslinie nach
links oder rechts (vertikale Hilfslinien) bzw. nach oben oder unten (horizontale Hilfslinien)
verschieben kénnen.

Um die Hilfslinie zu entfernen, positionieren Sie den Cursor liber der Hilfslinie, klicken Sie
darauf und ziehen Sie sie aus der Leinwand heraus. Die Hilfslinie wird rot und ein Cursor mit
einer Milltonne erscheint - sie wird entfernt, wenn Sie die Maus oder den Stift loslassen.
Sie konnen auch die Taste "Entf" verwenden ("Backspace" unter macOS).

Sie kdnnen das Einrasten von Objekten an den Hilfslinien Gber das Men aktivieren: Ansicht
> Fangen an > Hilfslinien.

Begrenzungen der Leinwand

Sie kdnnen zusatzliche Hilfslinien auf der Leinwand anzeigen, die als Begrenzungen
bezeichnet werden. Sie konnen an den Randern der Leinwand, in der Hélfte, in den Dritteln
und in den Vierteln der Leinwand erscheinen.

Sie kdnnen die Leinwandrander Gber das Menl anzeigen: Ansicht > Anzeigen > Leinwand-
rénder.

Einrasten

Aktivieren Sie das Einrasten, wenn Sie mdchten, dass Rebelle Sie bei der Platzierung von

Objekten unterstitzt. Sie konnen sich Gber das Meni an Rastern, Hilfslinien und an den

Begrenzungen der Leinwand ausrichten: Ansicht > Einrasten an:

- An Raster einrasten - Das Objekt rastet an den Linien des gerade aktiven Rasters ein.

- An Hilfslinien fangen - Das Objekt wird an den aktiven Hilfslinien gefangen.

- An Leinwandbegrenzungen einrasten - Das Objekt rastet an den Begrenzungen (Randern),
an der Mitte der Leinwand oder an den Vierteln oder Dritteln der Leinwand, je nachdem,
welche Leinwandhilfslinien in den Voreinstellungen aktiviert sind.

HINWEIS: Die Leinwandbegrenzungen werden nur sichtbar, wenn ein Werkzeug verwendet
wird, das an ihnen ausgerichtet werden kann (Auswahl, Transformieren, Hilfslinien
bearbeiten usw.). Pinselstriche kénnen nicht an den Begrenzungen der Leinwand ausgerichtet
werden.
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TIPP: Die Farbe, die Deckkraft, die Breite und andere Parameter des Rasters, der Hilfslinien
und der Leinwandgrenzen kénnen unter Voreinstellungen > Raster & Hilfslinien angepasst
werden.

VIDEOANLEITUNG: Lernen Sie in diesem Video, wie Sie diese Werkzeuge beherrschen: Raster,
Hilfslinien, Leinwandbegrenzung.
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Multitouch-Unterstiitzung

Die Multitouch-Unterstitzung ist sowohl fir Windows als auch fiir Mac OS verfiigbar und
bietet erweiterte Unterstltzung fiir Tablets mit Touch- und Multitouch-Displays. Sie kénnen
das Ansichtsfenster, einzelne Ebenen oder Schablonen schwenken, drehen und zoomen.
Dies ermdoglicht eine nahtlose und reaktionsschnelle Positionierung und Navigation auf der
Leinwand.

Verwenden Sie zwei Finger, um die Leinwand gleichzeitig zu drehen
und zu verschieben, indem Sie sie in einer kreisformigen Bewegung
bewegen und gleichzeitig liber das Tablet streichen. Gleichzeitig
koénnen Sie das Ansichtsfenster zoomen, indem Sie die Finger
zusammenpressen oder auseinanderziehen.

Um eine Aktion mit einem Finger auszufiihren, aktivieren Sie zunachst
die Funktion "Single-Touch", indem Sie zu Bearbeiten > Voreinstellun-
gen > Tablet gehen.

Sie kénnen dann standardmaRig einen Finger als Verschiebewerkzeug
verwenden.
Sie kdnnen es auf ein anderes Werkzeug (z. B. Mischen) einstellen, indem Sie im Panel
"Voreinstellungen > Tastatur > "Werkzeuge" (halten) die Option "Beriihren" wahlen.
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Kunstleinwande

Die ultra-realistischen Papiere, Leinwdnde und Lithografiesteine wurden in Zusammenarbeit
mit Fachleuten exklusiv fur die Rebelle-Software entwickelt. Von den Standard-Aquarell-
papieren Kaltgepresst und Japanisches Washi (iber exotische Yucca und Kapok bis hin zu
rohen und feinen Lithografiesteinen verleihen diese Texturen Ihren digitalen Gemalden
einen traditionellen Touch.

Sie kdnnen die Standardpapiere verwenden oder weitere Papiere als Add-Ons auf unserer
Website erwerben: Rebelle-Papiere betrachten.

Im Fenster "Leinwand auswdhlen" stehen verschiedene Standard-Leinwandtexturen und -
farben zur Auswahl:
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Vollfarbiges Papier - Eine neue Art von Papier, das fiir Rebelle entwickelt wurde. Diese
Papiere werden in Vollfarbe erstellt, so dass Sie eine groRere Vielfalt, Reichhaltigkeit
und bessere Details des Papiers genieen kdnnen.

G.]/E] - Importieren oder entfernen Sie eine Leinwandtextur in das/aus dem Fenster
"Leinwandtextur".
Mehr Papiere ... - Klicken Sie hier, um zu unserer Website weitergeleitet zu
werden, wo Sie weitere Papiere erhalten kénnen.

Sie kdnnen die Textur mit dem Schieberegler Texturskala skalieren.

Abgerundete Riander verwenden - Legen Sie fest, ob Sie abgerundete Rander auf das
ausgewahlte Papier anwenden mochten (Papiere mit abgerundeten Randern sind mit dem

Icon  versehen).

Verwenden Sie Papierhhenabbildungen - Deaktivieren Sie diese Option, wenn Sie die
tatsachlichen Hohen und Tiefen des Papiers nicht verwenden mdchten, um das Malen zu
verbessern.

Leinwand-Texturgruppen - Sie kénnen neue Leinwand-Texturgruppen tber das Menli
"Leinwand-Textur > Gruppe hinzufiigen" oder (iber einen Klick mit der rechten Schaltflache
"Gruppe hinzufiigen" erstellen. Benennen Sie die Gruppe um, indem Sie auf ihren Namen
doppelklicken, den neuen Namen der Gruppe eingeben und auf <Enter> klicken. Um die
Gruppe auszublenden, klicken Sie auf den Pfeil auf der linken Seite der Leinwandtextur-
gruppe.

Sie kdnnen die ausgewahlte Gruppe Uber das Meni Leinwandtextur > Gruppe entfernen
entfernen.

Leinwandfarbe - Wahlen Sie eine Leinwandfarbe aus der Systemfarbpalette.

Standardfarbe - Wahlen Sie die Standardfarbe fiir das ausgewahlte Papier.

/ E] - Hinzufligen oder Entfernen von Leinwandfarbe zum/vom Fenster Leinwandfarbe.

= Menii " Leinwandtextur" - Fligen Sie eine neue Texturgruppe hinzu oder entfernen Sie
die ausgewahlte Texturgruppe.

HINWEIS 1: Die Leinwandtextur beeinflusst das Verhalten von Pinseln und Werkzeugen beim
Malen, Mischen, Radieren oder bei der Verwendung aller verfiigbaren Werkzeuge.
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HINWEIS 2: Auf Leinwandtexturen kann (iber das Menii Hilfe > Bibliotheksordner anzeigen
zugegriffen werden, wo Sie jede nahtlose Textur in den Ordner "Papers" einfiigen kénnen.
Starten Sie eine Anwendung neu, um neue Leinwdnde zu laden.

Klicken Sie abschlieRend auf OK, um zu bestatigen, oder auf Abbrechen, wenn Sie dies nicht
tun mochten.

VIDEOANLEITUNG: Erfahren Sie mehr iiber Rebelle's Papiere & Abgerundete Rédnder in
diesem Video: LeinwandgréfSe, BildgréfSe, Zuschneidewerkzeug, Papiere und abgerundete

Rdinder.

VIDEO-ANLEITUNG: Lernen Sie in diesem Video die neuen vollfarbigen Papiere und Leinwdnde
von Rebelle kennen: Vollfarbige Papiere und Leinwdnde.
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Arbeiten mit Strukturen

Verwenden Sie Strukturen, um lhren Bildern tiefer gechende Muster hinzuzufiigen. Dies
bietet grenzenlose Freiheit beim Experimentieren mit mehreren verschiedenen Strukturen,
die sich gegenseitig Gberlagern kénnen.

Offnen Sie das Panel "Strukturen" (iber das Menii "Fenster" oder mit der Tastenkombination
"Shift + S".

Klicken Sie im Panel "Strukturen" mit der rechten Maustaste auf die Struktur und wahlen Sie
"Ausblenden".

GJ Eine neue Struktur importieren - Erstellen Sie eine Struktur aus einer Bilddatei. Nach
Auswahl der Datei wird die Struktur automatisch erstellt und dem Panel Strukturen
hinzugeflgt.

B Struktur entfernen - Entfernt die ausgewahlte Struktur aus dem Panel "Strukturen".

Strukturbibliothek - Offnen Sie die Strukturbibliothek, um auf alle Ihre Strukturen
zuzugreifen und die spezifischen Strukturen fir Ihr aktuelles Projekt auszuwahlen.

Mit einem Doppelklick 6ffnen Sie die ausgewahlte Struktur aus der Bibliothek im Panel
"Strukturen" flir das aktuelle Projekt. Wenn Sie ein Element aus der Bibliothek in das aktuelle
Projekt verschieben, wird eine Kopie erstellt, die sicherstellt, dass sich Anderungen an der
Kopie nicht auf das urspriingliche Element in der Bibliothek auswirken.
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Klicken Sie in der Bibliothek mit der rechten Maustaste auf die Struktur und wahlen Sie
"Umbenennen". Sie kdnnen die Liste neu anordnen, indem Sie ein ausgewahltes Bild an die
gewlinschte Position ziehen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Panel "Strukturbibliothek", um eine neue
Gruppe hinzuzufiigen oder die ausgewahlte Gruppe von Strukturen zu l6schen. Benennen
Sie die Gruppe um, indem Sie auf ihren Namen doppelklicken, den neuen Namen der Gruppe

eingeben und die Eingabetaste driicken. Blenden Sie die Gruppe durch einen Klick mit der
linken Schaltflache aus.

Kleine | 2 GroBe Icons -Umschalten auf kleine oder groRe Icons der Strukturen im Panel
"Bibliothek".

Struktur importieren - Importiert eine Struktur in die Strukturbibliothek.

Struktur hinzufiigen - Fligt die aktuell ausgewahlte Struktur aus dem Panel "Strukturen"
zur Bibliothek hinzu.

Struktur entfernen - Entfernen Sie die ausgewahlte Struktur aus der Bibliothek.
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Arbeiten mit Pfaden

Mit Pfaden kénnen Sie Designs, Logos oder lllustrationen in Ihre digitalen Gemalde einfligen.
Mit Rebelle kénnen Sie eine SVG-Datei importieren, mit der Sie ganz einfach Umrisse der
Datei erstellen kdnnen.

Offnen Sie das Panel "Pfade" iiber das Menii "Fenster" oder mit der Tastenkombination
"Shift + P".

G.] Einen neuen Pfad importieren - Erstellen Sie einen Pfad aus einer SVG-Datei. Nachdem
Sie die Datei ausgewahlt haben, wird der Pfad automatisch erstellt und dem Panel
"Pfade" hinzugefigt.

E] Pfad entfernen - Entfernt den ausgewahlten Pfad aus dem Panel "Pfade".

Pfadbibliothek - Offnen Sie die Pfadbibliothek, um die Pfade fiir lhr aktuelles Projekt mit
einem Doppelklick auszuwahlen.

Mit einem Doppelklick 6ffnen Sie den ausgewahlten Pfad aus der Bibliothek im Panel "Pfad"
fiir das aktuelle Projekt. Wenn Sie ein Element aus der Bibliothek in das aktuelle Projekt
verschieben, wird eine Kopie erstellt, die sicherstellt, dass sich Anderungen an der Kopie
nicht auf das urspriingliche Element in der Bibliothek auswirken.

Klicken Sie in der Bibliothek mit der rechten Maustaste auf den Pfad und wahlen Sie
"Umbenennen". Sie kdnnen die Liste neu anordnen, indem Sie ein ausgewahltes Bild an die
gewilinschte Position ziehen.
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Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Bibliotheks-Panel, um eine neue Gruppe
hinzuzufiigen oder die ausgewdhlte Gruppe von Pfaden zu I6schen. Benennen Sie die
Gruppe um, indem Sie auf ihren Namen doppelklicken, den neuen Namen der Gruppe
eingeben und die Eingabetaste driicken. Blenden Sie die Gruppe durch einen Klick mit der
linken Schaltflache aus.

Pfad importieren - Erstellen Sie einen Pfad aus einer SVG-Datei. Nach Auswahl der Datei
wird der Pfad automatisch erstellt und zur Pfadbibliothek hinzugefiigt.

Pfad hinzufiigen - Fligt den aktuell ausgewédhlten Pfad aus dem Panel "Pfade" zur
Bibliothek hinzu.

Pfad entfernen - Entfernt den ausgewahlten Pfad aus der Bibliothek.

Wenn ein Pfad auf der Leinwand platziert wird, erscheint oben ein Pfadmenii, von dem
aus Sie Folgendes tun kénnen:

- den Pfad horizontal spiegeln

- den Pfad vertikal spiegeln

- die Anderungen zuriicksetzen oder

- den Pfad aus der Leinwand ausblenden
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Farbverwaltung

Das Farbmanagement ist das gesamte System auf Ihrem Computer, das flr eine genaue
Farbkommunikation zwischen Hardware und Software sorgt. Jedes Gerat, mit dem Sie einen
Entwurf oder ein Foto bearbeiten (z. B. eine Digitalkamera, ein Scanner, ein Monitor, ein
Drucker usw.), hat seine eigenen Farbeinstellungen. Wenn diese Spezifikationen beim
Offnen, Bearbeiten oder Speichern ignoriert werden, kénnen die Farben des Bildes
beschadigt werden.

Das Farbmanagement beschreibt die Eigenschaften der Eingdnge Ihrer Digitalkamera, um die
Anzeige eines Bildes auf lhrem Monitor zu steuern oder um den exakten Ausdruck dessen
einzustellen, was Sie auf dem Monitor sehen. Es ist auch notwendig, um Bilder von einer
Software zu einer anderen zu libertragen, ohne dass es zu Problemen mit Farbabweichungen
kommt. Mit Rebelle konnen Sie die Farben lber die ICC-Profile verwalten.

(Das Farbmanagement ist nur in der Rebelle Pro Edition verfiigbar.)

Einrichten des ICC-Profils tiber das Fenster "Neues Kunstwerk"

Wenn Sie ein neues Bild Gber Datei > Neu erstellen, konnen Sie aus einer Liste von RGB-
Farbprofilen auswadhlen. Diese Profile werden von Rebelle automatisch von lhrem System
erkannt. Wenn Sie ein anderes ICC-Profil verwenden mochten, miissen Sie es zunachst auf
Ihrem System installieren.

Wenn Sie das Farbmanagement nicht nutzen und Ihren Rebelle-Vorlagen kein Profil
zuweisen mochten, wahlen Sie "Kein Farbmanagement". Bei dieser Option wird Ihr Monitor-
profil als Arbeitsbereich verwendet. Beim Offnen von Bildern werden alle eingebetteten
Profile entfernt und beim Speichern nicht markiert.

Profil zuweisen...
Weisen Sie lhrem aktuellen Dokument tber das Menu Bearbeiten > Profil zuweisen... ein
Profil zu.

Mit "Profil zuweisen..." konnen Sie ein Bild mit einem bestimmten Profil kennzeichnen oder
die Kennzeichnung eines Bildes aufheben, indem Sie sein Profil entfernen. Es werden keine
Konvertierungen vorgenommen, sondern es wird lediglich eine Erlduterung an die Zahlen im
Bild angehdngt oder entfernt.

Verwenden Sie Profil zuweisen..., um zu entscheiden, welches RGB-Farbprofil hrem
aktuellen Dokument zugewiesen werden soll. Sie konnen die Ergebnisse der Anwendung
verschiedener Profile in der Vorschau sehen.
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Der Dialog Profil zuweisen... bietet diese Optionen:

- Profil verwerfen (kein Farbmanagement) - Wenn Sie ein markiertes Dokument haben,
konnen Sie das aktuelle Profil verwerfen.

- Bevorzugtes Profil - Wahlen Sie das bevorzugte RGB-Profil, das Sie zuvor im Fenster Neues
Bildmaterial oder tber die Voreinstellungen fiir das Farbmanagement ausgewahlt haben.

- Profil - Wahlen Sie aus den Listen der verfligbaren RGB-Farbprofile. Die Zahlen im Bild
bleiben erhalten, werden aber entsprechend dem von lhnen zugewiesenen Profil
interpretiert.

In Profil umwandeln...
Konvertieren Sie das aktuelle Dokument in ein Profil Giber das Meni Bearbeiten > In Profil
konvertieren....
Mit "In Profil konvertieren..." konnen Sie ein Dokument aus seinem Profilbereich (oder, im
Falle eines nicht markierten Dokuments, aus dem aktuellen Arbeitsbereich) in einen
beliebigen anderen Profilbereich konvertieren, wobei Sie die volle Kontrolle dariiber haben,
wie die Konvertierung durchgefiihrt wird.

Im Dialogfeld In Profil konvertieren... wird das Quellprofil angezeigt, und Sie kénnen ein
Zielprofil und andere Optionen angeben. Sie kdnnen sich die Ergebnisse in der Vorschau
ansehen, so dass Sie die Auswirkungen der Konvertierung sehen kdnnen, bevor Sie sie
bestatigen.

Das Dialogfeld In Profil konvertieren... bietet die folgenden Optionen:
- Ziel - Wahlen Sie das Zielfarbprofil.

- Der Farbraum - Gamut ist der Farbraum, den ein Gerat wiedergeben kann. Rendering
Intents entscheiden, was mit den Farben auRerhalb des Gamuts geschehen soll:

e Wahrnehmungsabhangig - Bei Wahrnehmungsabhdngig werden die Farben im
Allgemeinen entsattigt, um ihre wahrgenommene Beziehung zu erhalten. Dies kann
fur sehr weiche Uberginge zwischen Farben sorgen.

e Relativ farbmetrisch - Relativ farbmetrisch versucht, Farben mit moglichst geringer
Entsattigung zu reproduzieren. Farben, die aullerhalb des Gamuts liegen, werden auf
den nachstgelegenen Punkt innerhalb des Gamuts verschoben.

e Sdttigung - Der Rendering Intent "Sattigung" dhnelt dem Rendering Intent "Wahr-
nehmend", mit dem Unterschied, dass mehr Sattigung auf Kosten der Farbton-
genauigkeit beibehalten wird.
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e Absolut farbmetrisch - Absolut farbmetrisch versucht, Farben skaliert auf den
Weilpunkt des Quellfarbraums zu reproduzieren. Dies wird hauptsachlich beim
Proofen von Farben verwendet.

- Schwarzpunktkompensation verwenden - Die Schwarzpunktkompensation (BPC) hilft,
Schattendetails bei der Konvertierung zwischen Quell- und Zielfarbraum zu erhalten.

Farbmanagement in den Voreinstellungen einrichten

Offnen Sie die Voreinstellungen fiir die Farbverwaltung iber das Menii "Bearbeiten >
Farbverwaltung" oder (iber die Tastenkombination "Strg + Shift + K" unter Windows / "Cmd
+ Shift + K" unter macOS.

Standardfarbprofil fiir neue Kunstwerke
Standardprofil - Wahlen Sie eine Voreinstellung fiir das RGB-Profil fiir Ihre nachsten neuen
Kunstwerke.

Allgemein
Aktuelles Profil - Zeigt das aktuelle Profil des Kunstwerks an.
Rendering Intent - Wahlen Sie zwischen Wahrnehmungsorientiert, relativ farbmetrisch,
Sattigung und absolut farbmetrisch.
Wihlen Sie, ob Sie die Schwarzpunktkompensation fiir die Rendering-Intention verwenden
mochten.

Regelungen
Verhalten beim Offnen von Dateien - Wahlen Sie, wie Rebelle beim Offnen einer neuen
Datei mit einem Farbprofil vorgehen soll:
- Eingebettetes Profil beibehalten - Rebelle behalt automatisch das urspriingliche
eingebettete Profil der Datei bei.
- In bevorzugtes RGB-Farbprofil konvertieren - Rebelle konvertiert das Farbprofil
automatisch in das bevorzugte RGB-Farbprofil, das in der Software eingestellt ist.
- Fragen, was zu tun ist - Rebelle fragt, was mit dem Farbprofil der Datei geschehen
soll.

Bilder ohne Profil einfligen/importieren - Wahlen Sie, was Rebelle tun soll, wenn Sie Bilder
ohne Farbprofil in die Software einfligen oder importieren:
- sRGB annehmen - Rebelle nimmt an, dass das Bild ein sSRGB-Farbprofil hat.
- Monitorprofil annehmen - Rebelle nimmt an, dass das Bild ein Farbprofil des
Monitors hat.
- Profil des Arbeitsbereichs annehmen - Rebelle nimmt an, dass das Bild ein
Farbprofil des Arbeitsbereichs hat.
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- Jedes Mal fragen - Rebelle fragt jedes Mal nach, welches Farbprofil den eingefiigten
und importierten Bildern zugewiesen werden soll.

Anzeige
Monitorprofil - Richten Sie das Profil Ihres Monitors ein.
Rendering Intent - Wahlen Sie zwischen Wahrnehmungsorientiert, relativ farbmetrisch,
Sattigung und absolut farbmetrisch.

Proof-Farben
Soft-Proofing-Profil - Richten Sie das Farbprofil fiir Soft-Proofing-Farben ein.

Rendering Intent - Wahlen Sie zwischen Wahrnehmungsabhangig, relativ farbmetrisch,
Sattigung und absolut farbmetrisch
Wahlen Sie die Verwendung der Schwarzpunktkompensation fir die Rendering-Intention.

Gamut-Warnung - Wahlen Sie die Farbe fir die Gamut-Warnung.

Proof-Farben

Mit dem Soft-Proofing konnen Sie sehen, wie ein Bild aussehen wiirde, wenn es auf einem
anderen Ausgabegerat wiedergegeben wiirde, z. B. auf einem anderen Monitor oder beim
Drucken.

Richten Sie das Soft-Proofing-Farbprofil (iber die Voreinstellungen fir das Farbmanagement
ein.

Aktivieren Sie die Farbproofing-Option tGber das Menu Ansicht > Farben priifen oder durch
Drucken der Tastenkombination "Strg + Y" unter Windows / "Cmd + Y" unter macOS.
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Farbbereichswarnung

Die Farbskala beschreibt den gesamten Bereich der Farben, die der Drucker reproduzieren
kann. Wenn eine Volltonfarbe nicht innerhalb der vom Benutzer angegebenen Toleranz
reproduziert werden kann, zeigt Rebelle eine Farbbereichswarnung an:

Aktivieren Sie die Farbbereichswarnung Gber das Menl Ansicht > Farbbereichswarnung oder
durch Driicken der Tastenkombination "Strg + Shift + Y" unter Windows / "Cmd + Shift + Y"
unter macOS.
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Escape Motions Connect - Photoshop-Plug-in

Escape Motions Connect ist ein Plug-in fiir Photoshop CC 2015 - CC 2024. Es ist ein
Kommunikationskanal zwischen Photoshop und Escape Motions Software fir die
Ubertragung von Ebenen zwischen diesen Anwendungen. Es ist kompatibel mit:
- Rebelle 7 Pro
- Flame Painter 4
- Flame Painter 3 Pro

Installation

Laden Sie Escape Motions Connect aus der E-Mail herunter, die Sie nach dem Kauf von
Rebelle Pro erhalten haben, oder jederzeit tiber Ihr Community-Konto.

Nachdem Sie das Zip-Paket auf Ihrer Festplatte entpackt haben, 6ffnen Sie Photoshop und
wahlen Sie im Hauptmeni Datei > Skripte > Durchsuchen und wéhlen Sie die in diesem Paket
enthaltene Datei "Installer.jsx".

Wie wird Escape Motions Connect ausgefiihrt?
SCHRITT 1: Starten Sie sowohl Photoshop als auch Rebelle (oder Flame Painter)
SCHRITT 2: Erstellen Sie in Photoshop ein neues Dokument (iber das Ment: Datei > Neu...
SCHRITT 3: Klicken Sie in Photoshop im Menu auf: Fenster > Erweiterungen > Escape Motions

Connect.

Es erscheint ein neues Panel Escape Motions Connect auf der rechten Seite des Bildschirms:

Wie exportiere ich Ebenen?

Exportieren aus Photoshop in die Escape Motions Software

Wahlen Sie eine Ebene aus, die Sie exportieren moéchten, und klicken auf:
- Schaltflache "PS -> RB" fiir den Export nach Rebelle

- Schaltflache "PS -> FP" flir den Export nach Flame Painter
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Wenn Sie eine leere Ebene in Rebelle (oder Flame Painter) auswahlen, wird eine Ebene aus
Photoshop in diese leere Ebene exportiert, andernfalls wird eine neue Ebene erstellt.

Exportieren von Rebelle oder Flame Painter nach Photoshop

Wihlen Sie eine Ebene aus, die nach Photoshop exportiert werden soll, und klicken Sie auf
die Schaltflache "PS" im Panel "Ebenen" oder im Meni: Ebene > Zu Photoshop exportieren
(Tastenkombination 'Strg + F' unter Windows / 'Cmd + F' unter macOS).

Wenn Sie in Photoshop eine leere Ebene auswahlen, wird eine Ebene aus Rebelle oder Flame
Painter auf diese leere Ebene exportiert, andernfalls wird eine neue Ebene erstellt.

Wenn der Export von Rebelle oder Flame Painter nach Photoshop nicht funktioniert,
uberprifen Sie bitte, ob die folgende Option in PS deaktiviert ist:

Bearbeiten > Voreinstellungen > Schnittstelle (oder Arbeitsbereich) > Icon-Panels automatisch
einklappen

Das Escape Motions Connect Panel muss wahrend des Exports immer sichtbar sein.

Exportierte Ebenen behalten ihren urspriinglichen Namen und ihre Deckkraft. Bei den
meisten Mischmodi werden auch die urspriinglichen Presets ibernommen.

Beibehaltung der gleichen LeinwandgroBe in Photoshop und Escape Motions Software

Option 1: Starten Sie Photoshop
Wenn Sie die Photoshop-Ebene exportieren, wird die Anwendung Rebelle oder Flame
Painter mit der exportierten Ebene gedffnet.

Option 2: Fiihren Sie sowohl Photoshop als auch Escape Motions Software aus

Wenn Sie die Photoshop-Ebene exportieren und ein neues Dokument ohne Anderungen in
Rebelle oder Flame Painter vorhanden ist, wird die GrofRe des neuen Dokuments an die
Grole der exportierten Ebene angepasst.

Option 3: Fiihren Sie sowohl Rebelle oder Flame Painter als auch Photoshop aus

Offnen Sie Escape Motions Connect in Photoshop.

Wenn Sie eine Ebene aus Rebelle oder Flame Painter exportieren, wird das neue Dokument
in Photoshop mit der exportierten EbenengréRe erstellt.

Option 4: Stellen Sie manuell die gleiche LeinwandgroRe in beiden Anwendungen her.

VIDEOANLEITUNG: In diesem Video erfahren Sie, wie Sie Escape Motions Connect verwenden:
Photoshop-Export nach Rebelle Pro.
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Erstellen, Offnen und Speichern von Gemilden

Erstellen eines heuen Gemaldes

Um ein neues Bild zu erstellen, wahlen Sie die Option Neu... aus dem Menl( Datei. Daraufhin
wird das Fenster Neues Kunstwerk angezeigt. In diesem Fenster kdnnen Sie die Grol3e lhres
neuen Gemaldes festlegen und die Einstellungen fiir die Leinwand wahlen, auf der Sie malen
mochten. Im Abschnitt "Informationen zur LeinwandgréfSe" konnen Sie die Druckinforma-
tionen des Bildes Uberpriifen, wie z. B. Breite, Héhe und DPI.

Wenn Sie auf das Icon "Leinwand" klicken, kdnnen Sie die Leinwandtextur, die Farbe und die
Skalierung der Textur auswahlen.

Klicken Sie abschlieRend auf OK, um ein neues Bild zu erstellen, oder auf Abbrechen, wenn
Sie dies nicht tun mochten.

Offnen eines Gemildes

Um ein Bild zu 6ffnen, wihlen Sie die Option Offnen... aus dem Menii Datei. Uber dieses
Panel kénnen Sie ein Bild oder ein zuvor gespeichertes Kunstwerk in den Dateiformaten .reb,
.psd, .png, .jpg, .bmp und .tif als neues Projekt 6ffnen.

Klicken Sie abschlieRend auf OK, um das Bild zu 6ffnen, oder auf Abbrechen, wenn Sie es
nicht 6ffnen mochten.

Um ein kiirzlich gespeichertes Bild zu 6ffnen, wahlen Sie im Meni Datei die Option Zuletzt
gedffnet. Mit dieser Option kdnnen Sie eines der zuletzt gespeicherten Kunstwerke in den
Formaten .reb, .psd, .png, .jpg, .bmp und .tif auswahlen.

Speichern eines Gemaldes

Um lhr Bild zu speichern, verwenden Sie die Option Speichern... im Meni Datei. Das native
Format ist das REB-Dateiformat, das alle Informationen tber das Kunstwerk und die Ebenen
enthalt. Verwenden Sie dieses Format, wenn Sie das Bild spater weiterbearbeiten mochten.
Wir empfehlen lhnen, lhre Arbeit regelmalig zu speichern, um Probleme bei der Eingewoh-
nung in eine neue Software zu vermeiden.

Wenn Sie lhr Bild mit bestimmten Einstellungen oder in einer Form speichern méchten, die
von anderen Anwendungen gelesen werden kann, verwenden Sie die Option Speichern
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unter... im Meni Datei. Damit kdnnen Sie Ihr Bild als PSD-, PNG-, TIF-, BMP- oder JPG-Datei
speichern. Sie missen keine Ebenen zusammenfihren, um eine Kopie lhres Bildes fiir den
Druck oder die Darstellung im Internet zu erstellen. Die einzelnen Ebenen werden in den
Dateiformaten REB und PSD gespeichert.

Beim Speichern als JPEG kénnen Sie die Qualitdat und GroRe des Bildes anpassen:
* Wabhlen Sie Datei > Speichern unter.
* Wadhlen Sie "JPEG-Bild" aus dem Menl - ein neues Dialogfenster wird angezeigt:

* Geben Sie im Feld Qualitdit einen Wert zwischen 0 und 100 ein. Je héher die
Qualitatseinstellung, desto mehr Details bleiben im JPG-Bild erhalten, aber desto
groRer wird auch die Datei.

* Passen Sie die GroRe des Bildes an - wahlen Sie 100%, 75%, 50%, 25% oder
"Benutzerdefiniert" aus dem Dropdown-Menu. Bei "Benutzerdefiniert" kobnnen
Sie die gewlinschte Grof3e des JPEG-Bildes manuell eingeben.

HINWEIS: Bitte beachten Sie, dass nur die REB-Datei alle Informationen zur Grafik enthdilt. In
PSD-, PNG-, TIF- und BMP-Dateien werden nur Farb- und Transparenzinformationen gespei-
chert. Die Transparenz wird nicht im JPG-Format gespeichert.

Klicken Sie abschlieRend auf OK, um das Bild zu speichern, oder auf Abbrechen, wenn Sie es
nicht speichern mochten.

Wiederholtes Speichern - Speichern Sie fortlaufend nummerierte Versionen eines Bildes. Bei
der ersten Verwendung von lteratives Speichern wird "_1" an den Dateinamen angehéangt.
Bei jedem weiteren Mal wird die Zahl um 1 erhoht und eine neue Datei mit fortlaufender
Nummerierung erstellt.
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Speichern mit Transparenz

Sie kdnnen lhre Arbeit mit einem transparenten Hintergrund von Rebelle speichern, indem
Sie die Ebene "Leinwand", die als Hintergrund fiir alle Ebenen dient, ausblenden. Um die
Leinwand auszublenden, klicken Sie im Panel "Ebenen" auf das "Auge" neben "Leinwand".
Solche Arbeiten kdnnen in einem PNG-Dateiformat mit Transparenz gespeichert werden.

NanoPixel Export...

Die NanoPixel-Technologie ermdoglicht es lhnen, Bilder fiir den Druck 16-mal gréRer zu
exportieren, ohne dass Details verloren gehen. Gehen Sie zum Panel "Visuelle Einstellungen"
und aktivieren Sie "NanoPixel".

(Diese Funktion ist nur in der Rebelle Pro Edition verfiigbar.)

Bei der Verwendung von NanoPixel wahrend des Malens wird eine bessere GPU-Grafikkarte
empfohlen, da die Technologie OpenGL fiir das Rendern des Bildes in Echtzeit verwendet.

Nanopixel-Detail des verpixelten Textes Verpixelter Text ohne Nanopixel-Details

Sie kdnnen auch ohne NanoPixel arbeiten. Wenn Sie mit dem Malen fertig sind, schalten Sie
den NanoPixel ein und das Bild wird in Echtzeit gerendert.

Exportieren Sie |hr Bild tiber das Men( "Datei >
NanoPixel-Export...", wobei Sie auswahlen
konnen, wie oft das exportierte Bild ver-grofRert
werden soll: 1x1 (100%), 2x2 (200%), 3x3 (300%)
oder 4x4 (400%):

Auf der rechten Seite sehen Sie die Informationen Gber die GrofRe des Bildes in Pixeln, cm
und Zoll. Klicken Sie auf OK, um das Bild mit NanoPixel zu exportieren. Sie werden auf-
gefordert, den Speicherort fiir das Bild und das Dateiformat (.jpg, .png, .bmp oder .tiff) zu
wahlen.
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HINWEIS: Ein 3000 x 2000 Pixel grofSes Bild kann zum Beispiel als 12000 x 8000 px exportiert
werden. Mit Rebelle kénnen Sie Ihr altes Gemdlde von A4 auf AO umskalieren.

VIDEO-ANLEITUNG: Lernen Sie in diesem Video den NanoPixel von Rebelle kennen:
NanoPixel-Technologie in Rebelle Pro verfiigbar.

SchlieBen der Anwendung

Wenn Sie eine Anwendung schlieBen moéchten, kdnnen Sie je nach Betriebssystem zwischen
folgenden Optionen wahlen:

Windows-Anwender Mac OS-Anwender

-klicken Sie auf Datei-Menii > Beenden, - klicken Sie auf Rebelle Menii > Beenden,

oder oder

- driicken Sie die Schaltflache Schliefien in - driicken Sie die Schaltflache Beenden in
der oberen rechten Ecke einer Anwend- der oberen linken Ecke einer Anwend-
ung, ung,

oder oder

- verwenden Sie eine Tastenkombination - verwenden Sie eine Tastenkombination
Strg + W, Strg + Q, Strg + F4 oder Alt + F4 Cmd + W, Cmd + Q oder Cmd + F4

HINWEIS: Bitte vergessen Sie nicht, Ihr Kunstwerk zu speichern, bevor Sie die Anwendung
schliefsen.
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Ein Gemalde veroffentlichen

Sie kdnnen ein Bild direkt aus der Rebelle-Anwendung oder liber die Website der Escape
Motions Community in der Online-Galerie veroffentlichen: escapemotions.com/community.

Sie konnen lhr Bild auch direkt von Rebelle aus in den sozialen Netzwerken veroffentlichen -
Facebook, Twitter oder Pinterest.

Aus der Anwendung heraus veroffentlichen

Gehen Sie in Rebelles Meni Community > Verdffentlichen. Legen Sie Bildname, Erlduterun-
gen und Tags fest und klicken Sie auf die Schaltflache Verdéffentlichen. Ihr Bild wird in der
Galerie von Ihrem Community-Konto aus veroffentlicht.

Klicken Sie auf das Facebook-, Twitter- oder Pinterest-lcon, um das Bild in diesen sozialen
Netzwerken von lhrem Konto aus zu teilen.

Von der Community-Website aus veroffentlichen

Um lhr Bild Gber Ihr Community-Konto zu veroffentlichen, gehen Sie zu
escapemotions.com/community, klicken auf Login und geben Ihre E-Mail-Adresse oder lhren

Benutzernamen und lhr Passwort ein.

HINWEIS: Sie finden lhre registrierte E-Mail-Adresse oder Ihren Benutzernamen im Rebelle-
Menii Hilfe > Uber Rebelle.

Um lhr Bild zu veroffentlichen, gehen Sie zu "Mein Profil" und klicken Sie auf das Icon
"Hochladen". Sie konnen Ihre Dateien mit der Maus ziehen und ablegen oder Dateien von
Ihrem Computer hochladen (Durchsuchen). Wahlen Sie die Datei, die Sie hochladen
mochten, und klicken Sie auf die Schaltflache Hochladen. Wenn der Upload abgeschlossen
ist, geben Sie den Bildnamen, die Tags und die Erlduterung ein und wahlen die Software aus,
mit der das Bild erstellt wurde. Klicken Sie zum Abschluss auf Speichern.

Bearbeiten Sie lhr Community-Profil und lhre Kunstwerke in der
Galerie

Klicken Sie in Ihrem Profil auf die Schaltflache "Profil bearbeiten" - Sie kénnen lhren
Benutzernamen, Vor- und Nachnamen bearbeiten, das Passwort dndern, eine kurze Biografie
schreiben und lhre sozialen Konten hinzufiigen.
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Wenn Sie Ihr Konto l6schen mochten, klicken Sie auf "Mein Konto I6schen" - Sie erhalten

dann eine Bestatigungs-E-Mail. Nachdem Sie diese bestatigt haben, wird lhr Gemeinschafts-
konto gel6scht.

Um lhre Kunstwerke hochzuladen oder zu bearbeiten, klicken Sie auf die Registerkarte
"Portfolio".

Um auf die Download-Links fiir hre gekaufte Escape Motions-Software zuzugreifen, gehen
Sie auf die Registerkarte "Purchases".
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Tasten und Tastenkombinationen

Panels

Werkzeuge
Eigenschaften

Pinsel

Farbe

Mischpalette
Navigator

Vorschau

Kippen

Ebenen

Lineale
Referenzbilder
Ref.Bilder anz./ausbl.
Schablonen

Pfade

Strukturen

Presets fiir Menge
Pinselersteller
Visuelle Einstellungen
Zeitrafferaufnahme

Dateien

Neu...

Offnen...

Speichern

Speichern unter...
Wiederholtes Speichern
Bild importieren...

Assets importieren...
Voreinstellungen 6ffnen
Tastenkombination 6ffnen
Rebelle beenden

Windows

F3

F4

F8

F6
Ctrl+Shift+M
Ctrl+K
Ctrl+Shift+W
Ctrl+L

F7

Shift+R
Ctrl+Shift+R
Ctrl+R

F10

Shift+P
Shift+S
Ctrl+)

F5

F12
Ctrl+Shift+T

Ctrl+N

Ctrl+0O

Ctrl+S
Ctrl+Shift+S
Ctrl+Alt+S
Ctrl+Shift+O
Ctrl+Shift+A
Ctrl+,
Alt+Shift+K
Ctrl+W, Ctrl+Q,
Ctrl+F4 oder Alt+F4

Mac OS

F3

F4

F8

F6
Cmd+Shift+M
Cmd+K
Cmd+Shift+W
Cmd+L

F7

Shift+R
Cmd+Shift+R
Cmd+R

F10

Shift+P
Shift+S
Cmd+)

F5

F12
Cmd+Shift+T

Cmd+N
Cmd+O
Cmd+S
Cmd+Shift+S
Cmd+Alt+S
Cmd+Shift+O
Cmd+Shift+A
Cmd+,
Alt+Shift+K

Cmd+W, Cmd+Q oder

Cmd+F4



Bearbeiten

Rickgangig machen
Wiederholen
Schneiden

Kopieren

Einflgen

Werkzeuge

Aquarell

Ole & Acrylfarben
Express-Ole
Pastellfarben
Bleistifte

Tinte

Marker
Airbrushes
Radiergummi
Favorit

Zum letzten Pinsel
Zum letzten Loschpinsel

Mischen
Verwischen
Klonen
Klonquelle setzen
Fillen

Farbe wahlen
Mischmodus

Wasser
Trocken

Pusten
Auswahl
Transformieren
BildgroRe
LeinwandgrofRe

Geraden zeichnen

Ctrl+z
Ctrl+Shift+Z
Ctrl+X
Ctrl+C
Ctrl+Vv

Shift+W
Shift+O
Shift+A
Shift+T
Shift+N
Shift+l
Shift+M
Shift+H

E oder Stiftradierer

Shift+B
B
Shift+E

N

S

Shift+C

Hold Alt+click
L

Alt oder |

X

L0 =<¢=

T oder Ctrl+T
Ctrl+Alt+
Ctrl+Alt+C

Shift
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Cmd+Z
Cmd+Shift+Z
Cmd+X
Cmd+C
Cmd+V

Shift+W
Shift+0
Shift+A
Shift+T
Shift+N
Shift+l
Shift+M
Shift+H

E oder Stiftradierer

Shift+B
B
Shift+E

N

S

Shift+C

Hold Alt+click
L

Alt oder |

X

0 =<¢g

T oder Cmd+T
Cmd+Alt+l
Cmd+Alt+C

Shift



Arbeit mit Pinselpresets

Pinselpreset kopieren
Pinselpreset einfligen
Pinselpreset duplizieren
Pinseland. Zurlicksetzen

Als neues Pinselpreset speichern
Anderung als Standard speichern

Ctrl+Shift+C
Ctrl+Shift+V
Ctrl+Shift+P
Ctrl+Shift+H
Ctrl+Shift+P
Ctrl+Shift+B

Bevorzugte Pinsel

1. Pinselpreset auswahlen
2. Pinselpreset auswdhlen
3. Pinselpreset auswahlen
4. Pinselpreset auswahlen

Pinsel & Malen

Pinselgr. auf Leinw. @ndern Ctrl+Drag nach Links/Rechts

Pinseldeckkraft andern
PinselgroRe erhéhen
PinselgroRe verringern
Pinseldeckkraft erhéhen
Pinseldeckkraft verringern
Pinselwasser erhohen
Pinselwasser verringern
Pindeldruck erhéhen
Pinseldruck vermindern

Malmodus

Malen & Mischen
Malen & Vermischen
Vermischen

Loschen

Umschalten zwischen
Malen und Mischen
Verschmutzter Pinsel
Mehrfarbiger Pinsel

O 00 N O

Ctrl+Drag Auf/Ab

]

[
Ctrl+]

Ctrl+[
Ctrl+
Ctrl+;
Ctrl+Shift+]
Ctrl+Shift+[

1 oder halte:
2 oder halte:
3 oder halte:
4 oder halte:
5 oder halte:

Alt+D
Alt+M

u b W N -
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Cmd+Shift+C
Cmd+Shift+V
Cmd+Shift+P
Cmd+Shift+H
Cmd+Shift+P
Cmd+Shift+B

O 00 N O

Cmd+Drag nach Links/Rechts
Cmd+Drag Auf/Ab

]

[
Cmd+]

Cmd+[
Cmd+
Cmd+;
Cmd+Shift+]
Cmd+Shift+]

1 oder halte:
2 oder halte:
3 oder halte:
4 oder halte:
5 oder halte:

vV
Alt+D
Alt+M

“u A W N -



Arbeiten mit Wasser

Nass anzeigen
Streuung pausieren
Ebene befeuchten
Alle Sichtbaren nassen
Ebene trocknen
Schnell trocken

H
D
Shift+L
Shift+V
Shift+D
F

Aktivieren/Deaktivieren der Leinwandneigung

Schablonen

Schablone wahlen

Alt+T

H
D
Shift+L
Shift+V
Shift+D
F

Alt+T

Rechte Maustaste oder Leertaste + LMT

Schablone ein-/ausblenden Alt+Shift+N
Backspace

Schablone entfernen

Auswahlen

Auswahlwerkz. aktivieren
Rechteck-Auswahl
Ellipsen-Auswahl
Polygon-Auswahl
Freihand-Auswahl
Auswahl Zauberstab

Ausw. anzeigen | verbergen

Markierungslinien ein-/ausblenden

Zur Auswahl hinzufiigen
Von Auswahl abziehen
Auswahl umkehren

Alle auswahlen

Alle Sichtbaren wahlen

Alle abwahlen
Auswahl bestatigen
Auswahl abbrechen

Um 1px nach oben verschieben

M
Ctrl+Alt+R
Ctrl+Alt+E
Ctrl+Alt+P
Ctrl+Alt+F
Ctrl+Alt+W

Q

Alt+Q

Shift

Alt
Ctrl+Shift+l
Ctrl+A
Alt+Shift+V
oder

Alt+Shift+N
Backspace

M
Cmd+Alt+R
Cmd+Alt+E
Cmd+Alt+P
Cmd+Alt+F
Cmd+Alt+W

Q

Alt+Q

Shift

Alt
Cmd+Shift+l
Cmd+A
Alt+Shift+V

Ctrl / Cmd + auf die Miniaturansicht der Ebene klicken

Ctrl+D
Enter
Esc
Up
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Cmd+D
Enter
Esc

Up



Um 1px nach unten verschieben Down
Um 1px nach links verschieben Left

Um 1px nach rechts verschieben Right

Um 10px nach oben verschieben Shift+Up
Um 10px nach unten verschieben Shift+Down
Um 10px nach links verschieben Shift+Left
Um 10px nach rechts verschieben Shift+Right
Bild- und Auswahltransformationen

Proportionen maRstabsgetreu sperren Shift
Skalierung um das Zentrum Alt
Drehung um 45 Grad sperren Shift
Transformation bestatigen Enter
Transformation abbrechen Esc
Ebenen & Gruppen

Neue Ebene hinzufligen Ctrl+Shift+N
Neue Gruppe hinzufliigen Ctrl+Alt+G
Ebene duplizieren Ctrl+Shift+D
Ebenen zusammenfiigen Ctrl+E

Ebene entfernen Alt+Shift+D
Ebenen gruppieren Ctrl+G

Ebenen entgruppieren Ctrl+Shift+G
Sichtb. Ebenen zusammenfiihren  Ctrl+Shift+E

Alle Ebenen wahlen Ctrl+Alt+A
Ebene von Leinwand auswahlen Ctrl+Shift+LMT klicken
Ebene/Gruppe ein-/ausblenden Ctrl+.

Ebene |6schen Del

Ebene sperren Ctrl+/
Transparenz der Ebene sperren /

Ebene zu Photoshop exportieren  Ctrl+F

Ebenen nach oben verschieben Alt+-

Ebenen nach unten verschieben Alt+=

Vorherige Ebene wahlen Alt+[

Nachste Ebene wahlen Alt+]

Ebene umbenennen Alt+N
Tracing-Ebene Alt+Shift+T
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Down

Left

Right
Shift+Up
Shift+Down
Shift+Left
Shift+Right

Shift
Alt
Shift
Enter
Esc

Cmd+Shift+N
Cmd+Alt+G
Cmd+Shift+D
Cmd+E
Alt+Shift+D
Cmd+G
Cmd+Shift+G
Cmd+Shift+E
Cmd+Alt+A
Cmd+Shift+LMT klicken
Cmd+.

Del

Cmd+/

/

Cmd+F

Alt+-

Alt+=

Alt+]

Alt+]

Alt+N
Alt+Shift+T



Schieberegler

Wert um 1 erhéhen
Wert um 1 vermindern
Wert um 10 erhdhen
Wert um 10 vermindern

Farbfilter

Helligkeit/Kontrast
Farbton/Sattigung
Farbbalance
Farbfilter
Einfarben
Entsattigen
Invertieren

Farbe

Dialog "Systemfarbe" 6ffnen
Umschalten zwischen
Primar- und Sekundarfarbe
Palettenraster andern
Graustufen anzeigen
Farbton/Rot erhéhen
Farbton/Rot vermindern
Sattigung/Grin erhohen
Sattigung/Grin verringern
Helligkeit/Blau erh6hen
Helligkeit/Blau verringern
Warmere Farbe einstellen
Klhlere Farbe einstellen

Primarfarbe verwenden

Up
Down

Pg Up
Pg Down

Ctrl+M
Ctrl+U
Ctrl+B
Ctrl+Shift+F
Ctrl+Shift+)
Ctrl+Shift+U
Ctrl+l

Alt+\

Ctrl+\
Ctrl+LMT auf Palette
G

Alt+H
Alt+Shift+H
Alt+S
Alt+Shift+S
Alt+L
Alt+Shift+L
Alt+W
Alt+C
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Up
Down

Pg Up
Pg Down

Cmd+M
Cmd+U
Cmd+B
Cmd+Shift+F
Cmd+Shift+)
Cmd+Shift+U
Cmd+l

Alt+\

Cmd+\
Cmd+LMT auf Palette
G

Alt+H
Alt+Shift+H
Alt+S
Alt+Shift+S
Alt+L
Alt+Shift+L
Alt+W
Alt+C



Farbmanagement

Farbmanagement 6ffnen
Proof-Farben
Gamut-Warnhinweis

Ansicht

VergroRern

Verkleinern

Zoom 100%

An Bildschirm anpassen
VergroBern | Verkleinern
Leinwand drehen
Leinwand verschieben

Raster anzeigen
Leitlinien anzeigen

Ctrl+Shift+K
Ctrl+Y
Ctrl+Shift+Y

+/Ctrl ++

oder

Z + LMT klicken + nach rechts
bewegen

oder

Ctrl + Leertaste + LMT

-/ Ctrl + -

oder

Z + LMT klicken + nach links
bewegen

oder

Ctrl + Lerertaste + LMT

0

. oder Ctrl+0

Cmd+Shift+K
Cmd+Y
Cmd+Shift+Y

+/Cmd ++

oder

Z + LMB klicken + nach
rechts bewegen

oder

Cmd + Space + LMT
-/Cmd + -

oder

Z + LMT klicken + nach links
bewegen

oder

Cmd + Space + LMT

0

. oder Ctrl+0

Maus scrollen oder Alt + Maus scrollen

R

R

rechte Maustaste (RMT) oder Leerrtastw + LMT

Shift+G
Shift+U

Referenz der Bildleitlinien anzeigen

Cursor anzeigen

Shift+Y

Ctrl+Shift+X

Gegen Uhrzeiger drehen Ctrl+Alt+Left

Im Uhrzeiger drehen Ctrl+Alt+Right
Drehung zuriicksetzen Ctrl+Alt+0
Ansichtsfenster spiegeln Shift+F
Desktop-/Tablet-Modus Tab

Sonstiges

Hilfe (Benutzerhandbuch 6ffnen) F1
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Shift+U

Shift+Y

Cmd+Shift+X
Cmd+Alt+Left
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Cmd+Alt+0
Shift+F

Tab



HINWEIS: Sie kbnnen benutzerdefinierte Tasten fiir diese und andere Funktionen (liber das
Mendii "Bearbeiten" festlegen: Voreinstellungen > Tastatur.

VIDEOANLEITUNG: In diesem Video erfahren Sie mehr (iber die Tasten in Rebelle: Tasten und
Tastenkombinationen.
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Verwendete Bibliotheken:

Die fiur die Entwicklung von Rebelle verwendeten Bibliotheken und ihre Lizenzen finden Sie
im Fenster "Uber", das iber das Menii "Hilfe" unter Windows oder das Menii "Rebelle"
unter macOS zuganglich ist.

Rebelle-Endbenutzer-Lizenzvertrag

Die Lizenzvereinbarung der Software finden Sie in der Liste der Lizenzen - 6ffnen Sie das
Fenster "Uber", das iiber das Menii "Hilfe" unter Windows oder das Menii "Rebelle" unter
macOS zuganglich ist.

Lasst uns Gott fiir alle kreativen Ideen danken.
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