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Introduzione

Benvenuto inAmberlight2!

Amberlight € uno software unico per creazioni artistiche che genera fantasiicheagini e
animazionial computer.

Un milione di particelle stanno librando subaenae li puoi guidare con i settori speciali di
Amber. Non importa se sei un artista avanzato o un principiante, giocando e sperimentando con
i suoi strumenti sarai in grado di creare fantastiche immagpiafica animataNel mondo della
computer art, quesd € uno strumentaunico nel suo generehe allarghera sicuramente i tuoi
orizzonti creativi, rivelando una moderna e avvincente esperienza artistica.

Amberlight 2 éstato potenziato con molte caratteristiche innovativeclusa la modalita di
animazioneavanzatai modificatori ele variazioni Daquesto momentatutti gli utenti possono
dar vita alle loro personaliopere artistiche creandoanimazioni impeccabilda salvate come
sequenze video o immagin

Analogamente &lame PainterancheAmberlighté stato originariamente creato come progetto
sperimentale nella mia serie 'lo sono un Artista'. La visione iniziale era quella di realizzare
un'applicazione con cui chiunque potesse creare opere originali, poi attuata come strumento sia
per artisti provett, che per persone senza capacita artistiche, ma che vogliono tuttavia creare
gualcosa di unico. La mancanza d'ispirazione e di motivazione sono spesso le ragioni per cui le
persone non sondngegnose, perasono sicuro che, con i giusti strumenti, tuttogsono
sviluppare estro e creativifdasciando spazio alla fantasia che c'e in ognuno di noi...dando sfogo
alla nostra vena artistica.

In gquesto manualetroverai informazioni di carattere generale spiegazioni sudettagli
fondamentali che devi conoscee per un uso senza problemi di questo software. Abbiamo
preparato perte spiegazionisulle caratteristichedi Amberlight suggerimenti utili e alcuni
retroscenatecnid.

Grazie per aver acquistato Amberlight. Auspico per te grandi momeditrelitimento!

t SGSNIG O 20A
Creatore dAmberlight
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Getting Started Guida introduttiva

Installing and Registering Amberlightnstallazione e registrazione di Amberlight

Download & Install Download & Installazione

Dopol'acquisto diAmberlight dal nostro sito, riceverai amail conil link per il downloack i
dettaglidellaregistrazione.

Utenti Mac OS X

Scarical file .dmg dalink contenutonellae-mail di registrazione. Individua il filéimstallazione
di Amberlightdenominato"Amberlight 2.1.dmg"e fai doppio clicsu di essger completare
l'installazione.

Utenti Windows

Scarica il file .zip dal link contenuto neltanail di registrazione. Individua il file d'installazione di
Amberlight denominato "Amberlight 2.1.zipEstrai il programma zippato .zip in una cartella e
fai doppio clic sul programma d'installazione .exe per completare il tutto.

Registration/ Registrazione

Inserisci i tuoi dati di registrazione forniti con éamail di registrazione. Verifica di essere
connesso a Internet, € necessaria la connessione Internet per l'attivazione, questo consente di
verificare i dettagli della registrazione.

SUGGERIMENTGi consiglia di fare Copia&incolla della chiave dstregione e dell'lD per
evitare errori di scrittura o invertire numeri e lettere.

Application Launch Avvio dell'applicazione

Durante il primo avvio dell'applicazione vedrai Tutorial Introduttivg o dopo ogni
aggiornamento alla versione piu recent@uesto tutorial ti guidera attraverso gli strumenti
principali diAmberlight E possibile eseguire in qualunque momentbuiorial Introduttivodal
Menu->Help.



System RequirementsRequisitidi sistema

Processoréntel or AMD Scheda grafic®@penGL 2.0, 1GB RAM, 40 MBpazio libero su dis¢o
Windows XP, Vista, 7, 8, XMac OS X 10&recenti.

Getting Support for Amberlight Come ottenere assistenza pé&mberlight

Se hai bisogno di aiuto cémberlight ti suggeriamo di consultagima il manuale in dotazione.
Abbiamo cercato di offrire una facile lettura, completa di tutte le informazioni di cui hai bisogno.

Sei invitato ad inviarci una-mail a support@escapemotions.comer qualsiasi domanda,
problema tecnico colmberlight o semplicemente per darci il benvenuto.

Prima di porre delle domande ti consigliamo di leggere la sezieA® sul sito web
http://amberlight.escapemotions.cone non trovi una risposta adeguatarammentiamo di
aggiungere alla tua-mail la configurazione del tuo computer (Windows / Mac OS, 32 / 64bit OS,
processore, scheda grafica, memoria). Questo ci aiutera a fornire risposte chiarificatrici molto
piu velocemente.

Community
Teniamoci in cordtto attraverso i nostri canali sociaklicca su una delle icone per visitare le

nostre pagine su: Facebook, Twitter, Pinterest, Google+, Tumblr, YouTube, DeyBaiharice
e Instagram

HUEEA  EEG


mailto:support@escapemotions.com
https://www.instagram.com/escapemotions
https://www.facebook.com/flamepainterpage?ref=hl
https://www.behance.net/escapemotions
http://escmot.deviantart.com/
https://www.youtube.com/user/EscapeMotions
http://www.tumblr.com/blog/escapemotions
https://plus.google.com/u/1/b/109066869359827919028/109066869359827919028/posts
http://www.pinterest.com/escapemotions/
https://twitter.com/escapemotions

Amberlightinterface/ Interfaccia di Anberlight

1 - Viewport/ Area di visualizzazione

2 - Scene PanélPannello Scena

3 - Parameters PanélPannello Parametri

4 - Modifiers Panel PannelloViodificatori

5 - Contrast Curve PangPannello Curva di contrasto
6 - Filter Panel Pannello Filtro

7 - NavigatorPanel/ Pannello Navigatore

8 - Palette Panel Pannello Tavolozza

9- Layers PandlPannello Livelli

10- Timeline Panel Pannello Timeline

Si tratta dell'interfaccia predefinita dmberlight e possibile modificarla secondo le proprie
esigenze.

SUGGERIMENT®Qutti i pannelli sono ancorabij possonanodificare, cambiare di posizioee
regolare la loro larghezza.



ScenePanel/ Pannello Scena

Fieldg Settori - Imposta il numero di settori (1-12).

Fields 4 @ © @ edic *, ®/0 - Aggiunge o rimuovesettori selezionati.
@ Edit Modifica - Consente di modificare i settori.
(& render *.* Random/Casuale- Permette di creare settori e scene

casuali.

@ Rendef Mostra - Mostra la scena corrente.

@ Render animatiohnMostra animazione - Mostra
I'anteprimadell'animazione.

Step/Passo- Imposta il numero di passaggi rendering
ripetizioni Se si desideraprodurre uno scenario senza
interruzioni impostarlo a 10000Se c'é bisogno di ua
qualita di stampa superioraumentare iinumero.

& 8 Use actual valug Utilizza il valore effettivo- Utilizza il
valore dello Step/Passo come valore finale.
Raster- Seleiona il valorgaster (18). Impostareil Raster

convaloripiu altiper visualizzaréanteprima, il rendering
sara piuveloce.

S5kep

Raster (1 =

Parameters PandglPannello Parametri

Position XPosizione XImposta la posizione X detttore.
Position YPosizione ¥ Imposta la posizione Y del settore
Forcd Forza- Imposta la forza del settore

Intensity/ Intensita - Imposta lintensita del settore

Cutoff/ Limite - Imposta illimite del settore

Position X
Position ¥
Force

Intensity

Cut-off Altra info sui parametrfieldd settori e come modificarli
possoncessere trovati nella seziorf&dit Fieldd Modifica

settori".




Modifiers Panel PannelloModificatori

Esperimento con modificatori di campo e maniptaedell'aspetto finale.l modificatori sono
divisi in

VariationgVariazioni

Ci sonaue tipi di variazioni tra cui scegliere
Randoni Casuale- | campi creeranno forme e formazioni

casuali.
Type Random ] ] ] o
Mo Uniform/Uniforme - | campi creeranno forme e formazioni
Mumber . .

uniformi.

Scale

Number Numero - Seleziona il numero di variazioni§0).
Il numero influenza quante variazioni verranno create sulla

scena.
Frequency ScaléScala- Scala le variazioifl-100) La scala influenza la
Amplitude 10 posizione di ogni variazione. Quando la scala e piu bassa le

varianti verranno avvicinate l'una all'altra. Quando la scala
e piu alta le variaziorsi allontanerannd'una dall'altra.

Wave/ Onda

Onda e un modificatore che influea I'aspetto finale. Ci
sono sei diverdipi di modificatore d'onda tra cui scegliere:
None/Nessuno- Nessun modificatore d'onda viene
utilizzato.

Circle/Cerchio- Onda circolare.

SquarefQuadrato- Onda quadrata.

Vertical/Verticale- Onda verticale.

Horizontal/Orizzontale- Onda orizzontale.

FrequencyFrequenza Imposta la velocita con cui le onde
verranno ripetute sulla scena-{00).

Amplitude/ Ampiezza Imposta I'ampiezza dell'onda-(1
100). L'ampiezza € la meta della distanza tra i valori minimi
e massimi dell'onda.



Contrast Curve PanélPannelloQurva di contrasto
Ci sonayuattro diverse impostazioni di contrasto

Basé Base- Imposta la base della curva di contrasto
ombre (1-100).

Peal{ Picco- Imposta I'apice della curvaalteluci(1-100).
Limit/ Limite - Imposta il valoranassimo del picco della
curva.(1-100).

Filter Panel Pannello Filtro

Parametri filtro per sperimentare:

Alpha Mask

Alpha MaskMaschera Alpha Opacita dell'immagine di

Tint Amberlight(0 - 100).
Tint/ Tinta- Accende/Spegnka tinta della sfumatura,
Glow ruota il colore e imposta la tinta e il raggio-(D00).

Glow/Bagliore- Attiva/Disattiva I'effetto bagliore
RadiusRaggic- Imposta il raggio del bagliore a100)
Strength/Forza- Imposta I'energia del bagliof® ¢100).

Navigator Panel Pannello Navigatore

Q Zoom Out- Riduce la scena (dimensione minima del
5%).

Q Zoom In- Ingrandisce la scena (dimensione massima del
2000%).

Zoom SlidefCursore zoom Imposta lo zoom utilizzando il
cursore(1-2000%).

Q Reset Zoom Controlla il valore dello zoom. Premere il
pulsante per ripristinare lo zoom al 100%.

O Fit to screeAdatta allo scherme Imposta la scena per
adattara allo schermo.
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Palette PanelPannello Tavolozza

Sceglie e imposta la transizionel dradiente per la scena.
Fare clic sul pulsanteeticolore che si desidera modificare
T T T e selezionare il colore dalla tavolozza. E possibile
attivare/disattivare il colore che si desidera utilizzarelael

| ; I;D e e e sfumatura

*s Palette Tavolozza- Apre latavolozza dei colori di
sistema

"8 Gradient to Whité Gradientein bianco - Modifica la
transizionedella sfumatura verso dolore bianco.

"[] Gradient to BlackGradiente in nero- Modifica la
transizionedella sfumatura verso dolore nero.

ufu Flip/ Rifletti - Rispecchida sfumatura
(B |nvert/ Inverte - Capovolgé coloridella sfumatura

() Shift/ Sposta- Muove i colori della sfumatura verso
destra.

H | S | L- Cambia tonalitasaturazione duminositadi tutti
i coloridel gradiente

Palette/Tavolozza Permette di selezionare un colore.
Color setSet colori- Una tavolozza del set di colori predefinito. E possibile aggiungere colori

personalizzatche verrannasalvati per un altro progetto di pittura anche quankipplicazione
verrachiusa.

@/ @ - Aggiunge/Rmuove i colori @i set colori.

Gradientd Gradiente- Permettedi selezionareinasfumatura dall'elenco Gradieat
@/ @ - Aggiunge/Rimuovée varie sfumaturelall'elenco

Per utilizzare uncolore monocromatico anziché una
sfumatura,impostare il primo colore del gradiente in nero
al centroil colore che si desidera utilizzare e 'ultimo colore

in bianco.
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Layers PanélPannello Livelli

- Utilizzae la finestra del pannello Livelli per modificare e

Blending [NoTmal gestire i livelli.

Opacity 100 Blending/Fusione- Modalita di fusione dei livelli.
Opacity/Opacita- Imposta la trasparenza del livello {0

@ ... Amberlight 100 100).

® Image 100 ® Eyg Occhio- Mostra/Nasconde il livello attivo.
Background ColdiColore sfondo- Mostra/Nasconde il

@ Background Color colore di sfonde seleziona il relativo colore. Per salvare
una scena con uno sfondo trasparente, nascondere il

(1) ) colore di sfondo facendo clic sull'icona dell'occhio e salvare

come .png.

(+) Import Image/importa immagine- Importa la seconda
immagine per la composizione.

@ Clear LayerPulisci livello- Svuota il livelldAmberlight
o Image

Timeline Panel Pannello Timeline

Utilizza il pannello Timeline per creare animaziomodificare e manipolare i fotogrammi e le
chiavi.

Playback Range Start Time Playback Range End Time

Time Slider Current Frame Playback Controls
|

KK <4 [B] > M ow

o O |AutoKey |allFields| B

L , . L . Auto ,
Animation Start Time Range Slider Animation End Time Keyframe Scene Settings
Rendered Range Selection Add Keyframe Keyframe All Fields
Current Frame Keyframe Remove Keyframe

Playback Range Start Timeempo inizio riproduzione - Imposta il tempo d'inizio cella
riproduzione E possibile modificaslinserendone un nuow. Se si immette un valore maggiore
del tempo di fine riproduzionel tempod'inizio riproduzione viene spostatli un‘unita inferiore

a quella dfine riproduzione.

Playback Range End Tifleempofine riproduzione - Impostail tempo di fine riproduzioneE
possibile modificad inserendone un nuow. Se si immette un valore inferiore alla durata
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d'avvio cellariproduzione,il tempodi fine riproduzione viene spostadi un'unita superiore a
guello dell'avvio di riproduzione.

Animation Start TiméTempo hizio animazione- Imposta il numero del primo fotogramma
dell'animazione.
Animation End Timelempo fine animazione Imposta il numero dell'ultimo fotogramma
dell'animazione.

Current FrameFotogramma corrente- Il campo indica il fotogramma corrente. E possibile
modificado digitando un nuovo valore.

Range SlidéiCursorelntervalli - Imposta l'intervallo di riproduzione.

Time Slider Cursore TempoQontrolla l'intervallo di riproduzione, i tasti de selezionientro
I'intervallodi riproduzione.

Rendered Rangeéendering gamma- Lalinea verde indica fotogrammisu cui egia stab
eseguito il rendering tramit&a funzion€'render animazioné

Selectior Selezione Seleziona pichiaviper copiare, tagliare, incollare o eliminare.

Playback ControlsControlli di riproduzione

K4 Go to StartVai a Start Va all'inizio della riproduzione.

M previous Keyframé-otogramma chiav@recedente- Va al fotogramma chiave precedente
4 Previous Fram&-otogramma precedente Vaal fotogramma precedente
E] Play Riproduci- Riproduce I'animazion&€uando I'animazione viene riprodotta, il pulsante
si modificacon inuIsanteStop/Arresto@

» Next FraméFotogramma succssivo - Vaal fotogramma successivo.

M Next KeyframéFotogramma chiave successiviva al fotogramma chiave successivo
"1 Go to EndVai alla fine- Va alla fine della riproduzione

O+ Add KeyframéAggiungi fotogramma chiaveAggiung un nuovo fotogramma chiave.

¢ Remove KeyframERimuovi fotogramma chiave Rimuove fotogrammidotogrammi chiave
selezionati.
Auto Key Chiave automatica Keyframingautomatica Verra creata automaticamente la chiave

sul fotogramma correnteSpegnere se si desidera impostare manualmente le chiavi.
All Fieldg Tutti i campi- Fotogramma Chiave in tutti i camp¥erranno create chiayer tutti i
campi. Spegnere se si desidera solo la chileampo selezionato.

B scene Settingsmpostazioniscena- Aprela finestra di dialogo dedlimpostazionE&cene
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EditFields/ Modifica dei settori

Cliccare il pulsantedit Modifica nel pannello Scena o premereakto sinistro del Mousesulla
scenaper modificare settori. Epossibile impostare iumerodei settori nel pannello Scenda
1 a 12 Ognisettore e rappresentato da un cerchio con pudi posizioneX, Ye 3 parametri,
guesti servono a determinare l'influenza sulle particelle.

Field parameterParametri dd settore

CenterPosition Posizione centrale(A)- PremereLMB
(pulsante sx del mougsul cerchio© posto al centro e
posizionare il settore sulla scertapossibile impostarlo
manualmente nel pannello parametri, dovedgvono
immetterei valori per ¢ posizionX e Y.

Forcd Forza- (B)- Premere il LMB (pulsante sx del
mouse) e impostare I'energia del settore muovendo |l
cerchio®® a destra/sinistra. A destra del centro del
settore ha forza positiva (+), a sinistra ha forza
negativa {). E possibile impostartutto manualmene
nel pannello parametri

Intensity/ Intensita - (C)- Premere il LMB (pulsante sx
del mouse) e impostare lintensita del settore
muovendo il cerchid® su e git. La distanza dal centro
imposta il valore dell'intensita, lontano dal centro € piu
alta e vicino € bassa. Con questo parametro si stabilisce
quanto e energica linfluenza del settore sulle
particelle. E possibile impostaréutto manualmente

nel pannello parametri.

Cutoff/ Limite - (D) - Premere il LMB (pulsante sx del
mouse) e impostare la distanza della soglia spostando
il cerchio & dal centro verso il basso. La sua
lontananza dal nucleo centrale del settore determina
dove le particelle si fermancE possibile impostare
tutto manualmente nel pannello parametri.
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Working with fieldgUtilizzo dei settori

Percopiare le proprietadel settore selezionato usare Ctrl C / Cmd C o Editlifica-> Copy
Field PropertiesCopia proprietasettore.

Perincollare le proprietanel settore selezionato usare Ctrl V / Cmd Edit/Modifica-> Paste
Field Propertieslhcolla poprieta settore.

Perduplicarei campi o i campi selezionati utilizzare Ctrl D / Cmd D oMEditifica-> Duplicate
FieldsDuplicasettori.

Seleziona tutti settori usandoCtrl A / Cmd A &dit/Modifica-> Select All Field§eleziondutti

| settori.

E inoltre possibile selezionareséttori facendo clic e trascinando per eseguiresédezione, la
scala o la rotazione deettori selezionati.

UtilizzareShift/Maiuscper sollevarei settorie Control / Cmd peruotare solo isettori.
Il centro della roazione viene visualizzato come simbokn (E possibile posizionare il centro in
gualsiasi punto della scena facendo clic e traguilog+) nella posizione desiderata.

Visualizza le grigliper posizionare i settori in modo piu preciso tramite il menu Scengnap
to Grid/Aggancia alla grigliall centro del settorgl centro della selezione e i fotogrammi chiave
vengonoagganciati allgriglia.

E possibile impostare il numero di grigiiel Preferences PanéPannello Preferenze
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The Menu Bar Barra dei Menu

File/File - Contiene elementi relativi al caricamento, salvataggio, esportazione e pubblicazione
delle immagini.

Edit Modifica - Contieneelementi reldivi a strumenti dmodificae settori.

ScenéScena- Contiene elementi relavi a strumenti ddisegng modificae scena.

Filter/Filtro - Contiene elementi relativi ai filtri dell'immagine.

View/Visualizza Contiene elementi relativi alla visualizzazione.

Window/ Finestra- Contiene elementi relativi all'ancoraggio dei pannelli e all'interfaccia utente.
Help/Aiuto - Contiene elementi per ottenere aiuto sull'applicazione, o cercare aggiornamenti sul
sito web.

File MendMenu File

Il Menu File contiene elementelativialla scena funzionano come segue

New../Nuovo... - Apre una finestra di dialogo che consente di creare una nuova scena con
nuove impostazioniSi pssonoimpostare la larghezza e l'altezza della nuova scena in pixel,
centimetri o pollici, impostare la velocita di riproduzione in fotogrammi al secondo (FPS),
selezionare la riproduzione in loop, colore di sfondd®I dellimmagine.

EEEme e

widkth:

Height: 1

Playback speed: M Playback Looping
Hresss Background Color:
Film (2K) , 2048 x 1556 pixels, 24 Fps - Custom...

Film (4K) 96 x 3112 pixels, 24 fps

Cineon Ha i

Cineon Fu

Cinema

Ultra HD 4

Film |

Cancel
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E possibile sceglieranchetra alcuni differentipresetle dimensioni @lla scena outilizzarei
pulsantiAggiungi/Rimuovi pres@/ @

Open.../Apri... - Apre una finestra di dialogo che consente di caricare una scena dal disco.
h LISY NB\QiSefdntX. - Apre unodegli ultimi lavori salvati.
Sae.../Salva.. - Salva la scena nel formato file .amb, .png, .jpg, .omp &dihon € ancora stata

salvata, verra richiesto di immettere un nome.
SaveAsX/Salva con nome. - Salva una copia dallscenacorrente con uanuova

Import Image../Importa immagine ...- Importa immagini .png, .jpg, .bmp e .tif in un livello
immagine. L'immagine viene ridimensionata per adattarsi alla dimensione reale della scena, ma
e possibile modificarlaon qualsiasi dimensione. PremeEmnter/invio per confermare o Esc per
annullare.

Export Image./Esporta immagine .- Esporta i file immagine di Amberligimt.png, .jpg, .omp

e .tif.

Publish Image./ Pubblica Immagine. .- Pubblica I'immagine ikscape Motion&allery.

Publish Preferences./Pubblica Preferenze.. - Imposta iltuo nome Email ("il tuo ID") e
Passwordilla Galleria e facoltativamentklink al tuosito Web

Ulteriori informazioni sulle opzioni di pubblicazione nella sezigheblish an Imageto Gallery.

t NB F S NBr¢¥f@&iZeX- Imposta le preferenze peGeneralGeneralee Keyboard/Tasti

rapidi.

- General Generale

- Startup Screerdchermata di avvie Mostra la finestra di dialogo "Nuova scena” all'avvio
dell'applicazioneSelezionare questa opzione se si desidera aprire la finestra di
dialogoNuova scenagni volta che si avvia I'applicazione.

- Scenefcena- Zoom sul cursore. Selezionare questaiopg se si desidera ingrandire in
corrispondenza del cursore, non al centro della scena.

- Jpeg compressioffompressione Jpedmposta la qualita del file jpeg.

- Interfacé Interfaccia- Impostala scala per ridimensionare l'interfaccia {200%).

- Spinbox editing sensitivitysensibilita di editing Spinbexmposta la sensibilita dehontaggio
di spinbox per mouse o tablet.

- Memory Memoria- Impostala memoria massima utilizzata.

- Grid Griglia- Imposta il numero di griglie orizzontalverticali (massimo 100).

- Keyboard Tastiera

Imposta i tasti di scelta rapida personalizzati. Fare clRigtstinaper ricomporre la scorciatoia

corrente oEliminaper eliminare il collegamento. Fare clic Besetper ripristinare tutte le

scorciatoie.

Fare clic s@Kper continuare cCancelCancellgper annullare

Quit/ Chiudi- Chiude I'applicazionéSolo su Windows)
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Per ulteriori informazioni sulla creazione, apertura e salvataggio delle immagini, vedere la
sezione Creating a New Scen€reazione, apertura e salvataggio scepia avanti nel manuale.

SUGGERIMENT® possibile anchteascinare e rilasciar¢immagine da qualsiasi applicazione,
file manager o browsdnternet, direttamentein Amberlightse I'applicaione lo consente.

Edit Menu/ Menu Modifica

Undd Annulla- Annulla l'ultima operazione eseguita. Il numero massimo di punti di
annullamento @mpostato su 100.
Redd Ripristina- Ripek l'ultima operazione annullat

Copy Field PropertidsCopia proprieta settore Copia le proprieta dedettore selezionato.
Paste Field Propertidsincolla proprieta settore- Incolla le proprieta dl settore selezionato
DuplicateRelds/ Duplica settori- Duplicail settore o i settorselezionati

Select All FieldSeleziona tutti i settor Seleziona tutti i settori

SceneVlenu /Menu Scena

{ OSy S {/8ribdsthaybaEstexa.. - Apre la finestra di dialogo che consente di impostkae
dimensionedella scena. E possibile selezionare se si desidf@ep aspect ratibMantieni
proporzionidella scena e se si desideBaale fieldsEcala settor

Edit/Modifica - Modifica i settori, la loro posizione e i parameforceforzg Intensityintensita
e Cutoff/ Limite
Edit TrajectoryModifica traiettoria - Modifica chiavi draiettoria delle tangenti danimazione.

Ogni tasto ha due tangenti, sinistra e destra. Spostando le tangenti di una chiave cambia la forma
della traiettoriad'animazione.

Reset TangentsRkesetta tangentr Resetta le tangentlla modalita predefinita

Randoni Casuale Parametri scea esettori casuali

Snap to GridAllinea alla Griglia- Utilizza la griglia per posizionare con maggiore precisione i
settori. E possibile impostare il numero delle grigliePrelferences Panélannello preferenze
Crop Ritaglio- Seleziona l'area datagliare L'arearitagliata verra inserita sulla scena e i settori

verranno ridimensionate di conseguenza.

Renderlmagd Mostra immagine- Mostra I'attuale fotogramma
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Render AnimatiorhMostra animazione- Mostra I'animazione per avere un‘anteprimaaime
apparira I'esecuzione finale.

Final RenderAnimazione finale Mostra I'animaziondinale ela salva sul computer. Selezionare
il percorso, il nome il formatodel filecome una sequenzaidimagini in.jpg, .png,.bmp, .tif o
comevideo in formato.mov o .mkv.

Filter Menu / Menu Filtro

Tint/ Tinta - Attiva/Disattiva il filtro tinta.lmposta il colore, la rotazione e la forza.
Glow/Bagliore- Attiva/Disattiva il filtro bagliorelmposta il raggio e la forzel bagliore
Tile/Affianca - Affianca il livello orizzontalmente e verticalmente per immagini ripetitive.

View Menu/ Menu Visualizza

Zoom In- Ingrandisce la scendimensione massima d2D00%).
Zoom Out- Rduce la scené&imensione minima del 5%).

Zoom100%- Controlla ilvalore dello zoom. Premere il pulsante per ripristinare lo zoom al 100%.
Fit to ScreehAdatta allo scherma Imposta la scena per adattarla allo schermo

Stay on TopResta sopra L'applicazione rimane sempre in primo piano.
Enter Fullscreen' Entra aschermo intero- Entra in modalita schermo intero.

Window Menu/ Menu Finestia
Il menu Finestra contiene elementi relativi all'ancoraggio dei pannelli e all'interfaccia utente

Scenelcena Mostra/Nasconde il pannello Scena.
Parameterg Parametri- Mostra/Nasconde il pannello Parametri

Modifiers/ Modificatori - Mostra/Nasconde il pannelldModificatori.

Contrast CurveCurva contraste Mostra/Nasconde il pannello Curva contrasto
Filter/ Filtro - Mostra/Nasconde il pannello Filtro

Navigator Navigatore- Mostra/Nasconde il pannello Navigatore

Palette/Tavolozza Mostra/Nasconde il pannello Tavolozza.
LayersLivelli- Mostra/Nasconde il pannello Livelli.
Timeline- Mostra/Nasconde il pannelldimeline.

Deselezionare il pannello per nasconderlo dall'interfaccia uteStdezionare il pannello per
inserirlo nell'interfaccia utente.
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Help Menu/ Menu Aiuto

Help/Aiuto - Apre questo documento.
Send Feedback/.Inviacommenti... - Inviacidei commentise c'equalsiasproblema, qualche

idea osemplicemete gli apprezzamenti sydrogramma.E possibile scegliere tra 3 tipi di
commenti:

Bravo- Vuoi esprimere quanto siateressante e soddisfacenfemberlight?

Idea- Hai qualche caratteristica in mente chetrebbe esseremportante perAmberlight?
Bug- Hai notato qualche comportamento strano quando usi Amberlight?

Inserisci il tuo indirizzo email e scrivi un messaghjieggiamaotutti. J

Amberlight Website/ Sito Web di Amberlight Linkdel sito web

http:// amberlightescapemotions.com

Intro Tutoriall Manualeintroduttivo - Visualizza I'Intro Tutorial. Questo tutorial vi guidera
attraverso gli strumenti piu essenzialiAinberlight.

About Amberlight/ Info su Amberlight Informazioni di base su Amberlight, copyright e
crediti. (Nel menu Help/Aiuto solo su Windgws
ShowLibraryFolder Mostra cartella Libreria Visualizza la cartella dove vengono salvati i

gradienti.
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Animation/ Animazione

Questa sezione descrive come creare animazioniAmberlight:

1. Creaeuna nuova scena

2. Impostae la velocita di riproduzione e il loop di riproduzione
3. Lavorare con la timeline

4. Settori animati{esempio semplice

5. Esperimenti con i modificatori

6. Anteprimadel rendering thnimazione

7. Rendering finale

1. Create a New &ne/ Creae una nuova scena

In questa sezione descriveremo come creare una nhuova smnamberlight:

1. Fae clic su File> NewNuova.. viene visualizzata la finestra New Scéhejfvascena

e i

Image Size: Image Size Info:

widkth: 3 pixels :l DPl: 72

Height: 1556 pixels

Playback speed: [l Playback Looping

presees sackground Color:
Film (2K), 20458 x 1556 pixels, 24 Fps - e

Film (4K , 40 7

Cineon Ha

Cineon Ful

Cinemasao

Film

21



2. Impogare manualmente larghezzaltezza e DPI della scena oppure selezionare dall'elenco
dei preset(impostazioni predefinitejnadimensioni della scena.

3. Impostare la velocita di riproduzione in FPS e attivare/disattiylaieop di rproduzione
(ulteriori informazioni sulla velocita di riproduzione e la riproduzione loop nella sezione
seguente).

4. Salvare le impostazioni personalizzate della scena utilizzando il pL@p’E‘ un futuro
riferimento.

5. Impostare il colore di sfondo. Scegli¢ra Nero, Bianco o Trasparente (nessuno) oppure
selezionare il proprio colore personalizzato dalla tavolozza dei colori di sistema.

6. Fare clic su OK per continuare o Canfeeliullarese si decide di non famulla.

E possibile modificare queste impostazioni in qualsiasi momento durante il lavoro
sull'animazione dal menu Scere Scene Settings o direttamente dalla timeline facendo clic sul

pulsanteScene Settingfhpostazioni scenB.

2. PlaybackSpeed andPlayback boping/ Velocita di riproduzione e
loop di riproduzione

Durante la creazione di una nuova scena e possibile impostare facilmente iRRSsrioop di
riproduzione . FPSsi riferisce dotogrammi per secondoo il numero di fotogrammehe devono

essere disegnati per ogni secondo che passa in tempo reale. Questa caratteristica € essenziale
guando svalutaquanto deveesserdungoil video finale dgarte diAmberlight. L'impostazione
consigliata e 280 fps, tuttavia questo dipendger quale scopadl video sara utilizzatdmpostare

il loop di riproduzione se si desidera che il vidgébiaun ciclocontinuo.

E possibile modificare la velocita di riproduzione e loop prima del rendering finale.

SUGGERIMENT@er contare quanti fotogrami avete bisogno per il vostro video, pensate alla
lunghezzdinale delvideo in fotogrammi per secondo. Se la velocita di riproduzione e impostata
a 30 fps ed € necessario che il video finale sia lungo 30 secondpmaretuno creare 900
fotogrammi (30FP S 30 secondi).
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3. Work with Timeline/ Lavorare con la Timeline

Utilizzae il pannello Timeline per creare animaziomiodificare e manipolare i fotogrammi e le
chiavi.
Playback Range Start Time Playback Range End Time

Time Slider Current Frame Playback Controls

|

KM M <4 ] » M o»

ow O% [Auto Key [AllFields B

N . . L - Auto .
Animation Start Time Range Slider Animation End Time Keyframe Scene Settings
Rendered Range Selection Add Keyframe Keyframe All Fields
Current Frame Keyframe Remove Keyframe

Impostare il numero diotogrammi stabilenddAnimation Start TiméTempo hizio animazione
e Animation End TimETempo fine animazione

Impostare manualmentd’layback Range Start Tifleempo inizio riproduzionee Playback
Range End Timé&/empo fne riproduzione Fare clic e trascinafRange SlidetCursore Intervalli
per spostarsi nellimeline. 1ITime SliderCursore Tempwisualizza l'intervallo di riproduzione
e i tasti impostati per i fotogrammi selezionati.

| Playback ControlsZontrolli di riproduzioneaccertanola riproduzione dell'animazione. E
possibile riconoscere i pulsantimeenzionali di riproduzione e riavvolgimento (ritorno all'ora di
inizio). Il pulsante Stop viene visualizzato solo quando l'animazione € in riproduzione. Per
scoprire quale operazione rappresenta un pulsante, tenere premuto il puntatore del mouse su
di es®:

K4 Go toStart/Vai a Start Va all'inizio della riproduzione.

M previous Keyframefotogramma chiave precedenteVa al fotogramma chiave precedente
€ Previous Framefotogramma precedente Vaal fotogramma precedente
E] Play/Riproduci- Riproduce I'animazion€uando I'animazione viene riprodotta, il pulsante
simodificacon inuIsanteStop/Arresto@

» Next FrameFotogramma succssivo - Vaal fotogramma successivo.

M Next KeyframeFotogramma chiave successiviéva al fotogramma chiave successivo.

"1 Go to EndWai alla fine- Va alla fine della riproduzione.

O= Add KeyframeAggiungi fotogramma chiaveAggiung un nuovo fotogramma chiave.

¢ Remove KeyframeRimuovi fotogramma chiave Rimuove fotogramméotogrammi chiave
selezionati.
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Auto Key/Chiave automatica Keyframingautomatica Verra creata automaticamente la chiave
sul fotogramma corrente. Spegnere se si desidera impostare manualmente le chiavi.

All Fields/Tutti i campi- Fotogramma Chiave tutti i campi. Verranno create chiavi per tutti i
campi. Spegnere se si desidera solo la chiave del campo selezionato.

B scene Settingsipostazioni scena Apre la finestra di dialogo delle impostazioni Scene.

40
an B las  I5p
Copy

Cut
Paste

Delete

E possibile manipolare cdachiave/chiavi
selezionag direttamente nella timeline.

Spostare una chiave utilizzando clicscina
Selezionare piu tasti contemporaneamente
facendo clic e trascinando o con il tasto
Shiff MAIUSC. Spostarli o fare clic con il pulsante
destro del mouse dla selezione e scegliere di
CopyCopiarg CutTagliarg Pastelncollare o
Delete-Eliminarei tasti selezionati.

4. Animate fields §impleexample)/ Settori animati (esempio

semplice)

Di seguito troveraiesempio di unaemplice animazioneCreeremo ufanimazione con due

settori.

1. Impostae la posizione iniziale desettori. Il
numero predefinito disettori sulla scena é 4.
Aggiungere o rimuovere facilmentsettori con

i tasti® /O nel pannello scena o digitare il
numero esatto nella saone settori. Per
modificare 1 settori, fare clic sul pulsante
modifica nel pannello scena o fare clic
direttamente sulla scena con il pulsante sinistro
del mouse. E possibile aggiungere o rimuovere i
settori in qualsiasi momento durante |l
processo. Ulteriori informazioni Ba modifica
dei settori possono essere trovati nella sezeon
Edit Fieldg Modifica settori.
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2. Passare al fotogramma 8 sulla timeline.

3. Selezionare tutti settori utilizzando CTRIAi0
evidenziarli corla selezione multipla (fare clic e
trascinare).

Spostare settori nella posizione desiderata.
Come "auto Key"si accende il tasto verra
automaticamentecreato sul fotogramma 8.

4. Rassare al frame 15 sulla timeline.

5. Fare clic sulsettore 1 e spostarlo nella
posizione desiderata.

Il tasto per questo settore verra creato
automaticamente sul fotogramma 15.

5

s 1
¢ B v 2 e w 2

200
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6. Fare clic sukettore 2 e spostarlo nella
posizione desiderata.

Il tasto per questsettore verra creato
automaticamente sul fotogramma 15.

Per visualizzare la traiettoria dell'animazionaudisettore, fare clic sul centro del settore.
| tasti sulla traiettoria vengono visualizzati come nodi. E possibile modificare la posizione dei tasti
direttamente sulla curva.

Per modificare le chiavi e la traiettoria dell'animazioaedarealla barra dé menu: 'Scene-
Scend -> "Edit trajectoryModifica traiettorid’. Verranno visualizzate le tangenti su ogni tasto.
Ogni tasto ha due tangenti, sinistra e destra. Lo spostamento delle tangenti di una chiave
modifica la forma della traiettoridell'animazione:

Per reimpostare le tangenti all'impostazione predefinita andare al menu "ScenéReset
tangents/ Reset tangenti

5. Experiment with Modifiers/ Sperimentarecon i modificatori

| modificatori vi aiuteranno a modellare e modificare I'aspetto finale della scena. Sono divisi in
due gruppi: Variations/ariazione WaveOnda

VariationgVariazioni
Ci sono due tipi di varianti tra cui scegliere:

Randoni Casualk | settori casualcreeranno forme e formazioni casuali.
Uniform/ Uniformi - | settori uniformi creeranno forme e formazioni uniformi.
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E possibile selezionareniimero di varianti che influiscono su quante varianti verranno create
sulla scena. Oltre ad aggiungere variazioni € anche possibile scalarle. La scala influisce sulla
posizione di ogni variazione: se impostata su valori bassi, le variazioni veaeavicmatetra

loro. Quanddl valoreé pitelevatola distanza tra ogni variaziogemaggiore.

Esempi di variazioni casuali e uniformi:

WaveOnde
Ci sono cinque diversi tipi di ontla cuiscegliere

None/Nessuno- Nessun modificatore d'onda viene utilizzato.
Circle/Cerchio- Onda circolare.

SquareQuadrato- Onda quadrata.

Vertical/Verticale- Onda verticale.

Horizontal/Orizzontale- Onda orizzontale.

Esempi di tipi di modificatore d'onda:

Impostare laFrequenzadelle onde, o in altre parole, il tasso con cui le onde si ripetono sulla
scena. Scegliereon il cursored'’Amplitude/ Ampiezzaquanto dovrebbero esseréorti le onde.
L'ampiezza rappresenta meta della distanza tra i valori minimi e massimi dell'onda.
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